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Eine Managementsimulation, wie sie 
noch nicht dagewesen ist Schwingt 
Euch auf zum Herrn über das Transport- 
wesen, den Immobilien- und den Aktien- 
‚"ı markt einer weitläufigen Spielwelt. 
Freunde des Genres werden bestimmt 
lange Zeit nichts anderes ansehen. 
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The Last Dynasty 3 


Klar, ein Adventure muß dabeisein. 
Dieses bietet eine tolle Story, über- 
ragende Grafik und einen fantasti- 
schen Sound. Begleitet den Helden 
auf seinen gefahrvollen Abenteu- 
ern in den Tiefen des Alls. 
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} Flight Unlimited 
& 2. Hi-Octane 
DO ‘ Ganz ohne bewaffnete Auseinan- 
8 3. AIV Network$ dersetzung präsentiert diese Simula- | 
tion die Faszination des Fliegens in 
bisher nicht erreichter Qualität. Hier 
1. The Last Dynasty geht es in erster Linie um Luftakro- 
Al r batik und Genuß. Man sollte es 
3 Fe 2. Hi-Octane selbst erleben. Seite 64 
DJ 3. Onkel Archibald 
1. AIMNetwork$ 
R 2. Across the Rhine FX-Fighter meer wien > Tassen — 
[s} “ 
S 3. The Last Dynasty Ihr meint, Prügelspiele sind 
nur auf den neuen Konsolen 
richtig schön? Dann habt Ihr 
1. AIVNetwork$ FX-Fighter noch nicht gese- 
= . hen. Auf dem PC setzt das Ga- 
8 2. Across the Rhine de Fa Mas 
& 3. Onkel Archibald stäbe 
102 
1. Flight Unlimited 
“a 
S 2. FX-Fighter Across the Rhine 
° E A 
. Eine Panzersimulation ist sicher 
= 3. Across the Rhine nicht jedermanns Sache. Und trotz- 
BR | dem: Wenn. sie so gut gemacht ist 
1. The Last Dynasty ©] wie diese, dann ist das schon eine 
Auszeichnung wert. 
" = 2. AlV Network$ Seite 68 
= 
Ss 3. FX-Fighter 
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werter und wichtiger Beruf. Aber Hu- 
mor ist, wenn man trotzdem lacht. In 
IING! wird das gesamte Krankenhaus- 










esen auf die Schippe genommen.Inder 


gen, erste Versuche als Direktor zu un- 
ternehmen und eine Klinik zu bau- _ 
_ en. Was auch geschieht, bitte / 







Die spannende Ge- 
schichte um das Tor zu einer an- 






































deren Welt, die in Quantum Gate er- BEN 
\ EIN ata & j j x 
[o 1a ni he TıKer\.-v. lebt werden durfte, wird mit The Vortex R & 
52 282 weitergeführt Die Demo zeigt Euch, wie 
- The Vortex Drew Griffin, dernach AJ3905 geschickt RK; 
wird, einem schrecklichen Geheimnis auf gg 
die Spurkommt. Quantum Gate 2 - The Pd 
Vortex istein rein interaktiver Spiel- $ 
film und benötigt für den 2 
Ablauf Windows. 5 n®) 
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liefert einen Vorgeschmack in "6, 
Sachen tolle 3D-Animationen 928, 


dirre Zwischenseque: 


Mit Picard und Co.ins 


Abenteuer. Diese Demo wird 










jedem Star-Trek-Fan einen Heiden- 
spaß bereiten. Ihr könnt sehen, wasim 


Spiel alles machbar ist, wie Ihr die Figu- 








ren steuert und wie die Enterprise von 









Euch als Captain geführt wird. Vier De- 





Sudri__ | 


LAU DUTIULPULIE 
"A Final Unity” 


mo-Teile und technische Details der 
N.C.C. 1701D werdennachein- £ 
ander vorgeführt. T 









of Doom ie 


Irvan's Island “>»0 


en ‚Feinde des Landes der: 
In aufzustöbern und zu besi 


da.Der“Clean 
Weltraums haut w 
aufden Putz und stol von einem Fett- 
näpfchen in das nächste. Die Demo zu Space 
Quest V/l ist nurzum geringen Teil spielbar, aber 
man kann schon mal verschiedene Plätze aufRo- 
gers Raumschiff “Deep Space 86” aufsuchen und 
ein paar kleir erraschungen erleben. Scott 
Murphy, der Entwickler hinter der Serie, hat wie- 
derjede Menge schrägen Humorin dieses Ad- 
venture gesteckt. Fastalles, was im Weltraum 
Rang und Namen hat, wird persifliert. 
Star-Trek-Fans aufgepaßt: Auch die 
Jungs von der Enterprise krie- 
gen ihr Fett weg. 


_ Bildschirm. Und Ihr könnt sogar mitr 
| chen, denn ein wenig vom Game steck 


en in derDemo. Sie braucht.aller- 
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Deutschmeister 


Deutsch oder Englisch - wie haltet Ihr es eigent- 
lich mit den Spielen? Gehört Ihr zu denjenigen, die 
nur das reine Originalprodukt ohne jeden Eingriff 
akzeptieren? Angesichts zahlreicher stümperhaf- |} 
ter “Eindeutschungen” und der Tatsache, daß be- || 
sonders bei humorvollen Games der eine oder an- 
dere Gag fast zwangsläufig unter den Tisch fällt, 
wäre das eine verständliche Einstellung. Oder be- 
vorzugt Ihr im Spiel die vertraute Muttersprache? 
In Adventures gibt's ja gar nicht so selten Texträt- 
sel, die sich auch mit dem besten Wörterbuch 
kaum lösen lassen, wenn man die fremde Sprache 
nicht perfekt beherrscht. Wie auch immer: Am 
besten wäre, man könnte sich die Sprache des 
Spiels aussuchen. Oft kann man das tatsächlich, 
manchmal aber nur für einen deutlich höheren 
Preis oder nach einer Wartezeit von mehreren 
Monaten. Nicht ganz fair, finde ich. 

Angesichts der Tatsache, daß heute nicht mehr 
nur eine überschaubare Menge Text für die 
Bildschirmanzeige übersetzt werden muß, sondern 
daß Spiele mittlerweile fast wie 
Spielfilme vertont und 
später synchronisiert 
werden, ist die so- 
genannte Lokalisie- 
rung eine teure An- 
gelegenheit. Hier- 
zulande wird sie 
meistens von den 
deutschen Distribu- 
toren in Eigenregie 
übernommen, und es ist 
leicht nachzuvollziehen, daß 
man auf dieser Seite das damit verbundene 
Kostenrisiko (vor allem bei Spielen, die ihren Ver- 
kaufserfolg erst beweisen müssen) nicht allein 
tragen möchte. Aber warum sollen eigentlich aus- 
gerechnet diejenigen die Zeche zahlen, die mit 
Originalversionen nichts anfangen können? Oder 
andersherum gefragt: Findet Ihr es richtig, daß die- 
jenigen, die mit einer Originalversion zurechtkom- 
men, auf diese Weise privilegiert werden? Wohl 
nur, wenn Ihr selbst zur letztgenannten Gruppe 
gehört, oder? 

Bei Büchern oder Filmen ist es hierzulande 
selbstverständlich, daß deutschsprachige Versio- 
nen angeboten werden. Im Preis schlägt sich die 
notwendige Übersetzung eigentlich nicht nieder, 
und das gilt gleichermaßen für sichere Bestseller 
und kommende Ladenhüter, für Kinohits und Zu- 
schauerflops, die jeweils zu vergleichbaren Prei- 
sen angeboten werden. Warum also geht Ähn- 
liches nicht auch bei Computerspielen? Meiner 
Meinung nach könnten deutsche Fassungen im 
Durchschnitt besser, billiger und schneller fertig 
sein, und alle Beteiligten würden immer noch ge- 
winnen. Und genau deshalb verstehe ich nicht, 
warum wir Spieler eine Leistung (teuer) bezahlen 
sollen, die bei anderen Produkten automatisch 
dazugehört. 

Viel Spaß mit dieser Ausgabe wünschen Euch 


und die PC-Spiel-Redaktion 
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Kleine Moviesmachen KJ I-I-I5 
Die vier Spielflächen sind 
miteinander verknüpft 


das Game zum virtuel- 
len Flipper 
DE neun 12 f24+ 
SlEeiIa aldi 


IA DEI 


ierra versucht's mit einer 

neuen Taktik. Das Flop- 
Spiel Outpost soll jetzt eine 
Ehrenrettung erfahren. Ein 
3D-Flipper mit dem Thema 
Outpost kommt nämlich im 
September auf den Markt. 
Und die ersten Screenshots 
sehen auch phantastisch aus. 
Sollte das Spiel nicht in die 





ap 


Fußstapfen von Outpost tre- 
ten, könnte ein neuer Meilen- 
stein in Sachen Flipper auf 
uns zurollen. Features sind: 
Multibal, 3D-Animationen 
und -boni, Multimedia-Movies 
und Trickshots sowie eine 
Anleitung von Cracks für ein 
besseres Spiel. Das Game 
kommt mit vier Oberflächen, 
die untereinander verknüpft 
sind, und soll um die 100 
Mark kosten. 


Luftraumüberwachung 


on Trimark 
V dieser Ta- 
ge der Air Havoc 
Controller auf den 
Markt kommen. 
Die Fluglotsen-Si- 
mulation verspricht 
einiges an neuen 
Features: 3D-Grafi- 
ken, 13 verschie- 
dene Flugzeugty- 
pen und 30 Minuten ge- 
renderte Videosequenzen 
und ein paar Kleinigkeiten 
mehr. Ende des Monats 
wird’s für knapp 90 Mark 
über die Ladentische ge- 
hen, wenn man der 
Ankündigung Glauben 
schenken darf. 





Der Hauptscreen verspricht 
eine actionorientierte Umset- 
zung dertrockenen Materie 


Die Rache des Admirals 


uantum Quality Products und American Laser Games 
GO. noch in diesem Jahr den Nachfolger zu The Lost Ad- 
miralheraus. The Admiral’s Revenge ist, wie schon der Vorgänger, 
ein Seekriegs-Strategiespiel, das irgendwo zwischen Perfect Gene- 
ral und Buming Steel anzusiedeln ist. 
Das Game in SVGA bietet außer einer 
Zweispieleroption auch einen Scenario- 
Editor und den Einsatz landgestützter 
Einheiten. 











och für diesen Monat kündigt Microsoft den neuen Flugi Flight 

Simulator 5.1 an. Noch realistischere Grafiken, noch mehr Funk- 
tionen und eine größere Auswahl an Fliegern und Flughäfen sind die 
wichtigsten Merkmale des Updates. Für 120 Mark soll der Flugi zu ha- 
ben sein. Ob er sich gegen Flight Unlimitedvon Looking Glass durch- 
setzen kann, bleibt abzuwarten. 


a en mr 0A vw, 


PN Zoe -Sagıbha Fe a > =} &13 >: a 
wywos sul guausyoii Sililı gel. ugs 


irage will noch dieses Jahr The Adrenalin 77777 

Factor rausbringen und sich ein Standbein 
in der Action-Strategie-Ecke sichern. Auf den 
ersten Blick sieht das Game ein bißchen wie eine 
Mischung aus Battle x 
Isleund Syndicateaus, |% 
es soll aber auch echte er 
Blasttem-Up-Qualitäten e AG 
haben. N 











Die Grafik von Adrenalin | 
Eine Mischung aus Perfect 


Factor erinnert an Syndicate 
BY General und Burning Steel 
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(elusive license to Warner Interag 





Zugegeben: American Football, Eishockey und Baseball sind kein 
Kinderspiel. Doch statt blauer Flecken. Bänderdehnung, Schweiß und 
Muskelzerrungen genießen Sie zu Hause actiongeladene Spannung, 
faszinierenden Spaß und amerikanischen Sport der Sonderklasse. 
, das wirklich perfekte Baseballspiel. 
„Profi-Football mit über 1400 
% Profi-Liga NFL. 
UBENSaCEEST NEN 
sequenzen, die einer Live-Übertragung in cht: 
gewinnen wollen, gibt es ab sofort die} 
PC CD-ROM und auf PC. Alle Spiele hal 


are trademarks of Accolade Inc. Copyright 1995 Accolade 








Hotline: 
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£ LINE ACTION 
Bu FÜNTBALL 


NW ar-PL "KA 
U MICHHELE 





Brett Hull Hockey '95,5Hardball 4. Live Action Football, Unnecessary Roughness '95 


WARNER 
INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 


BASEBALL AT IT'S BEST! PROFI- FOOTBALL HAUTNAH! HART AN DER BANDE! WIE EINE LIVE-UBERTRAGUNG! 


Die Artillerie schlägt mit 
Sperrfeuer Lücken in die 
Reihen der Angreifer 














































ießen Multimedia-Präsentation 





Games für Frauen 


A merican Laser Games 
A 


will sich anscheinend 
neue Marktanteile erschließen. 
Mit McKenzie & Co und Madison 
High bringt der Hersteller jetzt inter- 
aktive Filme raus, die genau auf die 
weiblichen User zugeschnitten 





eam 17 entwickelt derzeiteine neue 

, Fußball-Managementsimulation. 
Der Name: IFL (Interactive Football 
League). Auf den ersten Blick sieht das 
Projekt so aus, als hätten sich die Pro- 
grammierer Anstoß (Ascon) vorgenom- 
men und es auf internationales Parkett 
umgestrickt. Insgesamt sollen 16 euro- 
päische Ligen simuliert werden können. 
Außerdem wird eine riesige Datenbank 
als Nachschlagewerk enthalten sein. Für 
September ist das Spiel angekündigt und 
sollzwischen 100 und 120 Mark kosten. 


Aces Collection 


ugi-Freaks aufgepaßt: Sierra 

bringt jetzt eine Aces Collection 
auf den Markt. Drei Flugis (Aces 
over Europe, Aces of the Pacific 
und Red Baron) sowie eine „Ai 


zum Thema “Die Flug- 
pioniere” sind jetzt im W 
Bundle erhältlich. Der Preis 
liegt unter 100 Mark. 


Neue Budget-Games 


irgin erweitert sein White-Label- 

Budget-Angebot Indycar Racing, 
Beneath a Steel Sky, Buzz Aldrin’s 
Race into Space und Sim City Enhanced 
sind jetzt allerorten für knapp 25 Märker 
pro Stück zu haben. Aber Achtung: Die 
Vollpreis-Produkte (120 Mark) liegen zur 
Zeit ebenfalls noch bei den Händlern. 


‘ 
" h ir 
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zu erreichen. Die Internet-Adresse: 


ve 


sind. Es geht um Yuppies, Mode 

und - natürlich - die romanti- 

schen Abende zu zweit mit 
dem Traumboy. Ob und wann die 
Games auch in Deutschland vertrie- 
ben werden, war bis Redaktions- 
schluß noch nicht geklärt. 


IFL Soccer sieht stark nach einem 
Anstoß-Klon aus 


















Lust aufLust 


g Ynter dem Titel Loving for a Life- 
time erschien jüngst ein Auf- 
klärungsprogramm fürs CD-i. Die bel- 
gische Sexualforscherin Goedele Lie- 
kens und ihr männliches US-Pendant 
Michael Perry geben Ratschläge für 
glücklichere Stunden zu zweit und zei- 
gen Methoden für ein erfüllteres Lie- 
besleben auf. Zum Preis von 49,95 
DM werden zunächst Themen wie 
“Massage”, “Vibrationen” und “Oraler 
Sex” theoretisch erläutert. Um so offe- 
ner gibt sich anschließend ein junges 
Paar und demonstriert, wie das 
ganze in der Praxis aussieht. 
Wenn auch mitunter “mehr” 


Zr zu sehen ist als bei ge- 


Voyeure trotzdem nicht 
auf ihre Kosten kommen. To- 
te Hose übrigens auch in Sachen 
Lerneffekt - da bringt sogar die Lek- 
türe eines bekannten deutschen Ju- 


wissen Filmen der Pri- 







vatsender, werden 


gendmagazins mehr. 
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ranchenriese Virgin ist jetzt auch 
über das WWW (World Wide Web) 















Media Point 


Ankauf 2 













Berlins Name für Computerspiele und Zubehör 













Cyberwar 


Der Geheimtip unter den interaktiven 















pc Disk 29,95 


PC-Spiele cD Disk 
11th Hour 99,95 * 

1942 — Pacific Air War Gold 69,95 

1944 - Across the Rhine 99,95* 99,95* 
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95 

Aces of the Deep Expansion Disk 39,95 

Aladdin 69,95 

Alex Dampier Pro Hockey 95 69,95 69,95 

Alien Legacy 69,95 79,95 

Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95 


Amerika 1861-65 — CiviiWar (dt.) 89,95 
Armored Fist (dt.) 89,95 
Asterix — Die große Reise (dt.) 79,95 
Atari 2600 Action Pack Vol.1,2 je 59,95 je 59,95 


89,95 


Atlas (dt.) 59,95* 
Aufschwung Ost (dt.) 79,95 79,95 
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95 
Battle Isle 2 (dt.) 89,95 89,95 
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95 

Bazooka Sue 89,95° 89,95* 
Bing! (dt.) 79,95 79,95 
Bioforge 99,95 
Blackhawk AKTIONSPREIS 49,95 
Bolo 59,95 
Caribbean Desaster 89,95° 89,95* 
Chaos Control 79,95 
Comanche incl. Missions (dt.) 79,95 69,95 
Command & Conquer 99,95* 
Creature Shock (dt.) 99,95 

Crusade (dt.) 89,95° 89,95* 
Crusader - No Remorse 99,95* 

Cyberia (dt.) 99,95 
Cybermage 99,95 * 
Daedalus Encounter 99,95 

Dark Forces (dt.) AKTIONSPREIS 89,95 

Das Amt 99,95 89,95 
Der Meister (dt.) 59,95 59,95 
Der Reeder (dt.) 79,95 

Descent 79,95 89,95 
Die Siedler 89,95 
Die total verrückte Rallye 79,95 

Dime City 89,95* 89,95* 
Discworld 89,95 79,95 
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95 
Dungeon Master 2 89,95° 89,95* 
Earthsiege 89,95 89,95 
Earthsiege Expansion Pack 49,95 49,95 
EA Sports Rugby 89,95 * 

Elder Scrolls 2 79,95 * 

Elite 3 (1st Encounters) 79,95 79,95 
FIFA Soccer 69,95 79,95 
Flight of the Amazon Queen 89,95 89,95 
Flightsimulator 5.1 (engl.) 79,95 79,95 
Flight Unlimited (dt.) 89,95 

Front Lines (dt.) 69,95 69,95 
Great Nav. Battles 3 (Bum.Steel 3) 89,95 

Hanse - Die Expedition 49,95 
Hardball 4 89,95 89,95* 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95 59,95 
Hattrick (Ikarlon) 9,95 89,95* 
Hell 89,95 

Heros of Might & Magic 89,95° 89,95* 
High Seas Trader 79,95 69,95 
Hi-Octane (dt.) 89,95 

Hokum KA 50 AKTIONSPREIS 59,95 
Höhlenwelt Saga 89,95 









co-rom 29,95 
Alone in the Dark 2 


en 


UFO 


Enemy Unknown 
Die fast schon legendäre 
Strategie-Simulation aus dem 
Hause Microprose - jetzt zum 
absoluten Knüllerpreis! 


Bi 


PC-Spiele CD Disk 
Hollywood Pictures 79,95 79,95 
Hugo 69,95 
Inca 1&2 Collection (dt.) 69,95 

Iron Assault 79,95 
Incredible Machine 2 89,95° 79,95* 
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 89,95 
Innocent until Caught 2 69,95* 69,95* 
Jagged Alliance 79,95 89,95* 
Jungle Strike 79,985 79,95 
Kaiser Deluxe 69,95 

King's Quest 7 (dt.) 89,95 

Klik & Play (dt.) 89,95 89,95 
Knights of Xentar 99,95* 

Larry 1-6 Collection komplett 89,95 

Last Dynasty (dt.) 89,95 

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95 
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 69,95 
Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95 

Lion King 69,95 
Little Big Adventure (dt.) 99,95 

Lode Runner 89,95 69,95 
Lost Eden (dt.) 79,95 

Lothar Matthäus Super Soccer 49,95 
Magic Carpet (dt.) 89,95 


Magic C. Data CD: Hidden Worlds 39,95 


Magic the Gathering 99,95* 

Maniac Mansion 2 (dt.) 79,95 69,95 
Marco Polo 79,95 * 

Master of Magic (dt.) 99,95 99,95 
Micro Machines 2 79,95° 79,95* 
Myst 99,95 

Nascar Racing 89,95 79,95 
Nascar Racing Track Pack 39,95 * 

Navy Strike (dt.) 99,95* 

NBA Live '95 99,95 

NHL Hockey '95 79,95 
Noctropolis (dt.) 99,95 

Orion Conspiracy (dt.) 89,95 

Panzer General 89,95 89,95 
Perfect General 2 99,95 

PGA Tour Golf 486 99,95 
Phantasmagoria 99,95* 

Pinball Fantasies Deluxe 69,95 

Pinball Illusions 79,95° 69,95* 
Pinball Mania 49,95 
Pizza Connection 89,95 
Prisoner of Ice (dt.) 89,95 
Prototype (dt.) 89,95 

Psycho Pinball 89,95 89,95 
Ravenloft 2 - Stone Prophet 89,95 

Rebel Assault (dt.) 59,95 

Ring der Niebelungen (dt.) 79,95 

Sam & Max (dt.) 79,95 69,95 
Sensible Golf 79,95* 
Sensible World of Soccer 69,95° 69,95* 
Sim City 2000 (dt.) 99,95 89,95 
Sim Tower 89,95 89,95 
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 89,95* 89,95” 
Slipstream 5000 79,95 79,95 
Star Trek — Next Generation 99,95* 

Star Wars Screen Entertainment 59,95 
Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 89,95 


Bestellannahme 
Telefon (030) 794 72 111 


Telefax (030) 794 72 199 


nser Tip des Monat 


Rennstrecken und einem Netzwerk- 
Modus für bis zu zwölf Spieler 
- nur auf CD-ROM — 


89,95 F löse 


3D-Grafiksequenzen aut 3’! Hi-Octane von Microsoft, komplett’ deutsch 

ee —n Bullfrog präsentiert sein neues a 

ag Be Alone in the Dark 1 actiongeladenes 3D-Rennspiel Aces Collection PC-Disk 
39,95 incl. Jack in the Dark mit rasanter Grafik, acht veränderbaren Red Baron 49,95 






ycoon Deluxe 





Das Original von Microprose! 


Jetzt zugreifen, solange der 
Vorrat reicht! 


PC-Disk 29,95 


PC-Spi CD Disk 
Stonekeep 99,95* 
SuperkKarts 99,95 99,95 
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 69,95 
System Shock (dt.) 89,95 79,95 
Tank Commander (dt.) 89,95 

Theme Park (dt.) 89,95 79,95 
Tie Fighter (dt.) 79,95 
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95 
Transport Tycoon (dt.) 99,95 99,95 
Transport Tycoon World Editor 39,95 
Tuneland (dt.) 79,95 

U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95 

Under a Killing Moon 99,95 

US Navy Fighter (dt.) 99,95 

USS Ticonderoga 9,95 ° 

Virtual Pool 89,95 

Vollgas — Full Throttie (e.dA.) 69,95 
WarCraft: Orks & Humans 89,95 89,95 
Warriors (dt.) 79,95 79,95 
Whales Voyage 2 89,95* 

Wing Commander 1 +2 Deluxe 69,95 

Wing Commander 3 (dt.) 109,95 

Wing Com. Armada (Windows) 79,95* 

Wings of Glory AKTIONSPREIS 59,95 
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95 

X-COM - Terror from the Deep 99,95 99,95 
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95 79,95 
PC-Preishits (soiange vorm CD Disk 
1942 Pacific Air War 29,95 
Tth Guest 19,95 

‚Alone in the Dark 1 (dt.) 29,95 

‚Alone in the Dark 2 (dt.) 29,95 
Beneath A Steel Sky 19,95 19,95 
Burning Steel 2 (engl.) 39,95 
Burntime 29,95 
Campaign 2 19,95 
Chaos Engine 29,95 
Cyberia (e.) SONDERPOSTEN 49,95 
Cyberwar (dt) SONDERPOSTEN 39,95 

Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95 39,95 
Der Patrizier 39,95 49,95 
Diggers 19,95 

Dragon Lore SONDERPOSTEN 49,95 

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 29,95 
Eco Quest 19,95 

Elite 2 39,95 

F-14 Fleet Defender 69,95 29,95 
Fields of Glory (dt.) 39,95 39,95 
Flugsimulator 5.0 (dt.) SONDERP 49,95 
Formula 1 Grand Prix 39,95 39,95 
Freddy Pharkas 39,95 
Gobliins 2 19,95 
Great Courts 2 29,95 29,95 
Gunship 2000 39,95 39,95 
indyCar Racing 19,95 

Ishar 1 (dt.) 19,95 19,95 
Ishar 2 (dt.) 29,95 29,95 
Ishar 3 39,95 

King's Quest 6 (dt.) 29,95 
Neue Versandanschrift! 


Media Point Vertriebs GmbH 
Bismarckstraße 63 
12169 Berlin (Steglitz) 


BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


Automatischer Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 } 
















Aces of the Pacific 
Aces over Europe 
‘ komplett auf einer CD-ROM 






Kaum zu glauben! 
Flugsimulator 5.0 
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incl. Missions zum ab- 
ten Hammerpreis! 













PC-Preishits (sotange vorm) CD Disk 


Lands of Lore (dt.) 29,95 
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 
Lothar Matthäus 29,95 29,95 
Master of Orion 29,95 
Megarace 29,95 
MegaloMania 29,95 
Microcosm 29,95 
Michael Jordan in Flight 29,95 
Monkey Island 1 +2 (dt.) je 39,95 je 39,95 
North & South 29.95 
Oldtimer (dt.) 39,95 49,95 
Pirates Gold (dt.) 39,95 39,95 
Populous 2 + Powermonger 29,95 
Privateer 29,95 
Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 39,95 
Shadow Caster 29,95 
Sim City Deluxe 29,95 
Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 
Space Quest 5 (dt.) 29,95 
SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95 49,95 
Strike Commander 29,95 
Subwar 2050 incl. Scenarios 29,95 
Summer+Winter Challenge 29,95 
Syndicate Plus (dt.) 29,95 
Taskforce 1942 39,95 39,95 
TFX SONDERPOSTEN 39,95 
Transarctica 19,95 19,95 
U.F.O. - Enemy Unknown 29,95 
Ultima 7 (dt.) 39,95 
Wing Commander 2 29,95 
Wing Commander Armada 29,95 
Multimedia-Zubehör 
CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 199,95 
Soundblaster Midi Adapter 49,95 
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95 
Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95 
Stereo-Lautsprecher ab 39,95 
3,5" MF 2HD ab 5,99 
Joysticks 
Advanced Gravis GamePad 39,95 
Advanced Gravis Joystick ab 49,95 
Advanced Gravis Joystick "Phoenix" 199,95 
Logi WingMan Extreme 99,95 
Thrustmaster F-16 FLCS Joystick 299,95 
Gamecard PC (2 Ports) 29,95 


* bei Drucklagung noch nicht erschienen! Alle Preise ver- 
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. Itümer und Preisän 
derungen vorbehalten! Es geltan unsere Allg. Geschäfts- 
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne vorab zu 
senden. Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen 1,50 DM Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 
Versandkosten, 

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM 
Nachnahme: 9,95 DM + 3,- NN-Gebühr der Post 
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei! 
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM 


























Verständlicher: Die Autoren 
von Myst im eingedeutschten 
Interview 


Deutsche Myst-ik 


ndlich: Nach über einem Jahr 
Wartezeit hat Hersteller Cyan 
das exzellente Adventure Myst für 
den deutschen Markt synchronisie- 
ren lassen. Myst ist schon heute fast 
ein Klassiker, denn es war nicht nur 
eines der ersten Windows-Adven- 
tures, sondern experimentierte be- 
reits mit Videosequenzen, als andere 
noch das Textadventure beweinten. 
Die Faszination des Spiels liegt 
vor allem in der mythischen Atmo- 
sphäre. Eine seltsame Insel, auf der 
allerlei mechanische Knobeleien 
und abstrakte Geheimnisse ihrer 
Enthüllung harren, bildet den 
Schauplatz für das Klickadventure, 
in dem weder Texte noch Icons 
benötigt werden. In der deutschen 
Fassung wurde deshalb außer der 
Sprachausgabe gar nichts geändert. 
Ein nettes Schmankerl ist das 
15minütige Video “The Making of 
Myst”, das nun ebenfalls auf deutsch 
enthalten ist. Und das sogar mit Ak- 
zent: Die Synchronstimme hat ein- 
deutig österreichischen Einschlag. 
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nisvoll: 
Dieses 
Schiff 
spielt in 
Myst eine 
wichtige 
Rolle 










un gibt es sie auch in Deutsch- 

land, die Virtual I/O Glasses. 
Das 300 Gramm schwere Teil soll mit 
reichlich Zubehör versehen um die 
1700 Mark kosten - trotz der enor- 
men Summe derzeit ein echtes 
Schnäppchen. Doch dürften mit den 





Ästhetik pur: Myst 
besticht durch ein 
eigenwilliges Design 





Virtual Reality für da 


ersten Konkurrenzprodukten, die 


Batman ist zurück 


B; 
können auf: 
atmen: Der Kult- 
comic ist wie- 
der da. Ab so- 
fort liegen die 
Abenteuer mo- 
natlich für 3,90 
DM an den 
Kiosken. In der 
ersten Story 
trifft Batman auf Poison Ivy und den 
Pinguin. 


Nintendos Ultra 64 
jetzt serienreif 


1 Monate hat es gedauert, 

bis Nintendo und Sili- 
con Graphics die Ultra-64-Spiele- 
konsole zur Serienreife gebracht 
haben. Jetzt ist es endlich soweit. 
Aberin den Läden taucht das Teil 
erst im Frühjahr 1996 auf. War- 


um? Es seien noch keine vernünf- 
tigen Spiele dafür fertig, meldete 
Howard Lincoln, US-Chairman 
von Nintendo. Der Preis für die er- 
ste “echte” 64-Bit-Konsole steht 
jetzt auch fest: 250 US-Dollar. 








noch für dieses Jahr angekündigt 
sind, die Preise in den Keller purzeln. 
Weitere Infos zu den Glasses gibt's 
bei der VRT GmbH, Am Gewerbe- 
park 1, 64832 Groß-Umstadt, Tel. 
06078/74467, Fax:06078/74468. 
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Musikgeschichte als 
Multimedia-Spiel 


D: Musikgeschichte Amerikas wird jetzt 
von 7th Level und Quincy Jones/ 
David Salzmann Entertainment im Multime- 
dia-Spiel aufgerollt. @’s Jook Joint erzählt die 
Entstehungsgeschichten zahlreicher Musikrich- 
tungen wie zum Beispiel Jazz, Blues, Rock'n'Roll, 
Ragtime, Folk, Rhythm’n’Blues oder Gospel an- 
hand von Fotos, Animationen und Interviews. 

Jook Joints - Musikkneipen - waren vor al- 
lem in den 20er und 30er Jahren Treffpunkte für 
Musiker aller Stilrichtungen. Nun können An- 
wender solche Jook Joints virtuell betreten und 
sich dabei eine Menge Wissen über die amerika- 
nische Musikgeschichte aneignen. 

Weitere Infos gibt es bei der Beiersdorff 
GmbH, Brunhildenstr. 32, 80639 München, Tel. 
089/1780370, Compuserve: 100074, 3324 





Mutationen aufHawaii 


igentlich gehört Microforum eher zu den 

Herstellern von Anwenderprogrammen, 
doch gelegentlich springt schon mal ein Ad- 
venture her- 
aus. Maabus 
ist so ein Fall. 
Ein Game, das 
vor allem durch 
seine detailfreu- 
dig gerender- 


ten Grafiken Maabus: Ein Südseeparadies 
besticht Die wird von Aliens bevölkert 





Story: Im Jahr 
1999 werden 
um Hawaii her- 
um merkwür- 
dige Mutatio- 
nen gesichtet. 
Handelt es 
sich um Außerirdische? Um das zu klären, 
muß der Spieler der Fährte dieser Viecher 
folgen. Dazu steht ihm ein fernzulenkender Ro- 
boter zur Verfügung, der die Inselwelt erfor- 
schen kann. Mehr als 1100 3D-Animationen 
sorgen für den optischen Genuß. 


Blue Byte goes 
Adventure 








& (030) 336 30 37 
@ (030) 336 60 55 (nur Versand 








und Einzelhandel für 


ca. 008 Spiele - Tite 


FAX (030) 336 37 41 


Titel co 35" 


x 
“ 

A-Train Classics x 

‚Aces of the Deep nn ER 
* Across the Rhine 

‚A Hard Days Night (Beatles Som) 

‚Alien Logic 

‚Allen Olympics 

‚Alladin 

‚Alone in the Dark 1 &2 

‚Alone in the Dark 3 


Titel ‚s* DM 


Hattrick! 85,- 
Hanse die Expedition ,- 
Hell 

* High Seas Traders 

Historyline 1914-1918 

Höhlenweltsaga 

Hollywood Pictures 

Hugo 

* Incredible Toons 

Indiana Jones 4 


E- E: Inferno 
Anstoß World Cup Edition International Tennis Open 


* Arcade Pool/Overdrive 

* Battle Bugs 

Battledrome 

Battle Isle Il 

Battle Isle Il Scenario 

* Battle Race 

Big Sea 

Biing 

Bioforge 

Black Hawk 

Bundesliga Manager Ill 
Bureau 13 

* Caribbean Disaster 

* Chaos Control 
Chartbreaker 

Christoph Columbus 
Civilization & Railroad Tycoon 
Colonization & Civilization 
Combat Classics 3 
‚Commander Blood 
Creature Shock 

‚Cyberia 

Cyber War 

‚Cyberwords 

Cyberrace 

Dangerous Streets 

Dark Forces 

Dark Sun 

Das schwarze Auge 1 

Das schwarze Auge Sternenschweit 
Das schwarze Auge 2 Spech Pack 
Delphine Classic Collection 
Der Baulöwe 

Der Clou 

Der Clou - Profidiskette 

Der Meister (Fußball-Manager) 
Der Reeder 

Die Siedler 

Die verrückte Rallye 
Doppelpass 

* Earth Command 
Earthsiege 

Ecstatica 

Elite 3 

Eye of the Beholder I 

Eye of the Beholder Ill 
F-117 Nighthawk 

Fields of Glory 

FIFA International Soccer 
Fire and Ice 

Flamingo Tours 

* Flashback = 
Flight of the Amazon Queen 
Flight Unlimited 
Flugsimulator 5.1 

Forever Growing Garden 
Formula One Grand Prix 
Formula One & Golf 

* Freddy Pharkas 

Goblins 3 

Golden 10 

* Great Naval Battles 3 
Hand of Fate 





Öffnungszeiten & Versand 
Montag - Freitag 10.00 - 18.00 


Donnerstag 


Samstag 10.00 - 13.30 


DAS KLEINGEDRUCKTE 


Irrtümer und Preisänderungen vorbe- 
halten. Es gelten unsere AGB. Diese 
werden auf Wunsch gerne zugesandt. 


Geht'’s leichter? 


10.00 - 20.30 |" 


Iron Assault 
* Iron Cross 
Ishar 3 
Ishar 3 Seven Gates 
Jagged Alliance 
* Joy of Sex 
Joysoft Classics 
Jungle Strike 
Jurassic Park 
KA 50 Hokum 
König der Löwen 
Kingdoms of Germany 
Kings Quest 7 
Kings Quest Collection 
Kyrandlia Ill 
Lands of Lore 
Larry 6 
Leisure S. Larry VI 
Lemmings the Tribes 
Litit Divil 
Littie Big Adventure 

| Lords of the Realm 
Lothar Matthäus Super 
Mad News 
Mad News Extrablatt 
Mad TV 
Magic Carpet 
* Magic Carpet Data 
Maniac Mansion 
* Marco Polo 
Master of Magic 
Mega Race 
Menzoberanzan 
Monkey Island 1 
Monkey Island 2 
Nascar Racing 
* Navy Strike 
NBA Live Basketball 
New World of Lemmings 
NHL Hockey 
NHL Hockey 95 
No. 2 Collection 
Noctropolis 
Overdrive 
Outpost 
Panzer General 
Peter Pan 
PGA Tour Golf 
* Phantasmagoria (7 CD's) 
* Pinball Illusions 
Pinball Mania 
* Pinball Wizzard 2000 
Pirates Gold 
Pizza Connection 
Police Quest 4 
Powerdrive 
Prince of Persia Il 
Privateer 
Privateer & Strike Commander 
Privateer SAP 
* Prototyp 
Psycho Pinball 


er 


Thomas Sacht 


Streitstraße 25 
13587 BERLIN 


u 


Titel 


* Quest of Glory 4 

* Ravenloft 2 

Rebel Assault 

Renegade 

Retribution 

Rider Cup 

Rings of Medusa Gold 
Rise of the Robots 
Robinsons Requiem 
Rüsselsheim 

Sage von Nietoom 
Schatz im Silbersee. 
Sensible Golf 

Sensible World of Soccer 
Shadows of Cairn 

Sim City 2000 

‚Sim City 2000 Scenario 
Sim Classics 

Simon the Sorcerer Ge 
Skyrealms of Jorune - Alien Logie 
SSN21 Seawolt 
Space Federation 
Space Quest Collection 
Speed Racer 
Star Trek: Next Generation 
Sternenschweif 
Street Fighter I 
Strike Commander 
Strike Commander Speech Pack 
Subwar 2050 Y 
Superhero League of Hoboken 
Super Karts 

Super Street Fighter 2 Turbo 
Syndicate 

Syndicate Data Disk 

Syndicate Plus 

System Shock 

Tank Commander 

Terminator 2 

Terror from the Deep 

The 7th Quest 

Theatre of Death 

The Complete Chess System 

The Lost Eden 

Theme Park 

Tie Fighter 

Tie Fighter Mission 

Tower Assault 

Transport Tycoon 

Transport Tycoon World Editor 
UFO 

UFO Enemy Unknown 

Ultima VIII Pagan 

Ultimate Body Blows 

US Navy Fighter 

USS Ticonderoga 

Vollgas 

Wacky Wheels 

Wake of the Ravager 
WallStreetManager 

Warcraft 

Warlords II 

Warlords Il Scenario 

Wing Armarda 

Wing Commander II 

Wing Commander Ill 

Wings of Glory 

Winter Olympics 

Woodruff 

World Cup Year 94 

X-Wing Collection x 
Zeppelin - Giants of the Sky 


*) bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Versandpreise = Ladenpreise 


Wie kommt die Ware zu mir? 


Entweder Ihr besucht uns in unserem 


Ladengeschäft in oder 


Berlin 


Streitstraße 25 
(Spandau) 


Was kostet mich der Spaß? 


Schnellversand 


Telefon (030) 33 66 0 55 


Bestellungen bis 16.30 Uhr 
werden noch am selben Tag versandt 


Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme = Porto plus 8,50 DM 


Ka uud u) Zahlungen mit allen gängigen Kreditkarten per Ansage von KK-Nummer 
N ra Ä j" und Fälligkeitsdatum. 


HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 
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Aloneinthe Dark 3 (Comic): 
Was bisher geschah 


dward Camby ist in der Geisterstadt Slaughter Gulch aufder Suche 

nach seiner Freundin Emily. Die wollte dort mit einem Filmteam einen 
Westem drehen. Doch fast alle vom Team sind verschwunden. Dafür trei- 
ben sich allerhand Untote herum. Die Führer dieser Untoten, Caine und 
Stone, sind auf der Suche nach der Substanz Fluidum. Das Sheriff-Office 
bietet Edward vorerst Schutz vor den Fieslingen, doch die Zombies der 
Stadt spüren ihn schnell auf. Wird erihnen entkommen? Und istEmilynoch 
am Leben?lLestselbst... 

Teil sechs des zwöltteiligen Comics 
ist wieder in der Mitte dieser Ausga- 
be zu finden. Die vollständige Ausga- 
be erscheint im Splitter-Verlag, Gol- 
lier Str. 16, 80339 München, Tel.: 
0891506778 
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Graphics ein 50-Millionen-Dollar-Joint- 
Venture vereinbart haben. Es sollen nach er- 
sten Infos PC-Spiele und Multimedia-An- 
wendungen für die Firma Microsoft produ- 
ziert werden, die sich mit 30 Millionen US- 
Dollar als Co-Investor beteiligt. Das sind 


Fi 
J I. 10: RnB Pe Mirko wirbtfürs CD-i 

. Spiele 

_ u II 

Ü) Ri |»; er Komiker Mirko Nontschew für meine 
m | ie englische Zeitschrift CTW meldete BF wirbt neuerdings für die Philips-- Mutter, ei- 

] jetzt, daß Regisseur Steven Spielberg, Konsole CD-i. Eigentlich nicht erstaun- nen für mei- 
bei der Ex-Disney-Mann Jeffrey Katzenberg, lich, schließlich steht sein RTL-Samstag- ne Schwe- 
E | der Plattenboß David Geffen und Silicon Nacht-Kollege Wigald Boning für einen ster und ei- 


Summen, was? 


Konsolenpreise 
rutschen 


er Preiskrieg zwischen den neuen 

Konsolen dürfte jetzt endgültig eröff- 
net sein. Jaguar, 3DO, Neo-Geo CD und 
32x Mega Drive sind in den letzten Wo- 
chen in England im Preis um jeweils rund 
50 Pfund gefallen. Das sind umgerechnet 
ungefähr 120 Mark. 

Diese erste Preisschlacht geht wohl 
hauptsächlich auf die Marktvorstellung 
der Playstation von Sony und des Saturn 
von Sega zurück. Englische Händler mel- 
deten für die beiden Spielekonsolen 
reißenden Absatz. Doch das wird nur die 
erste Runde sein. Spätestens im Frühjahr 
’96, wenn auch Nintendos Ultra 64 antritt, 
wird die 2. Runde eingeläutet. 







japanischen Autohersteller schon länger 
vor der Kamera. 

Mirkos Kommentar zum Werbever- 
trag: “Ich interessiere mich für die Can- 
nes-Rolle. Man hat mir gesagt, das geht 
nur über die Werbung. Wenn das nicht 
klappt, bekomme ich trotzdem von 
Philips einen CD-i-Player für mich, einen 


nen zum Tauschen - das ist Wahnsinn!” 
Wir meinen: wenn sich Mirko wirklich so 
billig verkauft, sollte er versuchen, seinen 
Kontostand als Alleinunterhalter bei 
Landfrauen-Weihnachtsbasaren zu ver- 
bessern: Da gibt es wenigstens Bares. 
Oder war da doch ein größerer Betrag 
von Philips im Spiel, Mirko? 
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arauf haben alle 
Spieler gewartet 
Endlich gibt es ein ka- 
belloses Keyboard. Das 
TUT-Keyboard Vision 
soll über einen Infrarot- 
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sensor bis zu 10 Meter 
vom Rechner entfernt zu bedienen sein. Der Arbeitswinkel be- 
trägt horizontal und vertikal jeweils 45 Grad. Die Tastatur ist um 
rund ein Drittel kleiner als herkömmliche Tastaturen und kann so 
bequem vom Fernsehsessel aus bedient werden. Der Preisliegt 
bei 199 Mark. Weitere Infos gibt es bei der Batavia M. Sawatzky 
GmbH & Co. KG, Niedernhart 1, 91113 Tiefenbach, Tel: 
08546/ 190. 
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Messe für 
Spielwütige 


nter dem Motto “Spiel 

mit!” läuft im Novem- 
ber an zwei Tagen eine 
Messe für Spielwütige in 
der Weser-Ems-Halle in 
Oldenburg. Gespielt wird 
auf der 2500 qm großen 
Ausstellungsfläche alles - 
vom Brettspiel über Com- 
puterspiele bis hin zum 
Fantasy-Rollenspiel. Also 
sollte man sich den 11. und 
12. November-schonvein- 
mal ‘vormerken. Gespielt 
wird jeweils von 10 bis 18 
Uhr. 








DJT-Welg:iatelal-10t-1, 
CD-ROM Spiele 


So finden Sie Ihr Spiel : 





1: Action 
3:Adventure 4: Sport 


5:Rollenspiel 6: Geschickl. 


7:Sammlung 8: Strategie 


PAS UNE} 


.„.. oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 


CDSPIELE #1 CDSPIELE Unsere Spiele des Monats: 


11thHour* ed 8 87. 
AcesCollection (3xAces) eld 3 85 
AcesoftheDeep d 2 7% 
Aces oftheDeepMission d zu M- 
AcrosstheRhine* d 2 8- 
ActionSoccer* d 4 8. 
Alone in the Dark Il incl. | [ Er m © 
Alone in the Dark Ill d 3 8- 
All Around Hollywood d inf 4. 
Apache Longbow * ed 2 8- 
ArmoredFist e 2 79 
Atari2600 Action Pack d 7 %- 
Aufschwung Ost d 2 7- 
Battledrome u u © 
Battleislell d3 
Battleislell ErbedesTian d 2 49. 
BattleRace* [7 u Bu 5 
EP ERITTE [ ur u 
BetrayalatKrondor d 3 &- 
Bing * d 2 6. 
Big Red Adventure [ er u 5 
Bioforge d 3 8- 
Burning Steel ll d 2 NR- 
Burning Steel Ill e 2 T7- 
Carribean Desaster * d 2 8. 
ChaosControl* ed 1 7% 
CivilWar(Amerika)* (u u 5 
Colonization d 8 8. 
Comancheincl.Mission1&2 d 2 6- 
Command &Conquer* ed 8 88- 
Commander Blood* d 2 7%- 
CreatureShock ed 1 8- 
Crusader* d 8 9. 
Cyberia d 1 8- 
Cyberwar d 1 8- 
Daedelus Encounter [ zu 
DarkSunliWakeo.Ravager ed 3 75- 
Das Schwarze Augel d 3 9- 
Dark Forces ed 1 8- 
DerClou d 3 5 
DerReeder  e 
Descent ed 1 75 





Full 

Dietotal verrückte Rallye d 3 7% 
Discworld ed 1 79 
DragonLore d3 6&- 
Dungeon Masterl* d 5 8&- 
EarthSiege d 8 %- 
EarthSiegeExpansionCD’? d zus 49- 
Ecstalica ed 3 79- 
Elite3FirstEncounters d 2 75- 
Fantasy Empire d 3 6. 
FIFASoccer d 4 6- 
Flashback d6 5. 
Flight Commander II* d 2 N 
FlightoftheAmazonQueen d 3 76- 
Freddy Pharkas* d 3 8. 
Fußball Total d 4 B- 
Goblins 3 d 3 8- 
Hardball4* d 7 9 
Hi-Octane d 1 8- 
Hollywood Pictures [Be 2 5 
Hattrick! d 4 N- 
Heretic* ed 1 79- 
Höhlenwelt [ Euer Bu / 25 
IncredibleMachine2* d 8 N 
Incredible Toons* ed 8 67- 
IronCross* e 8 M- 
Jagged Alliance ed 8 6. 
Joy.ofSex ed 2 69- 
Jungle Strike ed 1 74 
Kaiser Deluxe d 2 8- 
Kings Quest Coll. 1-6 ed 3 75- 
Kings Quest7 d 3 7%. 
Klick n Play d 2 79- 
Larry Collection 1-6 ed 7 7- 
LegendofKyrandia3 d 3 7. 
Little Big Adventure d 3 8. 
Lothar M. SuperSoccer* d 4 6 
LucasArtsClassicAdvent.. d 7 98. 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange 





: engl. Spiel 
e/d:: deut. Anleitung 
d :komplettdeutsch 


MadNewsExtrablatt d zus W- 

Magic Carpet d 1 8- 
MagicCarpet HiddenWorlds d zus 39. 
Magic of Endoria d 3 5. 
Maniac Mansion2DOTT d 3 8- 
Marco Polo* e/d 75. 
Master of Magic d 8 8- 
Menzoberranzan ed 5 74 
Monty Python e 77% 
NascarRacing ed 2 74- 
NavyStrike* d 2 8. 
1:7 172 ed 4 8. 
NHLEishockey’95 d 4 N. 
Noctropolis ed 3 8. 
Panzer General ed 8 75- 
PGA Tour Golf ed 2 88 
Phantasmagoria(7CDs)* [ er 2 
PinballDreams Deluxe ed 2 69- 
PinballFantasies Deluxe ed 2 5. 
Pinball Wizard 2000* ed 2 6- 
PoliceQuestIV d 3 7- 
ProjectParadise* ed 1 69- 
PsychoPinball e 1 69- 
Quest for Glory IV * ed 3 79- 
RallyChampionship d 1 9 
Railroad Tycoon & Civil. ed 7 5- 
Ravenloft d 3 66- 
ENPERE N d 1 Mm 
Sam & Max d 3 9- 
SensibleWorldofSocceer* d 4 66- 
Sim City2000 d 2 8- 
Sim Town * d 2 %- 
Sim Tower* d 2 8&- 
SimontheSorcererll* d 3 7%- 








Sehr geehrte Kunden, 
diese Anzeigeistnatürlichnurein 
Auszug aus unseremreichhaltigen 
Gesamtangebot. Wir führen auch 
Amiga-CD32, Erotik und Share- 
ware. Fordern Sie unserenGesamt- 
katalog incl. 1 aktuellen Demo-CD 
für5DM in Briefmarken an. Neuer- 
scheinungenerfragenSiebittetele- 
fonisch. 

Ihr ERoss 





Team 











SkyrealsofJorune-AlienL. ed 5 85. 
SpaceQuest6* d 3 75-  AloneintheDark3 19- * 
Space Quest I-V ed 3 84-  Amberstar 19- Space Quest VI 
Star Trek 25th Annivers. d 3 5. Bioforge 19.- 
StarTrekNextGeneration d 2 9. CreatureShock 19- Komplett 7 5 
Sternenschweif DSAIl d 3 69- DasSchwarzeAugei 24.- deutsch je nur 
RavenloftStoneProphet ed 8 79- DasSchwarzeAuge2 24. 
= Dark Forces 19,- 

'  Lösungsbuch (dt) DeathGate 1. 

Flight ofthe Amazon Queen Discworld* 19- T. F X 
StoneRacers d 2 69- DungeonMasterli* 19- Be 3 
Subwar2050incl.Missionn d 2 89- Ecstalica 19- DerKlassikerzumSonderpreis! 
SuperheroLeagueofHob.* e 3 69-  Flightofthe Amazon Queen 19,- 

Super Karts ed 1 84- HöhlenweltSagaTeili 19- 
SystemShock d 3 79- IndianaJones4 19- Komplett 3 5 
TankCommander d 1 84- InherittheEarth 19- deutsch .. 
TieFighterincl.Mission(35) d_ 2 %- _King’sQuest7 19- 
TieFighterMissionDef.o.Emp.d zus 29- LandsofLore 19- 
ThemePark d 2 69- LegendofKyrandialll 19- 
TheLostEden ed 3 79-  Menzoberranzan 19- 
Tornado & Falcon 3.0 ed 2 65- Might&Magic3oder4 je 19- E a S pP 10) rt S 
TowerAssaultAlienBreedill ed 1 69- Might&Magic5incl.WorldofXeen 19- E% u g b y 
Transport Tycoon d 2 8- Monkeylslandioder2 je 19 
TransportTycoonWorldEditord zus 39- RavenloftStrahd'sPossesion 19- 
USNAVY Fighters d 2 &8- _RavenloftStoneprophet 19- Anleitung & \e) 
USSTiconderoga* ed 8 79- Sam&Max 19- deutsch . 
Vollgas ed 3 69-  SuperheroLeagueofHoboken 19- 
Voyeur* d 3 8.  Ultima8Pagan 19- 
WarUnlimited* d 8 8. UltimaUnderworldioder2 fe 19- 
Warcraft ed 8 75- Vollgas 19- 
WingComm. 1&2Deluxe e 7 66- Woodruff 19.- Sta r Trek 
WingCommander3 d 1 %- Wizardy? 19- . n %* 
Wings of Glory d 2 %- A Final Unity 
Whales Voyagell* d 3 8- 11thHour* 19- EinMUSSfüralleTrekki-Fans 
Woodruff-Schnibbleo.A.. d 3 75- Phantasmagoria* 19. KAHN 
X-COM-TerrorfromtheDeep d 8 9- SpaceQuest6* a Kompeit 
X Wing eld 2 59- Stonekeep* 19- deutsch nur 

der Vorrat reicht. V k 


a I PP 


@TolanlelBLna-Tg- IV 2 IE -Taet-ZeTnnlo)lm 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


Körnebachstr.65 Tel, 0231 - 53 11 334 
44143 Dortmund - 53 11 335 


Fax. 0231 - 53 11 333 


Mo-Fr 11.00-18.30 
Sa 11.00-14.00 


Mo - Fr 10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00 


7th Guest 3 3- 

Arcade Pool + Overdrive pr 2 3%. 

Battle Hawks d 2% ai 

Cyclemania ed 2 6- Im n 
F19StealthFighter (5041) ed 2 3- 

Gunship(50+1 ed 2 2%- R 

erst a 1 2a Nach Magic Carpet der nächste Überflieger von Bullfrog. 
Monkey Islandloderlije d 3 3- SVGA-Auflösung und 12-Spieler Mode. 

Oldtimer d 7 %- 

PatrizierClassic d 2 8- Komplett 

Pirates Gold [ı Br Bu © deutsch 

Popolousii+Powermonger ed 2 3%. 

Privateer ed 2 8- 

Railroad Tycoon(50+1) ed 2 3. 

ShadowCaster ed 2 8- 

SensibleSoccerint. ed 4 %- 1 de 
TH 1le]o his l-Kelo)dei-1.:1; 
DIRES A028 

TUNERREEN > - 2 Das Abenteuer gehr weiter... 

WingArmada(nur3.5°) ed 2 29- 

Wingcommanderl ed 2 3- 


50+1=50Shareware + 1 Originalaufeiner 


2 

Aktion Replay MK4 V4.3 169.- 

NET 25 299.- 

Conner850MB CFA 419.- 

Quantum730MBSCSILightning 439.- 

Game CardEliminator 49.- 

Joystickumschalter(1 oder2 Player) 39,- 

Gravis Joystick 49.- in * 

ee DIA aSINagOria 

Gravis Phoenix 199.- 7CD's!! 

GravisGamepad 39,- 

Thrustmaster Flight 2 159.- 

Soundblaster 16 PRO IDE 229 Aeeiae 8 5 
oundblaster \" .- 

Soundblaster AWE-32 CSP Pr Jeu'sch 

LENIEHUNEERTUNET ER 299.- 


ösunge 





Produkt- und Preisänderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise 
sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. 
* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 








Komplett 


ir} 
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Last Dynasty 
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nur m 


- Spiele auf CDROM 


Biing * 
69. 


(ofen lrır: late! 
KG @Te] Te [17-1 zug 


a 88.- 


deutsch 
Micro 
Machines Il * 


88.- 


[=]1feXote 1 /TaTe Eg 


88.- 


Prisoner of Ice 


89.- 


Komplett 


deutsch nur 


nur 


Komplett 


deutsch nur 


‚Anleitung 


deutsch nur 


Komplett 


deutsch nur 


n: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 17.- DM, bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch 
versenden wir in Sicherheitsverpackungen (+ 3,50 DM). 







Ganz nett: 
Golf als Diavortrag 





as ist frech: Kein anderes 
Programm hat bisher ver- 
sucht, das Golf-Referenz- 
programm Links 386pro 
derart dreist zu imitieren wie Picture 
Perfect Golf aus dem Hause Empire. 
Natürlich sind sich Golfprogramme 
in Steuerung und Technik immer ein 
bißchen ähnlich. Schließlich werden 
ja immer, dieselben Schläger ge- 
schwungen, damit der Ball.ins-Loch 
fällt. Und daß die Powefleiste für den 
Schlagschwung und die Treffgenauig- 
keit als Dreiviertelkreis angebracht 
wird, ist an sich nichts Außergewöhn- 





Überbelichtet: 
Die Grüns lassen 


liches. Schließlich ist diese Darstel- 
lungsform fast schon ein Allgemein- 
gut wie eine Drag&Drop-Oberfläche. 
Doch spätestens, wenn der mitgelie- 
ferte Kurs exakt derselbe wie beim 
großen Mitbewerber ist, wenn die 
Menüaufteilung ebenfalls verteufelt an 
die Konkurrenz erinnert, muß man sich 
schon erstaunt die Augen reiben. Denn 
es ist der amerikanische Harbour- 
Town-Kurs, der Picture Perfect Golf wie 
auch Links beiliegt. Selbst einige Sound- 
effekte lassen vertrautes Links-Gefühl 
aufkommen. Ja, das Vogelzwitschern 
könnte eigentlich sogar von den Vö- 
geln stammen, die auch bei Links für 
die natürliche Geräuschkulisse sorgen. 
Hersteller Empire wollte wohl im di- 
rekten Vergleich Punkte sammeln, 
denn viel Wert legte man beim engli- 
schen Hersteller auf das grafische Out- 
fit “Picture Perfect” heißt in diesem Fall 
nichts anderes als Fotorealismus. Je- 


des Loch kann aus erstaunlich vielen 
Blickwinkeln betrachtet werden, und 
jede einzelne Perspektive besteht aus 
einem Foto. Nur der Ball, der bleibt 
natürlich ein kleiner Pixelhaufen. 

Doch was den Augen auf der einen 
Seite wohltut, schmerzt auf deranderen 
Seite, wenn es ans Einputten geht. Denn 
die Grüns sind absolut überbelichtet 
und damit so aufgehellt, daß Bodenun- 
ebenheiten nicht ausgemacht werden 
können. Ein genaues Anspiel auf das 
Loch bei Hanglage ist so nicht möglich. 
Schade, daß es völlig egal ist, welches 
Loch man spielt - einfach jedes Grün 
besteht aus dem gleichen Foto. 

Der wunderschöne Harbour-Town- 
Kurs mag bei Links nicht ganz'so viel 
Postkartenidylle verbreiten, aber dafür 
ist er dort erstklassig zu spielen. Und 
das ist schließlich auch ein Stück Rea- 
lismus. oO 

msu 
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Schottise 


A 4 


och ein Golf-Pro- 

gramm: Von Core De- 
sign kommt es, Scottish Open 
heißt es - und so wundert es nicht 
sehr, daß es auch schottisch spar- 
sam daherkommt. Keine SVGA- 
Landschaften, sondern magere 
Standard-VGA-Auflösung,‚dazurpi- 
xelige, traurige Bäume und Fair- 
ways nebst Greens im Einheits- 
grün. 

Was ist mit Core Design los? Die 
Briten waren bislang für technisch 
perfekt durchgestylte Actionspiele 
bekannt, aber die “Scottish Open” 
fallen deutlich hinter deren Qualität 
zurück. Trotz Sprachausgabe 
kommt das Programm im Grunde 
um Jahre zu spät, können doch die 
Mitbewerber im Golf-Markt deutlich 
mehr bieten - vor allem deutlich 
mehr Auflösung. 


















Gut gelungen ist Core Design ei- 
gentlich nur der Spielaufbau mit 
den Qualifikationsturnieren in Ir- 
land und Südengland. Witzig auch, 
daß man der eigenen Spielfigur von 
der Kopfbehaarung bis zu den 
Schuhsohlen jede beliebige Farbe 
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zuordnen kann. Daß aber gerade 
bei’einem Golfspiel, bei dem es auf 
Feinheitenwankommt, nur grobe 
VGA-Auflösung zum Zuge kommt, 
mutet schon seltsam an. Vielleicht 
liegt es daran, daß Core Design un- 
bedingt die schicken Kamerafahr- 
ten für die Flugbahn des Balls reali- 
sieren wollte. Doch für diesen 
Schnickschnack geht letztendlich 
der gesamte Spielspaßverloren. I 
msu 
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In Kürze ... 


ieder einmal hat die Jury " 

des Jahres” ihre Nominierung 
bekanntgegeben, und die Kandidaten 
des Jahres 1995 stehen fest Wieimmer 
war die Spannung groß gewesen: 

Welche Titel würden für Deutschlands 

wichtigsten Spielepreis vorgeschla- 

gen? Nach dem mageren Spielejahr- 
gang 1994, den die Jury mit nur sieben 

Titeln auf der Nominierungsliste hono- 

rierte, schätzen die Juroren das aktu- 

elle Angebot wohl höher ein, denn 
diesmal wurden gleich neun Titel in 
die Auswahl aufgenommen. 

Die PC Spiel hatte wieder einmal einen 
guten Riecher für die Perlen unter den 
Neuerscheinungen, denn fünf der neun 
nominierten Spiele haben wir Euch be- 
reits vorgestellt. Hier also die Nominie- 
runggsliste "Spiel des Jahres 1995": 

- Buzzle (PC Spiel 6/95), Bill Eberle, Jack 
Kittredge und Peter Olotka, Verlag fran- 
jos; 

-Condbttiere (PC Spiel 4/95), Duccio 
Vitale und Dominique Erhard, Verlag 
Eurogames; 

- Die Maulwurf-Company (PC Spiel 
3/95), Virginia Charves und Bertram 
Kaes, Verlag Ravensburger; 

- Die Siedler von Catan (PC Spiel 6/95), 
Klaus Teuber, Verlag Franckh; 

- Galopp Royal (PC Spiel 5/95), Klaus 
Teuber, Verlag Goldsieber, 

- Kaleidos, Verlag eg-Spiele; 

-La-Trel, Richard Morgan, Verlag ASS; 

- Linie 1, Stefan Dorra, Verlag Goldsie- 
ber; 

- Medici, Reiner Knizia, Verlag Amigo. 

Wie immer kann man über diese Auswahl 

 geteilter Meinung sein. Das gehört bei 

solchen Auszeichnungen aber dazu. Mei- 
ner Meinung nach haben z.B. "La-Trel” 

“und "Galopp Royal" auf der Liste nichts 































































chlangen von Delhi” (Verlag Blatz) und 
e " (Verlag Heidelberger) hätten 





Bretth 


Wiederkehr der Straßenbahn 


Linie 1 
Autor: Stefan Dorra; für 2 - 5 Spieler ab 10 


Jahren; Hersteller: Goldsieber, 90403 


Nürnberg; Preis: ca. 49 DM 


Aus den meisten Städten wurden Straßen- 
bahnen nach und nach verbannt, und erst 
jetzt trauert man ihnen nach. Mancherorts 
hat man sich sogar entschlossen, sie teuer 
wieder aufleben zu lassen. So 


en sie um die 
neues Straßen- 


folglich ansteuern müssen. Je mehr Schie- 
nen verlegt sind, desto deutlicher wird 
natürlich das spezielle Interesse, und man 
kann schon mal boshaft das eine oder an- 
dere Teilstück so verlegen, daß es für die 
anderen größere Umwege bedeutet. 

Wer seine Linie komplett verlegt und alle 
geforderten Stationen angeschlossen hat, 
gibt seinen Auftrag bekannt und versucht in 
der Folge, möglichst schnell einmal die kom- 
plette Strecke abzufahren. Am schnellsten ge- 
baut heißt also noch lange nicht gewonnen: 
Wenn die Konkurrenten zwar länger, aber 
dafür deutlich besser.bauen, kann der sicher- 
geglaubte Sieg noch i Wasserfallen. 

Linie 1 ist als 
gespiel konzipi 
Glücksmomenten 
auch in Familienrunden seine Freunde fin- 
den wird. 
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= Martin Wehnert 
Auf dem Schachbrett 


La-Trel 
Autor: Richard Morgan; für 2 Spieler ab 8 


Jahren; Hersteller: ASS, 70771 Leinfelden; 
Preis: ca.55 DM (Holzversion: ca. 120 DM) 





Auf der “Spiel”94” in Essen präsentierte ein 
englischer Verlag ein interessantes Strate- 
giespiel für zwei Personen in verschiede- 
nen wunderschönen Holzausführungen. 
Die Erwartungshaltung war groß, als der 
Verlag ASS ein halbes Jahr später - 
während der Nürnberger Spielwarenmes- 
se - eben dieses Spiel namens La-Trel als 
Neuheit für den deutschen Markt präsen- 
tierte. Mit einer billigen Plastikversion, deren 
ällenfalls als Mini-Förmchen für den 
geeignet halte, wurden alle 
llerdings herb enttäuscht. Da nutzt 
nichts, daß der Verlag jetzt versi- 
h eine Holzversion sei in Arbeit. 

itte das Spiel selbst eine Chance 
\uf einem Schachbrett stehen 
guren der beiden Spieler gegen- 
ensatz zu Schach gibt es aller- 
2r (in der,Pröfiversion fünf) ver- 
e: drei Angreifer, die 















Läufer, Turm und Di 
wie einen Verteidigk 


senkrecht oder waagrecht ziehen darf. In 





beliebig ziehen, aber weder schlagen noch 
geschlagen werden darf. Geschlagen wird 
durch Überspringen, wobei man beliebig 
weit von der zu schlagenden Figur entfernt 
hen darf, aber in gerader Linie direkt hin- 
ihr landen muß. Mehrfachsprünge sind 
der Basisversion erlaubt. Die Profiver- 
sion allerdings gestattet immer nur das 
Schlagen einer Figur pro Zug, was die Par- 
tien ruhiger und spannender macht. 






Pakete Rebel Assault FZTB6. 88,00 Dirk Bach Show-TheBest. F3436 44,90 Die Letzten ihrer Art 732022 98,00  ADIMathe3.u. d.Klase F3674 99,00 Win 0130 F3797 29,80 
Flodders 3439 


5 Foot 10 Pack Vol. 1 327 89,9 Jump Roven 83854 99,00 44,90 Die Bibel F2645 128,00 Ich werde Künstler 3363 19,95 Programmierung 
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om Namen Sanctuary 
Woods geht etwas Erhabe- 
nes, Edles aus, und in der 
Tat könnte sich ein kanadisches Soft- 
warehaus kaum eine passendere Firmenbe- 
zeichnung aussuchen: Wälder, die Zuflucht 
bieten. Dennoch ist der Name etwas irre- 
führend, denn die Firma sitzt nicht etwa mut- 
terseelenallein auf einer Hinterwäldlerfarm, 
sondern hat ihre Zentrale in der Fußgänger- 
zone von Victoria, der reizvollen kleinen 
Hauptstadt von Kanadas westlicher Provinz 
British Columbia auf Vancouver Island. Das 
bescheidene Firmenschild ist kaum zu se- 
hen, und auf dieses Understatement ist man 
bei den Sanctuarys auch recht stolz: Statt 
großen Aufwand nach außen zu treiben, 
werden die finanziellen Ressourcen lieber in 
die Produkte gesteckt, sagt Producer 
Francois Robillard. 





Auf den Hund gekommen 
Gegründet wurde Sanctuary Woods 1988 
von Brian Beninger. Er gab der Firma auch 















‚In 


Beninger, Chef 





ihren Namen - allerdings nicht aus patrioti- 
schen oder Umweltgründen, sondern vor 
einem ganz anderen Hintergrund, wie 
Robert Aitken, Gamedesigner und Ange- 
stellter der ersten Stunde, schmunzelnd 
verrät: Brian ist seit Jahren absoluter Fan 
von Bernhardiner-Hunden. Er besaß schon 
1988 zwei davon, und die Zucht, aus der 
sie stammten, heißt - Sanctuary Woods. 
Ein netter Einfall, Natur auf diese Weise mit 
Hi-Tech zu verbinden. 

Seit den Gründungsjahren ist die Firma 
auf ca. 100 Mitarbeiter angewachsen. Nicht 
alle sitzen jedoch in Victoria. Die Firmen- 
philosophie lautet, daß Mitarbeiter an ihrem 
Heimatort viel besser arbeiten, als wenn 
man sie in eine Großzentrale verpflanzt. 
Und so sind die Teile von Sanctuary 
Woods über ganz Nordamerika verstreut. 
Dallas, San Mateo, San Diego, Toronto, Pa- 
lo Alto: Das sind nur einige Orte, an denen 
man fröhlich vor sich hinwerkelt. 

Die ersten Produkte, mit denen Sanc- 
tuary Woods an die Öffentlichkeit trat, wa- 
ren Adventures mit Comic-Grafiken. Victor 
Vector hieß der Held, dem leider nicht sehr 
viel Erfolg beschieden war - Comic-Stil 
war auf dem Mac einfach noch nicht “in”. 
Den Zeichnern hat Victor trotzdem bei ihrer 
Karriere geholfen, denn viele von ihnen be- 
streiten jetztihre eigenen Comic-Serien. 

Talent ist bei Sanctuary Woods wahrhaf- 
tig keine Mangelware. Etliche Mitarbeiter 
haben ihre ersten Erfahrungen bei anderen 
Softwarehäusern gesammelt, bis sie offen- 
sichtlich recht zufrieden bei Sanctuary Wur- 
zeln geschlagen haben. So war zum Bei- 
spiel Nick Porcino, der in Victoria die 
Games-Engine für die SW-Adventures ent- 
wickelt hat, kurzerhand zu Sanctuary ge- 
wechselt, als der Verkauf von Microprose 
an Spectrum HoloByte vor der Tür stand, 
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DACHZEILE? 


lanadas 


I Los Angeles, San Francisco, London, 
Paris - wer sich in der Softwarebranche 
auskennt, weiß, daß sich in diesen 
Metropolen auch die Softwarehäuser 
ballen. Daß nicht nur Großstadtluft krea- 
tiv macht, stellt ein junges Softwarehaus 
unter Beweis, das sich Vancouver Island 
in Kanada als Domizil ausgesucht hat. 








ein Entschluß, den er nach 
eigenen Worten noch 
nie bereut hat. Bei 
Sanctuary habe man 
mehr kreative Frei- 
heiten - und Ver- 
antwortlichkeiten -, 
sagte er in einem In- 
terview, und das mo- 
tiviere ungemein. 


Zeichentrick in 
Reinkultur 

Wie vielseitig das von ihm ent- 
wickelte System ist, zeigt sich in 
der Vielfalt der unterschiedlichen Pro- 
gramme, in denen es Verwendung findet: 
Das Cartoon-Adventure Orionburger läuft 
damit genauso wie das Real-Adventure The 
Riddle of Master Lu. Unterschiedlicher als 
diese zwei Games können Adventures ei- 
gentlich gar nicht sein. “Orionburger” wird 
von Robert Aitken produziert, der übrigens 
Sanctuary Woods quasi mit aus der Taufe 
gehoben hat. Sechs Monate verbrachte er 
damit, die Geschichte von der außerirdi- 
schen Burger-Kette zu entwickeln, die ihre 
Proteine (= Fleisch) von irgendwelchen Pla- 
neten holt. Einzige Vorgabe vom intergalak- 
tischen Umweltschutz: Es dürfen keine intel- 
ligenten Lebewesen verwurstet werden. 

Und dann wird die Erde entdeckt. Die 
große Frage: Sind die Bewohner wirklich 
intelligent? Ein total unbedarftes Exemplar 
der Erdbewohner wird ausgesucht, um die 
reichlich schrägen “Tests” der Kommission 
zu absolvieren. Abgedrehte Story - abge- 
drehtes Game. Wieviel Spaß allen Beteilig- 
ten die Arbeit an dem Spiel macht, wird 
schon allein dadurch dokumentiert, daß ei- 
nige der 3D-Grafiker in ihrer Freizeit kleine 
Orion-Monster aus Plastilin bauen... 


Hollywood läßt grüßen 


Während bei Orionburger Zeichnerinnen 
und Zeichner die einzelnen Animationspha- 
sen auf Papier skizzieren, dann einscannen 
und die Kolorierung anschließend anderen 
| Grafikern am Monitor überlassen, setzt Lee 
Sheldon bei Master Lu voll auf Schauspieler, 
Blue Screen und Synchronisation. Das 
nimmt nicht weiter wunder, denn Lee arbei- 
tete 20 Jahre lang in Hollywood als Dreh- 
buchschreiber für Fernsehserien wie 
“Charlie’s Angels” oder “Star Trek: 
The Next Generation”. Die Er- 
fahrung des Scriptwriters 
merkt man dem Dreh- 
buch für Master Lu 
deutlich an, denn die 
Dramaturgie zwi- 
schen Cut-Szenen 
und Spiel-Szenen 
verläuft ohne Brüche 
und Haken. 
Hauptperson 
exotischen Adventures 
ist Robert Ripley, ein 
Sammler und Kunstmäzen, 
der Anfang dieses Jahrhun- 
derts tatsächlich in New York ge- 
lebt hat. Der ziemlich exzentrische Lady- 
killer und Lebemann wurde für den Hausge- 
brauch zwar in ein etwas günstigeres Licht 
gesetzt, seine Reisen durch die ganze Welt, 
auf denen er immer neue Objekte für sein 
Museum der Absonderlich- 
keiten suchte, 
trotzdem noch immer sehr 
spannend und lebensecht. 
Für die Authentizität der 
Bewegungen der vor ei- 
nem blauen Hintergrund 
gefilmten Spielfigur wurde 
extra ein neues System ent- 
| wickelt, damit der Pixelheld 
nicht mehr mit eckigen 
und abrupten Drehungen . 
durchs Gelände wandert, 
sondern wirklich in alle 
Richtungen gehen kann. 
Eine weitere Besonderheit, 
auf die Chefproduzent Francois Robillard 
voller Stolz hinweist, ist die Tatsache, daß 
alle fremdsprachigen Texte des Spiels (die 
Reise führt bis nach China) von Schauspie- 
lern des jeweiligen Landes gesprochen 
werden und auch echt einen Sinn ergeben. 














des 


sind aber 


THE JOURNEFMAn PROJECT == 
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Das Riddle könnte schon im Spätherbst für 
PC-CD-ROM und Mac-CD vorliegen. 


Der Ruf der Wildnis 


Wie unterschiedlich die einzelnen Außen- 
stellen von Sanctuary Woods arbeiten, 
wird deutlich, wenn man einen Blick in die 
Presto Studios wirft. Hier werden zusam- 
men mit Wissenschaftlern Simulationspro- 
gramme entwickelt, in denen der Spieler 
das Leben wilder Tiere in ihrer natürlichen 
Umgebung nachvollziehen kann. Wolf, 
das gerade in einer deutschen Version er- 
schienen ist, entstand in Zusammenarbeit 
mit der Umweltorganisation Wolf Haven 
und wurde wegen seiner Authentizität 
hoch gelobt. Gerade in Arbeit ist jetzt das 
Pendant zum afrikanischen Raum: Lion 
entführt nach Afrika und zeigt in 20 Szena- 
rien auf, wie schwer es der König der Tiere 
im täglichen Leben hat. 

Damit Kinder es im täglichen Leben 
leichter haben, entwickelt der Toronto- 
Zweig von Sanctuary Woods zusammen 
mit einem Kinderbuchverlag und einer 
Gruppe von Lehrern Edutainment-Soft- 
ware, die viel Anklang findet. Sowohl Sit- 
ting on a Farm als auch The Cat Came 
Back wurden von Schulen wie von den 
Kindern selber begeistert angenommen. 
Wie Francois zugab, hat dieser Erfolg selbst 
die Macher der Programme etwas über- 
rascht, aber, so meint er, es gäbe kein deutli- 
cheres Zeichen als dieser Beifall, daß man 
auf dem richtigen Wege 
sei. Über eine deutsche, 
angepaßte Version wird 
noch nachgedacht. 


Inder 
Zielgeraden 
Keine Frage, ob es eine 
deutsche Version geben 
wird, stellt sich bei Buried 
in Time. Die Synchron- 
aufnahmen zum zweiten 
Teil der Journeyman-Se- 
rie laufen zur Zeit in Ham- 
burg auf Hochtouren, 
denn bis zum Frühherbst 
soll alles fertig sein. Das Real-Adventure ent- 
führt in fünf verschiedene Zeitzonen. Von den 
Mayas über Richard Löwenherz bis hin zu 
Leonardo da Vinci und einem vorlauten 
Computer ist alles vorhanden, was Zeitreisen 
attraktiv machen kann. Wie spannend die Ge- 
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schichte um den Zeitagenten 


— —ı, = Nr. 5 ist, kann ja zum Glück bald 


festgestellt werden. 
Nicht Quantität, sondern Qualität - wenn 
bei Sanctuary Woods weiter nach diesem 
Motto gearbeitet wird, dann dürfen sich 
Spielernaturen wohl auch hierzulande über 
kleine, aber feine Zuwächse in ihrer Soft- 


waresammlung freuen. 4 
ah 








VOLLGAS, das neueste 
Spiel aus dem Hause 
LucasArts, soll in diesen 

Tagen in einer rein deut- 

schen Fassung verfügbar 

sein. Die Synchronisa- 
tionsarbeiten waren eine 
spannende Angelegen- 

heit, und PC Spiel war im 

Tonstudio dabei, um 
sich die Sache einmal 
anzusehen. 


















aarst, in der letzten Mai- 
woche. Der Montag ist für 
viele Arbeitnehmer ein 
Tag, der eher ruhig ange- 
gangen wird. Ganz anders sieht es im nord- 
rhein-westfälischen Kaarst bei Düsseldorf 
aus: In einem nach außen hin eher un- 
scheinbaren Gebäude läuft bereits seit den 
frühen Morgenstunden die Synchronisati- 
on zu einem Spiel, das in den letzten Wo- 
chen für Furore gesorgt hat: Full Throttle 
von LucasArts wird zu Vollgas. 





Englischer Humor 
Dies ist nicht die erste rein deutsche Versi- 
on eines dialoglastigen Spiels, die der deut- 
sche Distributor von LucasArts, die Firma 





ER we; = el La 


Einspielung einzelner Szenen zur lippen- 
synchronen Übersetzung 









Softgold, in diesem Haus produzie 

Auch Day of the Tentacle und 
Sam&Max wurden schon in den 
G&G-Tonstudios eingedeutscht. 
Doch diesmal läuft der Hase - pardon, die 
Sache etwas anders: Vollgas wird zu einem 
Großteil lippensynchron gesprochen. Und 
das bedeutet höchste Anforderungen für 


Regieanwei- 
sungen aus 
dem Studio 


den Autoren der deutschen Texte, die 
Techniker im Studio und nicht zuletzt die 


Synchronsprecher. 

Wie in jedem erfolgreichen Unterneh- 
men ist Vorbereitung alles: Mit der Überset- 
zung wurde nicht etwa wie in vergangenen 
Zeiten ein freier oder fester Mitarbeiter von 
Softgold beauftragt, sondern ein professio- 
neller Drehbuchautor. Im Gegensatz zu 
früheren, weniger dialoglastigen Spielen 
wie dem Adventure Monkey Island ist Voll- 
gas ja ein interaktives Road-Movie, ein 
Spielfilm also, mit sehr vielen Gesprächen 
zwischen den vielen Comic-Charakteren. 
Und: Nicht alles, was sich im Englischen 
witzig anhört, läßt sich so ohne weiteres ins 
Deutsche übertragen. 
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Als besonders schwierig gestaltete sich die 
Suche nach überzeugenden Synchron- 
sprechern. Nils Bote und Andre Bremer 
von Softgold hatten wenigstens für die Rol- 


le der Hauptperson Ben eine sehr konkrete 
Vorstellung. Man hatte “Pulp Fiction” gese- 
hen, und die deutsche Stimme des Gang- 
sterbosses (im Film dargestellt von Samuel 
Jackson) hatte es ihnen angetan, obwohl 
man sich zunächst bemüht hatte, Thomas 
Danneberg für die Sprechrolle zu gewin- 
nen - er synchronisiert mit großem Erfolg 
Arnold Schwarzenegger. Daß man schließ- 
lich doch auf Jacksons deutsche Stimme 
zurückkam, lag an Terminschwierigkeiten 
Dannebercgs. 

Wie sich aber spätestens an besagtem 
Montag unter Beweis stellen sollte, hatte 
man in der Person Tilo Schmitz’ den richti- 
gen Griff getan. Seine rauchige, sehr tiefe 
Baßstimme - mit der nötigen Coolness im 
Ausdruck - kommt dem Original-Ben nicht 
nur sehr nahe, sondern paßt vielleicht noch 
ein bißchen besser zum Wesen der Haupt- 
figur. 


“Uncle" Ben 
Wer die Originalversion spielt und genau 
hinhört, wird feststellen, daß Ben bei eini- 
gen Passagen sehr leise spricht, um seine 

















Malchialvellli [makia’veli] (ital. Politiker, 
Schriftsteller u. Geschichtsschreiber); 
Malchialvelllisimus, der; - (polit. Lehre 
Machiavellis; auch für durch keine Bedenken 
gehemmte Machtpolitik); Malchialvelllilstisch 


OF Iniauity: 
£re Denisens 


both Food 
ng politics 





Ein Strategiespiel, 
das auf dem 





preisgekröntem Spiel 
Merchant Prince 


Schwierigkeiten mit besonders “tie- 
fen” Passagen zu kaschieren. Mit 
derartigen Problemen hat Schmitz 
kaum zu kämpfen. Der 36jährige 
Theaterschauspieler ist mittlerweile 
fast ausschließlich im Synchronge- 
schäft tätig und kennt daher das Me- 
tier aus dem Effeff. Das Engagement für ein 
Spiel ist allerdings auch für ihn eine völlig 
neue Erfahrung, wie er uns erzählt: “Bei ei- 
nem Film werden zusammenhängende 
Dialoge gesprochen, meistens mit den Dia- 
logpartnern zusammen. Bei einem Compu- 
terspiel aber handelt es sich um einzelne, 
unzusammenhängende Abschnitte, in de- 
ren Situation man sich jeweils neu hinein- 
versetzen muß.” 

Nils Bote erklärt aus diesem Grund die 
einzelnen Stationen des Spiels, so daß sich 
Schmitz besser hineinversetzen kann. Und: 
Das Drehbuch wird an einigen Stellen 
auch schon mal im Studio abgeändert - 
wenn sich ein Wort oder ein Satz besser 
anhört als der ursprünglich vorgesehene. 

Mit Petra Wessels und Wolfgang F. Van- 
kann, zwei weiteren Mitarbeitern von Soft- 
gold, ist das Tonstudio-Trio komplett. Und 
schon nimmt man die ersten Sätze auf. Da- 
bei geht es keineswegs immer bierernst zu. 
Dafür sorgt schon Schmitz mit Kommenta- 
ren wie “Maureen? Sind damit die Seeleute 
gemeint?” oder “Ich möchte nicht das Elek- 
trizitätswerk auf dem Hals haben. Die spie- 


len wohl Monopoly!” 


Die übrigen “Stim- 











men” stehen zu 
diesem Zeitpunkt 
noch nicht hun- 


dertprozentig fest, 
A denn das Casting 
ist während unse- 


Schmitz: 
He’s cool, 
man! 







Willi Grossman an 
seinem Lieblings- 
"Spielzeug" 


res Besuchs noch in vollem Gange. Doch 


man ist zuversichtlich, daß auch in diesen 
Fällen der richtige Griff getan wird. 


Lippensynchron 
Eine neue Herausforderung für das Team 
von Softgold ist das lippensynchrone Spre- 
chen der Dialoge. Bisher war es so, daß 
zunächst “stumme” Videos des kompletten 
Spiels angefertigt und später vorbereitete 
Effekte sowie der Ton übertragen wurden. 
Auch bei Vollgas wird zunächst das Bild 
aufgenommen, aber dann müssen einzeln 
definierte Szenen eingesprochen werden. 
Anhand _ digitalisierter Einzelsequenzen 


werden Zeitfenster festgelegt, und der pas- 
sende Text wird direkt hinzugemischt. 
Lippensynchrones Sprechen wiederum 
ist für Tilo Schmitz kein Problem. Und sollte 
einmal der Drehbuchtext nicht so ganz hin- 
hauen, dann gibt es immer noch Nils Bote. 
“Ich habe Vollgas etwa 100mal durchge- 






Goldene Schallplat- 
ten für die G&G- 
Tonstudios dank 
Twenty-4-Seven 
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Das gehört zum 
guten Ton 


Mit Willi Grossmann und Thomas Gesell, 
den Namensgeber von G&G, stehen Soft- 
gold echte Profis auf ihrem Gebiet zur Seite. 
Die Firma, die in der Hauptsache in der Mu- 
sikproduktion tätig ist, arbeitet seit zwölf Jah- 


ren in dieser Branche, und seit sieben Jahren 
gibt es einen eigenen Musikverlag. Vor vier 
Monaten begann man außerdem, ein eige- 
nes Dance-Label zu vertreiben. Der erste 
große Erfolg des Duos war seinerzeit eine 
Dance-Version des Themas aus Rambo Il, 
das sofort die europäischen Top-20 stürmte. 
Es folgten Chart-Breaker wie “| can't stand it” 
von Twenty-4-Seven oder Titel von Fran- 
cesco Napoli sowie “French Kiss” - sie alle 
wurden hier in Kaarst produziert. Und G&G 
geben dem Nachwuchs .eine Chance: Sie 
suchen nach jungen Produzenten mit inno- 
vativen Ideen, die Lust haben, sich und ihre 
Musik auf den Markt zu bringen. Mehr Infos 
über die Synchronisation und die G&G-Ton- 
studios findet Ihr in unserem Report auf der 
Monats-CD. 

Kontaktadresse: G&G-Tonstudios, 
cherdorfstraße 126b, 41564 Kaarst 








Broi- 





spielt und kenne es in- und auswendig”, er- 
klärt er und wendet sich wieder der Glas- 
scheibe zu, hinter der Tilo Schmitz auf sei- 
nen nächsten Einsatz wartet. Mit toternstem 
Gesicht fragt jener: “Kommt jetzt wieder 
Moooo wie in Moos?” Jedes Wörtchen 
zählt eben... I 

kate 


= 


G. 


Versand Service GmbH 





ACES OF THE DEEP MISSION 3,5" 44,90 
AL QADIM KOMPL.DT. 3,5" 85,90 
ALADDIN (DISNEY) DT,ANL. 59,90 
ATLAS KOMPL.DT 54,90 
BATTLEDROME KOMPL.DT. 3, 39,90 
BAZOOKA SUE KOMPL.DT. 3,5" 89,90 
BIING! KOMPL.DT. 3,5" 85,90 
BRIDGE MASTER DT.ANL. 44,90 
CANNONFODDER 2 DT.ANL. 3,5" 59,90 
CHESS CHALLENGE DT.ANL. 33,90 
DER MEISTER KOMPL.DT. 59,90 


EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75,90 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5" 69,90 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90 


FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90 
FLIGHTSIMULATOR 5,0 SCENERY LAS VEGAS 59,90 
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3,5" 69,90 
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5* 55.90 
GENGHIS KHAN Il 79,90 
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90 
HARPOON II V.2.0 3,5* 69,90 
HARPOON Il GOLDWAR & WESTPAC BATTLESET je 49,90 
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT. 89,90 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 3,5* 49,90 
HUGO DT.ANL. 3,5" 59,90 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. 69,90 
KLIK'N’PLAY KOMPL.DT. 3,5* 85,90 
LION KING DT.ANL. 3,5" 59,90 
LORDS OF THE REALM KOMPL.DT. 69,90 
METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL 65,90 
NECTARIS KOMPL.DT. * 49,90 
PANZERGENERAL DT.ANL, 3,5* 85,90 
PETER PAN KOMPL.DT. 3,5* 54,90 
PINBALL FANTASIES DT.ANL. 3,5” 65,90 
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL. 49,90 
PIZZA CONNECTION KÖOMPL.DT. 85,90 
POWERDRIVE DT,ANL. 3,5" 65,90 
PYROTECHNICA DT.ANL. 49,90 
RUESSELSHEIM KOMPL.DT. 69,90 
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5* 59,90 
SIM GLASSIGS inkl, SIM CITY / SIM ANT/SIMLIFE 75,90 
SIM TOWER 3,5* (WINDOWS-VERS.) 79,90 
SPACE SIMULATOR (MICROSOFT) 99,90 
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 59,90 
SUPERFROG DT.ANL. 3,5" 39,90 
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D 39,90 
TIE FIGHTER KOMPL.DT. 69,90 
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,90 
ULTIMATE BACKGAMMON DT.ANL. 45,90 


X-COM TERROR TROM THE DEEP KOMPLDT.3,5° 89,80 


Preishits PC Disketten 


1942 PACIFIC AIR WAR DT.HANDB. 3.5* 

ACGES OVER EUROPE (SIERRA/DYNAMICS) 3,5" 
ALIEN LEGACY 3,5* 

ANOTHER WORLD DT.ANL. 3,5" 





ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90 
BATTLEBUGS {SIERRA/DYNAMICS) 3,5" 24,90 
BATTLEISLE Inkl. DATA DISK KOMPL.DT. 3,5* 29,90 
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5" 24,90 
BLACK HAWK DT.ANL, 3,5" 29.90 
GAMPAIGN 2 3,5° 29,90 
CHAOS ENGINE DT.ANL. 3,5" 29,90 
CLASSIC POWER COMRP. inkl. SPACE QUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 
COLONELS BEQUEST PC3,5 24,90 
DER CLOU KOMPL.DT. 3,5” 24,90 
DOGFIGHT DT.HANDB. 3,5" 39,90 


DUNE I KOMPL.DT. 3,5" 19.90 
DUNE II - BATTLE OF ARAKIS — 35,8 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL.DT. 3,5* 
EYE OF BEHOLDER Il KOMPL.DT. 3,5° 














F14 FLEET DEFENDER DT.HANDB. 3,5" 39,90 
F15 STRIKE EAGLE 3 DT.HANDB. 3,5" 35,90 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3,5* 39,90 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 3,5” 35,90 
FREDDY PHARKAS 3,5" 29.90 
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5" 45,90 
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5" 24,90 
GENESIA 3,5* 29,90 
GOBLIINS 2 KOMPL.DT. 24,90 
GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 3 35,90 
HARRIER JUMP JET DT.ANL 3 39,90 
HEART OF CHINA DT.ANL. 3,5" 34,90 
INGA Il KOMPL.DT. 3,5* 29,90 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 35,90 
ISHAR Ill KOMPL.DT. 3,5* 29,90 
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5* 24,90 
KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL.DT. 3,5" 29,90 
LEGENDS OF VALOUR DT.ANL. 3,5" 29,90 
L’EMPEREUR KOMPL.DT. 5,25* 9,90 
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,90 
MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,90 
MASTER OF ORION KOMPL.DT. 3,5* 39,90 


MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN. - K.D. 3,5" 29,90 
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL.DT. 
PACIFIC STRIKE DT.HANDB. 3,5* 

PGA TOUR GOLF PLUS 3,5* 

PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5" 

POLICE QUESTS 3,5” 

POLICE QUEST 4 (SIERRA) 3,5" 
POPULOUS inkl, PROMISED LAND 3,5* 
POPULOUS 2 3,5" 

POWERMONGER 3,5* 

QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5" 
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5" 
REACH FOR THE SKIES 3,5" 

RED BARON DT.ANL. 3,5* 

RETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5" 

REUNION KOMPL.DT, 3,5" 

ROME AD 92 DT.ANL. 3.5* 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5* 
SIM ANT KOMPL.DT. 3,5* 

SPACE QUEST SAGA 1-4 
SPEGIAL FORGES 3,5” 
STARLORD KOMPL‚DT. 3,5* 

STREETFIGHTER 2 DT.ANL. 3,5” 

SUBWAR 2050 inkl, MISSION KOMPL.DT. 3,5* 
SYSTEM SHOCK KOMPL.DT. 3,5" 

TASK FORCE 1942 DT.ANL. 3,5* 

TEST DRIVE 3 3,5” 

T.F.X. = TACTICAL FIGHTER EXP. KOMPL.DT. 3,5° 
U.FO. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 3,5* 
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5* 








5* 
PIELE 














ULTIMA UNDERWORLD 3,5* 29,90 
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5* 19,90 
WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 29,90 
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5 24,90 
WORLD CUP USA 1994 DT.ANL. 3.5" 24,90 
XENOBOTS 3,5* 29,90 


CD ROM Programme 


10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 

11TH HOUR DT.ANL. * 

1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL 

7TH GUEST DT.ANL. 

AGES OF THE DEEP KOMPL.DT. 

AGROSS THE RHINE KOMPL,DT. * 

ACTION SOCCER KOMPL.DT. * 

AEROSMITH: QUEST FOR FAME 

AIR COMBAT CLASSIGS inkl. BATTLEHAWKS 1942 / 
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90 


AIR TRANSPORT PILOT inkl. SCENERY USA 139,90 
AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPÄDIE 99,90 
AL QADIM KOMPL.DT, 69,90 
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Märchen) 39,90 
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 59,90 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL 65,90 
ALIEN LOGIG (SSI} 79,90 
ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT 39,90 
ALONE IN THE DARK I & Il KOMPL.DT. 65,90 
ALONE IN THE DARK Ill KOMPL.DT, 89,90 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. & 75,90 
ARCHON ULTRA KOMPL.DT. 75,90 
ARMORED FIST KOMPL.DT. 85.90 
AROUND HOLLYWOOD DT.ANL 45,90 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. * 69,90 
ATARI 2600 ACTION PACK 49,90 
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90 
AWARD WINNERS PLATINUM inkl, LEMMINGS 
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 59,90 
B17 FLYING FORTRESS DTANL 39,90 
B.C. RACERS / STONERACERS DT.ANL. 59.90 
BAP: PIK SIBBE (auch Audio-CD) 39,90 
BATTLEBUGS KOMPL.DT, 44,90 
BATTLECHESS COLLECTION 69,90 
BATTLEDROME KOMPL.DT. 44,0 
BATTLEISLE 2 KOMPL.DT 89,90 
BATTLEISLE 2 SCENERY - ERBE DES TITAN -K.D. 54,90 
BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90 
BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 24,90 
BETRAYAL AT KRONDOR (SIERRA) 29,90 
BIING! KOMPL.DT. * 69,90 
BIOFORGE KOMPL.DT 85,90 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90 
BOB DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE — 79,90 
BOLO DT.ANL 49,90 
BUREAU 13 DT.ANL 75,90 
BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL.DT. 89,90 
BURNTIME KOMPL.DT. 24,90 
CAMPAIGN KOMPL.DT. 35,90 
CHAOS CONTROL DT.HANDB. 89,90 
CINEMANIA (MICROSOFT) 1995 (Firndateribank) 139,90 


CLASSIC ADVENTURE inkl, LOOM / MANIAC MANSION / 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL,DT. 99.90 


COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.DT. 89,90 
COMANGHE inkl, MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 69,90 
COMBAT CLASSICS 3 inkl, HISTORY LINE / 

CGAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 69,90 
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. * 89,90 
GOMMANDER BLOOD 49,90 
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDER 

HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DT.ANL 19,90 
COVER GIRL STRIP POKER 29.90 
CREATURE SHOCK KOMPL.DT. 79,90 
CYBERIA 29,90 
CYBERRACE KOMPL .DT. 19,90 
CYBERWARS KOMPL.DT. 45,90 
DAEDALUS ENCOUNTER 89,90 
DARK FORCES KOMPL.DT. 89,90 
DAS AMT KOMPL.DT. 89,90 
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90 
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75,0 
DAWN PATROL 29,90 
DEATHGATE 29,90 
DER REEDER KOMPL.DT. 79,90 
DESCENT DT.ANL 75,90 
DESERT STRIKE 39,90 
DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH / 

WHALES VOYAGE / BURNTIME KOMPL.DT. 54,0 
DIE VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT. 69,90 
DINOSAURS (MICROSOFT) KOMPL.DT. 139,90 
DISCWORLD DT.ANL 89,90 
DOGFIGHT DT.HANDB 35,0 
DOMINUS 89,0 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP] K.D, 49,0 
DORNRÖSCHEN (Märchen) KOMPL.DT. 39,90 
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. 39,90 
DREAMWEB 29.90 
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,90 
DUNE I KOMPL.DT. 39,90 


DUNE II- BATTLE OF ARAKIS — KOMPL.DT. 
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. * 
EARTH SIEGE KÖMPL.DT. 

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.DT. 
ECSTATIGA DT.ANL 

ELITE 2 (FRONTIER) DT.ANL 

ELITE PLUS KOMPL.DT. 35, 
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75,90 


EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 19,90 
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT. 89,90 
FI17A NIGHTHAWK 35,90 
F15 STRIKE EAGLE Ill DT.HANDB 35,90 
FALCON 3.0 DT.HANDB. 35,90 
FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON 

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV. 85,90 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 39,90 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB, 79,90 
FIGHTER WING DT.ANL 69,90 
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89,90 
FLASHBACK KOMPL.DT. 59,90 
FLIGHT GOMMANDER Il 79,90 


FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 79,90 
FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 39,90 
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 24,90 











Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (0 8142)596 40 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900-1800, FR. 900-1790 


Unser Ladenlokal in AUGSBURG 


GERT EHEI EIN FAT EEE 
Mo.-Fr. 99°- 1300 + 1330-1800, Sa. 900 - 1200 Uhr 


PC/IBM Disketten Preishits PC Disketten CD ROM Programme CD ROM Programme 


FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 

FLUGSIMULATOR 5.1 ENGL.VERS. 

FLUGSIM. 5 SCENERY BRITISH ISLES 

FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 

FOOTBALL GLORY 

FOOTBALL MANAGER - THE FINAL — DT. HB. 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB 

FREDDY PHARKAS DT.ANL. 

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS 

FRONT LINES KOMPL.DT. 

FULL THROTTLE / VOLLGAS D.A. Update-fähig 

FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930 - 1994 

FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. »k 

GADGET 

GONE FISHIN 

GRANDEST FLEET DTANL 

GREAT COURTS 2 DT.ANL. 

GREAT NAVAL BATTLES III 

GUILTY DTANL 

GUNSHIP 2000 DT.HANDB 

HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT 

HARPOON CGLASSICS inkl. SCENARIOS & EDITOR 

HARRIER JUMP JET DT.ANL 

HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 

HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 

HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. * 

HÖHLENWELT SAGA KOMPL.DT 

HUMANS 1 &2 KÖMPL.DT. 

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL,DT. 

INGA COLLECTION KOMPL.DT, 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 

INDY CAR RACING (PAPYRUS) 

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT.ANL, 

IRON ASSAULT KOMPL.DT. 

IRON HELIX DT.HANDB 

ISHAR | 

ISHAR II 

ISHAR Ill 

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 

JAGGED ALLIANCE 

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 

JUMP RAVEN 

JUNGLE STRIKE DT.ANL 

KAISER DE LUXE KOMPL.DT. 

KICK OFF 3 KOMPL.DT 

KIDS ON SITE 

KINGDOM: THE FAR REACHES 

KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 

KINGS QUEST 7 PRINCELESS BRIDE KOMPL.DT 

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT, * 

KLIK'N'’PLAY KOMPL.DT. 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT. 

L-ZONE 

LANDS OF LORE DT.ANL 

LARRY 1-6 COLLECTION DTANL 

LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT.ANL. 

LAST DYNASTY KOMPL.DT. * 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - 

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 

LEISURE SUIT LARRY I 

LEISURE SUIT LARRY 6 inkl, MAUSMATTE 

LEMMINGS 3_DT.ANL 

LEMMINGS FÜR WINDOWS DT.ANL. 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT. 

LINKS 386 Inkl. 2 SCENERYS 

LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 

LITIL DIVIL 

LODERUNNER KOMPL.DT. 

LOLLYPOP DT.ANL 

LOST EDEN KOMPL.DT. 

LOTHAR MATTHÄUS SUPER SOCCER K.D 

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / 
= DAY 0. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 

MAGIC CARPET KOMPL.DT. 

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D, 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 

MANIAG MANSION 2 - DAY OF TENTAGLE - K.D 

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 

MASTER OF ORION & U.F.O. DT,ANL 

MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS & 
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 

MEGA RACE 

MEGALOMANIA DTANL 

MEGATRAVELLER DT.ANL. 

MENZOBERRANZAN (SSI) inkl. MAUSMATTE 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB 

MICROCOSM 

MIG 29 & GUNSHIP DT.ANL 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT. 

MIGHT & MAGIC TRILOGY 3-5 KOMPL.DT. 

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT. 

MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT. 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 

MYST DT.HANDB 

MYSTIC MIDWAY DT.ANL. 

NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 

NASCAR TRACK PACK 

NAVY STRIKE KOMPL.DT. ık 

NBA LIVE 95 BASKETBALL DT.HANDB 

NETWORK KOMPL.DT. * 

NOGTROPOLIS KOMPL.DT 

NOVASTORM DT.ANL 

NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDB. 

OLDTIMER KOMPL.DT. 

ONE MUST FALL 2097 KOMPL.DT. 

OUTPOST (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 

PANZERGENERAL (SSI) inkl. MAUSMATTE 

PATRIZIER KOMPL.DT. 

PAWS OF FURY DT.ANL. 

PEGASUS 1/95 (6.0) 

PERFECT GENERAL II 

PETER GABRIEL XPLORA 

PGA TOUR GOLF 486 DT.HANDB 

PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL 

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB. 

PIRATES! GOLD DT.HANDB 

POLICE QUEST 3 DT.ANL. 

POLIGE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 

POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) 

POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1&2/ 
MECHWARRIOR 


KOMPL.DT. 





24,90 
35,90 








79,90 
69,90 
79,90 
89,90 
19.90 
69,90 
65,90 
39.90 





65,90 
34,90 
54,90 
89,90 
45,90 
89,90 
69,90 
89,90 
39,90 
89,90 
85,90 
34,90 
89,90 





54,90 
69,90 
89,90 
6% 


19,90 
35,90 
29,90 
39,90 





39,90 
39,90 


99,90 
39,90 
39,90 
39,90 
89,90 
89,90 





89,90 





34,90 


POWER UP GOMPIL. ink. PIRATES GOLD / FORMULA 


ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL 
PREMIERE MANAGER 3 


79,90 
59,90 





PRINGE - SYMBOL INTERACTIVE - 105,90 


PRISONER OF ICE KOMPL.DT. * 85,90 
PRIVATEER - CLASSIC 29,90 
PROJECT TODESPLADDE 29,90 


PROTOTYPE KOMPL.DT 
PSYCHO PINBALL DT.ANL 
PYROTECHNIGA DT.ANL 
ranTRAINER KOMPL.DT, 
RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 
REBEL ASSAULT 
RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL 
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR 
RETRIBUTION DT,ANL 
RISE OF THE ROBOTS KOMPL.DT j 
ROBINSON’S REQUIEM ENHANGED KOMPL.DT. 75,90 
ROYAL FLUSH PINBALL 59,90 
SAGA OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES 

OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE 65,90 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte 39,90 





85.90 


SCRABBLE - CLASSIC FUN - DT.ANL. 59,90 
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 49,90 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl, SCEN. 39,0 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT.HANDB, * 59,90 
SHADOWCASTER KOMPL.DT. 35,90 
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 29,90 
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL.DT. 95,90 
SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL 69,0 
SIMON THE SORCEROR KOMPL.DT. 59,90 
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. * 79,90 
SLAM CITY 54,90 
SLIPSTREAM 5000 DT.ANL. 49,90 
SOCCER KID 29,90 
SPACE QUEST 1 - 5 COLLECTION DT.ANL. 85,90 
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90 
STALINGRAD 79,90 
STAR TREK 25TH. ANNIV/SPRACHAUSGABE 59,90 
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. * 89,90 
STAR TREK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69,90 
STARCRUSADER KOMPL.DT. 39,90 
STARDUST SUPER EDITION DT.ANL. 49,90 
STARLORD KOMPL.DT. 45,90 
STERNENSCHWEIF - DSA II inkl. SAP KOMPL.DT. 75,90 
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - 34,90 
STRIP POKER DT.ANL 29,90 
SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS. 75,90 
SUBWAR 2050 Inkl. SCENARIO KOMPL.DT. 39,90 
SUMMER & WINTER CHALLENGE 29,90 
SUPER KARTS DT.HANDB. 69,90 
SUPER STREETFIGHTER || TURBO DT.ANL 65,90 
SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,90 
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL. 29,90 
SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMP. DT. 85.90 
TANK COMMANDER KOMP. DT. 79,90 
TASK FORCE 1942 DT,ANL 39.90 
TEMPTATION inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE / 

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89,90 
THE BLUE PLANET 2000 KOMPL.DT, 45,0 
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 39,90 
THEME PARK KOMPL.DT, 79,90 
TORNADO & FALCON 3.0 DT.HANDB. 65,0 
TRANSAGTICA 19,90 


TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 

TUNELAND KOMPL-DT 

U.FO. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL. 

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB, 

UNIVERSE 

URMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT. 

US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. 

VIRTUAL POOL 

VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT. 

WACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL 

WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 

WHALES VOYAGE KOMPL,DT. 

WHALES VOYAGE I - DIE ÜBERMACHT - K.D. * 

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 

WING GOMMANDER 18 2 DE LUXE EDITION 

WING COMMANER 2 - CLASSIC - 

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT 

WING GOMMANDER ARMADA DT.HANDB. 

WING OF GLORY DT.ANL. 

WOLF KOMPL.DT. 

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D 

WORLD OF BUSINESS inkl, TRANSWORLD / 
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D 

x WING GOLLECTORS DT.ANL 

WRATH OF THE GODS 

z0oOoL2 

ZORRO DT.ANL 











DO KARTE/GREATIVE LABS D,H. & SOFTWARE 749,00 
3,5* 2HD SONY FORMATTED 10ER 12.90 
ACTION REPLAY VERSION 4.4 DT.HANDB. 169,00 
CD-CADDYS 6,99 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90 
FLIGHT CONTROL JOYST, THURSTMASTER 165,90 
FIREBIRD (GRAVIS) 119,90 
GRAVIS GAME PAD 39,90 
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15POLIG 24,90 
MAUSMATTE 1,90 
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 309,90 
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 199,90 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169,90 
REVENGER JOYSTICK inkl. INTERFACE 149,00 
RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER 219,90 


SCREENBEAT ACTIVBOXEN F, ALLE SOUNDKARTEN 39,90 


SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB. 269,90 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB. 159,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H 309,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB. 409,90 


STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90 
THRUSTMASTER FORMULA TI DT.ANL 
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL 





WAVEBLASTER II 
WEAPONCONTROL JOYST. ([THRUSTMASTER) 199,90 
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90 


»* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Rückumschlag. 
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 
Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
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Szenen aus Kingdoms O Magic, SCIs erstem Ausflug ins Adventure-Genre 


SALES CURVE 


INTERNATIONAL 




















Sales Curve International 
(SCI) ist eine jener Firmen, 
die im Jahr ein bis zwei 
neue Computerspiele 
präsentieren. "Klasse statt 
Masse" heißt das oberste 
Gebot, und der Erfolg von 
SCI gibt diesem Motto 
recht. 


s war kein Aprilscherz, als 
sich am 1. April 1993 im 
englischen Southampton 
ein über 30köpfiges Team 
von talentierten Spieleentwicklern zusam- 





menfand. Der führende Kopf von Sales Cur- 
ve International (SCI) war und ist Fergus Mc- 
Neill, der schon vor Lichtjahren Terry Prat- 
chetts Colour of Magic in ein Computerpro- 


KXS: Dreidimen- 
sionale Action der 
härteren Sorte 


XS: Nachts möchte 
man diesem “Ding” 
nicht begegnen 


gramm umsetzte. Außerdem zeichneten 
Fergus und seine Mannen für Spiele wie 
SWIV, Troddlers, Lawnmower Man und Cy- 
berwars verantwortlich - Titel, die auch 
hierzulande viele Anhänger fanden. 
Maximal zwei Spiele pro Jahr produzier- 
te man in der Vergangenheit. Trotzdem 
galten nicht alle Bemühungen jeweils nur 
einem Produkt - im Gegenteil: Die Vorbe- 
reitungen für folgende Projekte waren stets 
schon in vollem Gang, ehe das aktuelle 
Spiel marktreif war. In diesem Jahr aller- 
dings will SCI insgesamt drei neue Titel fer- 
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tigstellen, und für 1996 sind noch mehr Re- 
leases geplant. 


Neue Wege 
Mit Kingdoms O Magic wird SCI erstmals 
ein Adventure herausbringen. Damit ver- 
läßt man vertraute Pfade und möchte sich 
mit großen Vorbildern wie Sierra und Lu- 
casArts, den Giganten des Adventure-Ge- 
schäfts, messen. Doch das Team von SCI 
ist zuversichtlich. “Sam&Max mochten wir 
sehr, aber was uns störte, war der sehr Ii- 






neare Spielablauf. Bei Kingdoms O Magic 
wird das nicht der Fall sein - und das Spiel 
an sich ist auch deutlich umfangreicher”, er- 
klärt McNeill und deutet an, daß Kingdoms 
© Magic zwei CDs füllen wird. Die Charak- 
tere werden individuelle Fähigkeiten besit- 
zen und in ihren Bewegungsmöglichkeiten 


nicht eingeschränkt sein. 

Worauf McNeill besonders stolz ist, sind 
die zahlreichen Orte, die es zu untersuchen 
gilt: “Man soll es ja nicht in ein paar Stun- 
den durchgespielt haben.” Anfangs wählt 
man einen von zwei Charakteren als Spiel- 


figur: ein Mädchen oder Sidney, den Zwei- 
Meter-Mann. Anschließend entscheidet 
man sich für eine von drei Aufgaben, die 
man lösen möchte. Insgesamt gibt es also 
sechs unterschiedlich angelegte Hand- 
lungsstränge. Die ersten Puzzles werden 
sehr leicht zu lösen sein, um auch Genre- 
neulingen den Spaß nicht zu verderben, 
doch mit der Zeit steigt der Schwierigkeits- 
grad. Auch die Rätsel ändern sich, abhän- 
gig davon, mit welcher Spielfigur man nun 
unterwegs ist. 


Weitere Neuheiten 
Wer es lieber etwas lauter mag, wird von 
SCI mit Gender Wars gut bedient werden. 
In diesem dreidimensionalen Action-Ad- 
venture übernehmen Spieler die Rolle ei- 
nes Kommandanten über eine Gruppe 


Fergus 
McNeill 
(sitzend) übt 
Manöver- 
kritik 














Das SCI-Team in voller Action 


Jungsöldner. Missionen wie das Kidnap- 
ping eines die Zer- 
störung eines Generators oder die illegale 
Beschaffung moderner Waffen sollten ei- 
gentlich kein Problem sein - nur sind die 


Wissenschaftlers, 


Jungs allesamt noch grün hinter den Oh- 
ren und lernen ihr Handwerk während des 
jeweiligen Auftrags. 

“XS ist kein Doom-Klon, auch wenn es 
auf den ersten Blick so aussieht”, erklärt 
McNeill zum dritten SCI-Produkt, das in die- 
sem Jahr in die Läden kommen soll. Trotz- 
dem kann er nicht völlig abstreiten, daß 
man sich ein wenig an dem berühmt- 
berüchtigten Ballerspiel orientiert hat. Auch 
bei XS gilt es, die Gegner (allesamt mit Waf- 








XS: Ein Foto von den Dreharbeiten 


fen beladen) zu vernichten und so von ei- 
nem ins nächste Level bis ins Ziel vorzu- 
dringen. Angesichts brutaler Real-Szenen 
ist es fraglich, ob das Spiel hierzulande in 
unveränderter Form zu haben sein wird. 
Auf die Grafik legen McNeill und sein 
Team bei allen kommenden Produkten al- 
lerhöchsten Wert - und auf diesem Gebiet 
hat SCI ja schon bisher einiges vorzuwei- 
sen. “Wir haben durch die beiden letzten 
Produkte (Lawnmower Man und Cyber 
Wars) einiges gelernt. Filmähnliche Se- 
quenzen und Animationen sind im Trend, 
warum also sollten wir da nachstehen? Wir 
produzieren ja nicht für uns, sondern für 
das Publikum.” Gut zu wissen, daß diese 
Devise im Spiele-Busineß noch nicht in 
Vergessenheit geraten ist. 
B| 
ddf/kate 


THE ULTIMATE POOL SIMULATION 


take a 


BREAK 
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"Tr ij | "ng fest, daß sein 
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Die F4-F in For- 
mations-Flug 
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Nick Walkland 





Empire und PC Spiel veranstalteten im 


April dieses Jahres einen exklusiven Wett- 
bewerb. Die zehn Gewinner durften beim 
Fliegen beim Richthofen-Geschwader der 
Bundeswehr hautnah dabei sein. 








iz 








ittmund ist 
ein gemütliches 
Städtchen mit- 
ten in Ostfries- 
land. Überregional wurde es durch 
zwei Dinge bekannt: Es ist der einzi- 
ge Ort, in dem es das sogenannte 
“Ostfriesenabitur” gibt, und es ist 
seit März 1963 Standort des Jagd- 
geschwaders 71 “Richthofen”. In 
der Ausgabe 4/95 hatten PC Spiel 
und Empire einen Wettbewerb ver- 
anstaltet, bei dem es um die Flugsi- 
mulation Dawn Patrol und um die 
Lebensgeschichte des legendären 
Fliegerasses aus dem 1. Weltkrieg, 
Manfred Freiherr von Richthofen, 
ging. Nun galt es, die Preise zu ver- 
teilen. 










Wer nicht warten möchte, bis die | 
PC Spiel wieder einmal Gelegen- 
heit hat, ein ähnliches Angebot zu 
unterbreiten, hat eine zweite 


Chance. Gruppen, Vereine und 
Clubs, die auch einmal das Jagd- 
geschwader 71 “Richthofen” haut- 


nah erleben möchten, dürfen sich 
mit ihrem Wunsch an die folgende 
Adresse wenden: 

Kommodore JG 71 "R" 

Isumser Str. 20 

26409 Wittmund 





Am Pfingstmontag, um 17.56 Uhr, 
begrüßte PC-Spiel-Redakteur Klaus 
Trafford die zehn Gewinner im Alter 
von 13 bis 36 Jahren sowie Empi- 
res PR-Mann Nick Walkland am 
Wittmunder Bahnhof. Am nächsten 
Morgen gaben sich alle in die Ob- 
hut von Oberstabsfeldwebel Falk 
Hallersleben und Leutnant Michael 
Lux vom Jagdgeschwader Richt- 
hofen. Falk Hallersleben ist Leiter 
der Abteilung Öffentlichkeitsar- 
beit und Betreuung, Michael 
Lux ein waschechter F4-F-Pi- 
lot. Dem aktiven Flieger war 
es auch vorbehalten, die 
Gruppe nach einem Einwei- 
sungsfilm und der Besichti- 
gung des Traditionsraumes 
durch die wichtigsten Berei- 
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che auf der Flughafenbasis herum- 
zuführen. 

Ein Großteil des Geschwaders 
war zur Besuchszeit auf einem Aus- 
landskommando, so daß nur einge- 
schränkter Flugbetrieb herrschte. 
Auf diese Weise hatte man aber auf 
dem Tower, in der Radar-Überwa- 
chungsanlage und in der Flugzeugin- 
standsetzungshalle genügend Zeit 
für die Besucher, um ihnen ein Bild 
der täglichen Arbeit auf dem Flug- 
platz zu vermitteln. Mehrere Starts 
und Landungen, u.a. von einer F-100 
und von einer Lufttransportmaschi- 
ne des Typs Trans-All, fanden sehr 
großes Interesse. 

Am Nachmittag folgte der Höhe- 
punkt für die zehn Gewinner, die al- 
lesamt erklärte Strategie- und Flug- 
simulations-Fans sind: Sie durften 
einen “richtigen”, dem F4-F-Cockpit 
entsprechenden Flugsimulator be- 
sichtigen und sogar Platz nehmen 
und einen Instrumentenflug üben. 
Die Begeisterung war groß und bot 
den Gesprächsstoff für die lange 
Heimfahrt am Ende eines ereignis- 
reichen Tages. Vielleicht - so waren 
sich alle Beteiligten einig - könnte 
man etwas Ähnliches auch im 
nächsten Jahr wieder anbieten. Die 
PC Spiel bleibt auf jeden Fall am 
Ball. e 

kate 
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DEUTSCHE VERSION UND NUR AUF CD-ROM 
AB 10.MAI IM FACHHANDEL 
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INDY CAR RACING 
‘89% - Für alle Rennsport Fans ist dieses Programm ein Muß!” - 
Play Time 12/93 


ALUMAX 





BENEATH A STEEL SKY 
“8 von 10 Punkten - Sie können mir glauben, dies ist etwas 
ganz besonderes!” - PC review April 1994 








Hotline: (0 40) 39 11 13 


d 0 * Unverbindliche Preisempfehlung 
vergr! ER, INTERACTIVE 
entertainment 


Beneath a Steel Sky: © 1994 Revolution Software - © 1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. + All rights reserved + Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd + White Label designs by Definition, London. 7th Guest: The 
7th Guest and Interactive Drama are trademarks of Virgin Interactive Entertainment Inc. © 1993 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. and Trilobyte Inc. Conspiracy: © 1992 Cryo Interactive Entertainment. Hand Of Fate: Hand of Fate and 
Kyrandia are trademarks of Westwood Studios Inc. © 1994 Westwood Studios Inc. Lands of Lore: Lands of Lore is a trademark of Westwood Studios Inc. © 1993 Westwood Studios Inc. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises 
Limited. All Rights reserved. All White Label titles © 1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd., 3384 Ladbroke Grove, London W10 5AH 
Indy Car Racing: IndyCar and the helmet logo are trademarks of The Indianapolis Motor Speedway Corporation, under exclusive license to Championship Auto Racing Teams, Inc, Indianapolis 500®-: The Simulation is a trademark ot 
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1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. + All rights reserved + Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Lid » White Label designs by Definition, London + NOT FOR DISTRIBUTION IN THE USA, CANADA, MEXICO OR JAPAN 


Phantastische Science- 
| fiction, angriffslustige 
7 Aliens, rasante Raum- 
| 7 schiffe,todesmutige 

- Helden und unent- 
| | wegte Retter derErde 











| > - die Männer dieses 

2. 1 Genres sind schlau wie 
b' | Einstein und hart wie 
J ı Kruppstahl. Mit einer 
E I Ausnahme: Roger 

= Wilco, der besen- 
= schwingende Haus- 
= meister aus der 
Zukunft, ist Sierras 
FettnapfmagnetNr. 2. 






, Fr ins muß man den 
ER) Jungs bei Sierra ja las- 

sen: Wenn es um die 

— Erfindung seltsamer 
Computerspielhelden geht, stehen 
sie mit Abstand an der Spitze. Ob 
nun Larry Laffer (von Beruf Lover- 
boy und Looser) oder Freddy Phar- 


SPACE-QUEST-STORY 


AAN 





kas (pistolenschwingender Wild- 
west-Apotheker) - immer wird Ori- 
ginelles und sehr “Lebensnahes” 
geboten. Da macht auch der Mehr- 
oder-minder-Held aus Sierras Sci-fi- 
Serie Space Quest keine Ausnah- 
me. Alles was der interstellare 
Hausmeister Roger Wilco möchte, 
ist ein gemütlicher Wandschrank 
samt Mop und Bohnerwachs, um 
seine Dienstzeit darin beamten- 
mäßig zu verpennen. Wie aber wird 
aus dieser wandelnden Schlafta- 
blette ein weltberühmter Welten- 
retter und Captain eines (Müll-) 
Raumschiffs? Das ist eine lange und 
mittlerweile sechs Teile umfassen- 
de Story... 

Begonnen hat alles in grau- 








Space Quest 1 


er Computer-Urzeit, genauer 
gesagt 1985. Da fragten der 
Programmierer) 

und der Grafiker Mark Crowe 
bei Sierra-Chef Ken Williams 
an, ob sie wohl ein Spiel über 
einen Weltraumhausmeister 
machen könnten. Ken war, 
nach eigenen Worten, “mehr 
als nur ein bißchen skep- 
tisch”. Er glaubte nicht, daß 
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es für lustige Science-fiction-Games 
einen Markt gäbe. Erst ein Demo 
der beiden Freunde, deren Zusam- 
menarbeit 1984 mit dem Sierra-Ti- 
tel “The Black Cauldron” begann 
und die bald als “The Two Guys 
from Andromeda” 
schichte schreiben sollten, konnte 


Computerge- 


ihn von der Idee überzeugen: 
Space Quest 1: The Sarien En- 
counter nahm seinen Lauf. 


Der pixelige Beginn einer 
langen Erfolgsstory 
Scott Murphy beschreibt die Überle- 
gung hinter der Serie so: “Sierra war 


völlig untergetaucht in mittelalterli- 








Space Quest 2 


chen Szenarien, in denen es ziem- 
lich seriös zuging. Ich wollte des- 
halb ein Spiel mit mehr Witz ma- 
chen. Sogar sterben sollte witzig 
sein. Ich meine, wenn ein Spieler 








Space Quest 2 








schon das Zeitliche segnet, dann 
soll er dabei wenigstens was zu la- 
chen haben. Also haben wir uns das 
mit dem amüsanten Tod einfallen 
lassen. Es ist doch eine Tatsache, 
daß die meisten Adventures ein 
gerüttelt Maß an Frustration für den 
Spieler beinhalten. Und deshalb 
wollten wir den Spieß mal umdre- 
hen: Der Spieler sollte soviel Spaß 
bei seinem Exitus haben, daß er das 
Game immer wieder spielt und 
neue Wege sucht, um sich ins Jen- 


Space 
Questlll 


Fünf auf einen Streich 


Die ersten fünf Abenteuer von Roger Wilco sind vor 
kurzem als Komplettsammlung auf einer CD in der 
"Collector's Edition”-Reihe erschienen. SQ 1 ist dabei 
sowohl in der Originalversion mit Texteingabe als 
auch in einer neueren, überarbeiteten Version vor- 
handen, die über Icons gesteuert wird. Die Teile 2 bis 
4 sind als Originalversionen dabei, Teil 5 mit der Wahl 
zwischen englischem, französischem und deutschem 
Bildschirmtext. Dazu gibt's auf der CD natürlich noch 
ein Video mit den Two Guys From Andromeda. 

Info: Bomico, 65451 Kelsterbach 


seits befördern zu lassen - einfach 
nur, um zu sehen, was dann pas- 
siert.” 

Die Rechnung ging auf. Space 
Quest wurde zu einem der meist- 
verkauften Games seiner Tage. In 
puncto Humor steht das Game 
auch heute noch wie eine Eins, vom 
technischen Standpunkt aus dage- 
gen ist der Erfolg fast nicht mehr 
nachzuempfinden. Als Space Quest 





nauso verzweifelt nach den richti- 
gen Begriffen, die sie in den oft irr- 
sinnig komischen Situationen wei- 
terbringen sollten. 

Wehe dem Weltenretter, der kein 
Englisch beherrschte - eine deut- 
sche Version von SQ 1 war weit 
und breit nicht in Sicht, und das 
Wörterbuch half auch nur zum Teil 
weiter, weil der Witz in Rogers 
Abenteuern zum großen Teil aus 
kaum zu übersetzenden Wortspiele- 
reien bestand. Aber was echte 
Abenteurer waren, die ließen sich 
weder von Vokabelwidrigkeiten 
noch von einem verpennten Haus- 
meister davon abhalten, den Sari- 
ens in ihr Raumschiff zu folgen, sich 
durch eine Riesenwaschmaschine 
umwandeln zu lassen und den Ali- 
ens die Weltvernichtungsmaschine 
rechtzeitig wieder abzunehmen. 


The Two Guys from 
Andromeda - vomErfolg 
verfolgt 


Es kam, wie es kommen mußte: 
Nach dem Überraschungserfolg 
des ersten Teils im Jahr 1986 muß- 
te eine Fortsetzung her. Das bereits 





1 geschrieben wurde, war das Wort 
“Point&Click” noch nicht einmal er- 
funden, und Mäuse gab es allenfalls 
im Keller. 

Es ist kaum zu glauben, daß es 
damals als echte technische Revo- 
lution galt, daß auf dem Bildschirm 
16 Farben gleichzeitig (EGA-Grafik) 
zu sehen waren! Abenteuerspiele 
waren damals eigentlich Text-Ad- 
ventures und weit entfernt von der 
komfortablen Benutzeroberfläche 
heutiger Games. So suchten auch Space 
die mutigen Abenteurer, die Roger Questlll 
nach dem Angriff der Sarianer 
durch das Raumschiff Arcada steu- 
erten, nicht nur verzweifelt nach 
Key Cards und dem geklauten Star 
Generator, sondern meistens ge- 





ein Jahr später erschienene Adven- 
ture Space Quest 2: Vohaul’s Re- 
venge (1987) unterschied sich in 
Aufmachung und Humor nicht we- 
sentlich vom Vorgängerprogramm. 
Dafür wies die Story sehr viel mehr 
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Tiefgang auf (insofern man bei wit- 
zigen Progs von diesem Kaliber 
überhaupt von Tiefgang sprechen 
kann) und führte Raumpfleger Ro- 
ger in noch abstrusere Abenteuer. 
Diesmal bedrohte Sludge Vohaul, 
sein Widersacher aus Teil 1, die Er- 
de nicht mehr nur mit Vernichtung, 
nein, er hat sich etwas viel Schlim- 
meres ausgedacht. Er beabsichtigte, 
aufdringlich plappernde Handels- 
vertreter klonen und zu Hunderttau- 


| senden auf die Menschheit loszu- 
| lassen - ein Schicksal, schlimmer 


als der Tod. 
Also durfte Roger einmal mehr 


L‘) seinen Besen in die Ecke stellen 


und sich mit Verkleinerungsma- 


I schinen, stinkenden Antimonster- 
| beeren und unterirdischen Höh- 
| lengängen herumschlagen. Ein 


Festmahl für Leute mit abgefahre- 
nem Humor. 


Die Idee von den Two Guys from 
Andromeda verselbständigte sich 
immer mehr. In Space Quest Ill: 
The Pirates of Pestulon, das 1989 
(mit VGA-Grafik und AdLib-Sound)) 
die Regale im Sturm eroberte, waren 





4 £ 
! | 
2) 


Space Quest IV 


die Entwickler selbst die Hauptper- 
sonen - komplett mit Schweine- 
nasen, Sonnenbrillen und Mop-Fri- 
suren. Softwarepiraten hatten die 
Guys auf den Mond Pestulon ent- 
führt, und nur Roger konnte die bei- 


den da rausholen. Sein Problem: Er 
saß in einem interplanetaren Müll- 
sammler fest, und das nicht etwa in 
der Kommandozentrale, sondern als 
Teil der Schrottsammlung im Lade- 
raum! Würde er es schaffen, ein Ret- 
tungsraumschiff zu reparieren? 
Könnte es ihm gelingen, wie ein 
Stabhochspringer über die Abgrün- 
de des Mondes zu hüpfen? Wie soll- 
te er es bewerkstelligen, sich in die 
Zentrale von Scumsoft einzuschlei- 
chen? Allein hätte er es vermutlich 
nicht geschafft, aber wozu waren da 
all seine treuen Fans? 


Cursorsteuerung - 
Fluch und Segen 

Mit dem 1991 erschienenen vierten 
Teil veränderte sich das Gesicht der 
Serie gewaltig, Die Maussteuerung 
hielt auch bei Space Quest ihren Ein- 
zug, und damit wurden nicht nur die 
Spieler mit einer neuen Technik kon- 
frontiert, sondern auch die Program- 
mierer und Gamedesigner. Ähnlich 
wie in der King’s-Quest-Serie hatten 
auch hier die Produzenten Probleme, 
sich auf das neue Medium perfekt um- 
zustellen, denn Adventures, die durch 
das Eintippen von Text gelöst werden, 
stellen völlig andere Ansprüche an die 
Puzzles als Adventures, bei denen fast 
alle Aktionen mit Hilfe des Cursors 
und mit entsprechenden Klicks auf 
dem Bildschirm angestoßen werden. 

Anders als bei King’s Quest 5, wo 
die für Texteingabe ausgelegten Rätsel 
mit dem Cursor auf einmal sehr ein- 
fach zu lösen waren, erwies sich Space 
Quest IV: Roger Wilco and the Time 
Rippers durch die Umstellung als eher 
schwerfälliges Game, in dem das 
Gameplay durch das neue Steuerme- 
dium nicht annähernd den Humor und 


PC SPIEL 32 


die Originalität der früheren Ausgaben 
erreichte. Daran mag nicht zuletzt das 
endzeitlich angehauchte Szenario 
schuld gewesen sein, das auch nicht 
durch die von Josh Mandel (später 
Co-Designer von Freddy Pharkas) ge- 


[Space Quest ZI - Vohaufs Revenge I | 
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schriebenen sehr witzigen Texte auf 
das Niveau früherer SQ-Games geho- 
ben werden konnte. Die wilde Hatz 
durch die verschiedenen Zeitzonen, in 
denen Roger auch noch seinen (man- 
gels Mutter) bisher nicht einmal ge- 
planten Sohn traf, war dafür optisch ein 
echter Schrittnach vom. 

Wie gesagt, die Zeiten ändern sich, 
und so mußte Rogers Fangemein- 
de im fünften Teil Abschied von der 
einen Hälfte der 
Andromeda-Guys 
nehmen. Scott 
Murphy wollte 
von Roger Ab- 
stand gewin- 
nen, nie mehr 
ein Space-Quest- 
Game machen 
und wandte sich 
- allerdings im- 
mer noch bei Sierra - anderen Aufga- 
ben zu. Mark Crowe dagegen zeigte, 
daß er Roger absolut verinnerlicht hat- 
te: Space Quest V: The Next Mutation 
wurde 1993 von ihm sowohl entwor- 
fen als auch produziert. Das Spiel be- 
wies, daß der Welt berühmtester Haus- 
meister noch lange nicht in Rente ge- 
hen muß. Selten war ein Game witzi- 
ger, abgedrehter und mit Anspielun- 
gen auf Filme, Serien und Leinwand- 
charaktere vollgestopfter als dieses 
Adventure. So wurde unter anderem 
die gesamte Crew der Enterprise gna- 
denlos auf die Schippe genommen. 
Wenn Captain Quirk auf dem frisch ge- 
putzten Boden ausrutscht oder wenn 
Roger es als Captain in seinem Müll- 








SPACE QUEST 5: THE NEXT MUTATION 
ni 
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Space Quest V 


sammlerraumschiff mit einem säure- 
sabbernden Facehugger ä la Alien zu 
tun bekommt, dann bleibt kein Auge 
trocken. Neben der Grafik, die jetzt in 
bestem Comicstil und in Super-VGA 
die Monitore zum Leuchten brachte, 
gab es auch beim Gameplay eine be- 
merkenswerte Veränderung: Zum er- 
sten Mal muß Roger nicht allein zur 
Weltenrettung aufbrechen - statt des- 
sen hatte er nach der (durch reinen 
Zufall) bestandenen Kapitänsprüfung 
alle Hände voll zu tun, die'widerspen- 
stige Mannschaft seines Schiffs von 
seinen Führungsfähigkeiten zu über- 
zeugen, damit sie ihm bei seiner Mis- 
sion zur Hand gingen. 


Alles Roger! 
Inzwischen schreiben wir das Jahr 
1995, und nach dem Gesetz der Serie 
wäre jetzt eigentlich ein neuer Teil der 
Space-Quest-Reihe fällig. Und so ist es 
tatsächlich" Mark Crowe ließ seine 
Fans nicht im Stich: Er kümmerte sich 
um das Design von Space Quest VI: 
The Spinal Frontier, das in Kürze fer- 
tiggestellt sein dürfte. 
Daß SQ6 einen neuen 
Höhepunkt in dieser 
wunderbar bunten Se- 
rie darstellen wird, dürf- 
te schon deswegen 
Scott 
Murphy seinen Roger 
eben doch nicht zu den 
Akten legen konnte. 


feststehen, weil 





Nach einem Game Absti- 
nenz ist er jetzt wieder da 
- mit vollem Einsatz und 
abgedrehteren Ideen als 
je zuvor. 

Neben Anspielungen 
auf Wing Commander 
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(die Ähnlichkeit der netten Pussykatze 
mit den Kilrathi ist echt verblüffend) 
oder eingebauten Arcade-Games wie 
“More Dull Kombat” oder “Stooge 
Fighter III” wird diesmal in erster Linie 
der Film “Die phantastische Reise” 
aufs Korn genommen. Roger reist, auf 
Miniformat geschrumpft, durch den 
Blutkreislauf und Körper einer attrakti- 
ven Kollegin, um schließlich in deren 
Gehirn auf seinen alten Feind zu tref- 
fen und seinem Sweetheart (?) das Le- 
ben zuretten. 

Und da sage noch mal jemand, 
Hausmeister sei kein aufregender 
Job! Kein Wunder, daß Roger immer 
so müde und auf der Suche nach ei- 
nem ruhigen Plätzchen ist. Schließ- 
lich mußte er für diese Folge auch 


noch lernen, deutsch zu sprechen... I 
ah 
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Die Terratec- 







WAS 


ährend man, was 
Sound und Musik 
anging, in den spä- 
ten 80er Jahren im 
PC-Bereich noch auf den großen 
Durchbruch wartete, war MIDI (sie- 
he Textbox) in den Studios schon 
gang und gäbe. Vor allem der Atari 


MıIıDı? 





BRINGT 


chende Software hatte zwar im Ver- 
gleich mit dem Atari kleine 
Schwächen, konnte sich aber trotz- 
dem sehen lassen. 

Im PC-Bereich dagegen sah es 
(noch) finster aus. Die wenigen an- 
gebotenen Soundkarten verfügten 
gerade mal über eine AdLib-Emula- 


Keyboards: ST wurde dank einer eingebauten tion, also die Soundsynthese über 
Oben das semi- MIDI-Schnittstelle und (auch heute fest eingestellte Parameter. Um so 
professionelle noch) hervorragender Software so- erstaunlicher, daß einige Firmen 
Master Pro, unten gar von Profimusikern gern genutzt wie Sierra schon damals den Mut zu 
das Einsteiger-Gerät Auch der Commodore Amiga MIDI in ihren Spielen zeigten, denn 
MIDI Smart stand nicht abseits. Obwohl ihm dieser “Vorzug” wurde gar nicht 
direkte MIDI-Anschlüsse fehlten, groß beachtee Wer nämlich 

Der Sequenzer konnte man schon für knapp 60 tatsächlich in den Genuß der MIDI- 

Procyon Pro er- DM eine kleine Box mit bis zu fünf Musik kommen wollte, mußte sich 
zeugtSongsin Schnittstellen kaufen. Die entspre- für viel Geld eine Anschlußbox kau- 
Studioqualität fen. Außerdem lief ohne MIDI-fähi- 


Procyon Pro ges Ausgabeinstrument gar nichts, 


1 
File Edit Options Procedures MIDI Windows 





Viele PC-Besitzer wis- 























denn die Anschlußbox bot lediglich 
den notwendigen Adapter. 

In den USA sah es schon damals 
etwas anders aus. Dort kannte man 
die MIDI-Expander der Firma Ro- 
land (kleine Kästen, die in ihrer 


sen gar nicht, daß sich Elektronik festgelegte MIDI-Instru- 
. mente simulieren), die direkt an die 
die Soundausgabe serielle Schnittstelle oder über eine 
von Spielen nicht nur MIDI-Box angeschlossen werden 
. konnten. Obwohl sehr teuer, fanden 
| auf die SoundBlaster- R Hd ‚El diese Geräte doch sehr viele Käufer, 
j oder kompatiblen Kar- EERIEREPSRER TERRA rer denn viele Spiele wurden direkt auf 
| r diese MIDI-Expander zugeschnit- 
I} 
| ten beschränkt. Dank Fast vol jährig ten. Nur in Europa konnte man sich 
| der integrierten Schal- damit nicht so recht anfreunden, zu- 
: MIDI ist die Abkürzung für “Musical Instrument Digital Inter- mal Roland nur eingefleischten Mu- 
tungstechnik und face”, übersetzt ungefähr “Digitale Schnittstelle für Musik- sikern bekannt war und der Begriff 
einiger namhafter instrumente”. Im Jahr 1982 setzten sich im amerikanischen “MIDI” bei der breiten Käuferschicht 
.L: Anaheim namhafte Musikinstrumentenhersteller zusammen eher Stirnrunzeln erzeugte. Erst mit 
Musikinstrumenten- (darunter Yamaha, Korg, Kawai und Roland) und entwickel- der Weiterentwicklung der Sound- 
hersteller dürfen sich ten eine elektronische Schnittstelle, die Musik in digitale Do- karten kam MIDI langsam auch im 
E le, 2. ten wandeln sollte. Zwar gab es schon vorher entsprechende Heimbereich in Mode, und MIDI-In- 
Spielernämlich häufig | veriahren, aberjeder Herstellerhatte miteinem eigenenFor- | <trumente wurden ebenfalls allmäh- 
auch anhörenswerten | Matherumgewurstelt lich besser abgesetzt. 
ei 2 ” he Mit dem Aufkommen der ersten Standard-MIDI-Schnittstelle ee 
MIDI-Musikstücken 1.0 wurden deshalb die Weichen für eine erfolgreiche Zu- OUTtoIN 
- kunft gestellt. Heutzutage gibt es fast kein Studio und keinen ; 
erfreuen. Es lohnt sich, Profimusiker mehr, der nicht auf Computer und MIDI zurtick- Der MIDI-Standard besteht im we- 
etwas mehr über die- greift, wenn er Kompositionen oder Arrangements bearbei- sentlichen aus Befehlen und Daten, 
ei tet. die von entsprechenden MIDI- 
ses Thema zu wissen. Geräten (Computer, Instrumente, 
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Verteiler und Mischpulte) in glei- 
cher Weise als Toninformationen 
verstanden werden. Die Befehle 
und Daten werden über sogenann- 
te Kanäle gesendet und empfangen. 
Jedes MIDI-Gerät bietet wenigstens 
128 Kanäle, die mit entsprechen- 
den Instrumenten belegt sind. 

Mit Hilfe von passenden Befehlen 
kann zum Beispiel folgendes über- 
mittelt werden: MIDI-Kanal 1 spielt 
Instrument “Acoustic Grand Piano” 
mit Anschlagswert X und Verzöge- 
rung Y. In der MIDI-Sprache sieht 
das natürlich anders aus, die Befeh- 
le werden in einer maschinenge- 
rechten Sprache übertragen. Trotz- 
dem können mit Hilfe der Sprache 
MIDI-Kanäle frei programmiert wer- 
den, und nur die Rahmenrichtlinien 
des Standards setzen die Grenzen. 

Damit MIDI genutzt werden kann, 
müssen einige Voraussetzungen er- 
füllt sein. Einige werden von Her- 
stellern des entsprechenden Zu- 
behörs vorgegeben, für die anderen 
haben Anwender selbst zu sorgen. 
Die erste Gruppe ist mit dem MIDI- 
Standard festgelegt worden. Die 
Hersteller, die MIDI aus der Taufe 
gehoben haben (siehe Textkasten), 
entwarfen den sogenannten Gene- 
ral-MIDI-Standard, der die 128 
MIDI-Kanäle mit fest vorgegebenen 
Instrumenten belegt. 

Das bedeutet zum Beispiel, daß 
der MIDI-Kanal 1 eines Korg-Instru- 
ments ebenso mit dem MIDI-Instru- 
ment “Grand-Piano” belegt ist wie 
ein Synthesizer der Firma Roland 
oder ein Expander der Firma Yama- 
ha. Und spielt man auf einem Key- 
board von Casio ein “G” über MIDI- 
Kanal 4, dann erkennt der an- 
gesteuerte Korg-Expander ein 
“Honky-Tonk-Piano” - genau wie 
jedes andere MIDI-Gerät. 

Des weiteren wurde im MIDI- 
Standard auch der Umfang der Pro- 
grammiersprache definiert, mit de- 
ren Hilfe man über jeden einzelnen 


Kanal Befehle an das entsprechen- 
de MIDI-Gerät (Ein- oder Ausgabe) 
senden kann. Ein kompletter MIDI- 
Anschluß besteht aus MIDI-IN für 
ankommende Daten und MIDI- 
OUT für ausgehende Daten. Als 
bidirektionelle Schnittstelle kann 
MIDI gleichzeitig senden und emp- 
fangen. Außerdem bietet der An- 
schluß noch MIDI-THRU: Damit 
werden die Daten praktisch durch 
das MIDI-Gerät geschleift, um für 
weitere Endgeräte parat zu stehen. 
Um selbst MIDI-Musik abzuspie- 
len oder gar zu erzeugen, müssen 
künftige Anwender sich selbst um 
folgende Komponenten kümmern: 





Wird meistens mit 
MIDI-Keyboards 
ausgeliefert: 
Kabel und Sequen- 
zer-Software 


Die MIDI-Ein- 
stellungen einer 
Soundkarte 


MIDI-Patchmap: 'MT32 = 


Src Patch 


[E-Gitarre gedämpft 
‚bersteuerte Gitarre 

Gitane stark verzent 

Gitaren-Akkorde 


Kontrabass gezupft 65 








Wie der PC MiDiI lernte 


Die MIDI-Schnittstelle basiert eigentlich auf einer seriellen 
Schnittstelle, ganz so, wie sie in fast jedem Computer zu fin- 
den ist Doch werden im Gegensatz zur “echten” Seriellen die 
Werte fest vorgegeben: Daten werden mit 31.250 Bit/s über- 
tragen, die MIDI-Daten bestehen aus Befehls- und Aus- 
führungsdaten, die Normschnittstelle entspricht einer fünfpoli- 
gen Audio-DIN-Buchse mit festgelegtem Anschlußbild, die 
Übertragung geschieht über galvanische Trennung. Es gibt 
also keine durchgehende Verbindung zwischen Sender und 
Empfänger, und Instrument sowie Computer übemehmen 


wechselweise beide Rollen. 
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können Sie Paare bei heißem Sex beobachten !! 








| Diskrete Lieferung wird garantiert ! 


Erotic 
EXTREME HOT 


Laue Positions ” 


passe a rang rheeni 


E XTREME HOT Love Positions 
Soeben erschienen. Auf dieser heißen CD sehen 
Sie zahlreiche Bilder in 16,7 Mio. Farben, Hier 


l.E XTREME Hot Girls 

2. STRIPPING Hot ‚nur | 
3. EXTREME Hot Leather Ladies 39, 95 
4. EXTREME Hot Girls - PRIVATE —— 
Brilliante Bilder im Photo-CD Format ‚Händler 

Format (16,7 Mio. einzeln - nur 39,95 erwünscht 

Farben), Heiße 2 cos. nur 69,95 —_—— 
Mädchen zeigen alles. Alle 4 - nur 129,95, 





| Erotic Games I oder 2 _ Teresa in Paradise “| 


Videos in Superqualität. je 49,95 4 YTo-Pokerspiele 99,95 | 
Visual Hot Girls Foxy Clips / Love Pictures | 
Tausende von Bildern. Top!49,95 Viele scharfe Bilder. je 49,95 | 
Extreme Hot Dream Boys Extreme Hot Erotik | 


|_Viele Bilder heißer Boys. 39,95 Das Erouik-Ereignis ! 49,95, 





Erotic Collection Vol. 2 Hot Fingers Drskerge 
Nach dem Riesenerfolg wird's Schärfe Mädchen legen 

jetzt noch heißer Mit 4 neuen Hand an sich an. 5 HD's. 34,95 
Erotic-Paketen m 

Shaved Pussies 2, Sexy Teenyk, Seren Bas Ponitioms il 
Men who loves Women und 5 Nsketsen voll, mit heil 
Erotie & Animation, 16 HD’s.  BrBtik, Alle Wünsche werden 
nur 89,95 (einzeln: 114,80) nichts vermissen. nur 34,95 
Shaved Pussies 1,20.3 Erotic MEGA-PACK 


Schamrasierte Girls zeigen alles. % Top Erotic-Collectionen zum 
5 HD-Disks mit heißen Bildern. Sonderpreis - 27 HD-Disk 


Ein Muß je 34, ii ES use (sonst 189,85) | 
Ladengeschäft 
I Mindener Str. 1-3 | 
Kroner SO 32545 Bad Oeynhausen | 
FAX 05732/744-82 Benung Be. 
Tel. 05732/744-01 inchnahme: +10D 
Postfach 417 Ausandwew: + BDM| 
32571 Löhne 


GRATIS-INFO anfordern ! | 
(Liegt jeder Bestellung bei) 











Fern; 


Der Software-Versand 


Norbert Rückert, Rausdorfer Straße 43, 22946 Großensee 
Mo. - Fr.9.M - 18.0 
Tel: 4154/0483 Fax: M154/ 483 


Alone in the Dark 3 / 89,90 
Armored Fist A 81,90 
Big Red Adventure A 78,50 
’ 95,90 
85,90 
y 87,50 
Deadalus Encounter ’ 104,95 
Dark Forces / 95,90 - 
Das Amt 89,90 DV 
Das schwarze Auge 2 78,90 DV 
79,90 DV 
DA 84,50 DA 73, 
Earth Siege 89,90 DA 84,90 
Elite - First Encounter DV 85,90 
Freddy Pharkas DV 81,90* 
Great Naval Battle 3 EV 84,95* 
Heretic DA 84,90 
Lode Runner - DA 
Mad News DV 89,90 DV 79, 
Menzoberanzan DA 79,90 - 
NBA Live 031 DV 85,90 
Simon the Sorcerer 2 DV 89,90 
Tower Assault DA 71,90 DA 
Wacky Wheels DA 68,90 
Whale 6Mbyage 2 DV 84,95* 
Wing Commander 3 DV 89,90 - 
Woodruff DV 77,90 
X-Com: Terror f.t. Deep DV_ 95,90 DV 95,90 
Ein bestimmtes Spiel nicht gefunden? Unsere 
Software und Zubehör-Liste wird ständig erwei 
tert. Fragen Sie uns auch, wenn Sie ein älteres 
Spiel suchen 
Im Großraum Hamburg gibt es von uns ab 
sofort einen PC-Notdienst. Wir Helfen 
und Beraten vor Ort bei Problemen 
rund um den PC. 
Versandkosten DM 10,- zzgl. NN, per UPS DM 15,- zzgl 
NN, Vorkasse (EC-Scheck) DM 6.-, ab DM 200,-Ver 
sandkostenfrei, Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20, 
* = bei Drucklegung noch nicht lieferbar Irrtum vorbehal 


ten. Fordern Sie unsere Preisliste mit DM 3,- frankierten 
Rückumschlag an 








Habe issh ssho: 
Dissh auf die 5 


Canvas” von Roland) bis hin zu 
Keyboards und Synthesizern in 


MIDI-IN MIDI-OUT 





3 1 
eP5 2 dam 


FR 


1 = nicht belegt 
2 = Ground (Masse) 
3 = nicht belegt 





| 9 = Signal-Loop 


4 = IN (Datenempfang) 4= OUT (Daten senden) 


3 1 
75 2 Asf 


FOR 


1= Data Thru transmit 
2= Ground (Masse) 
3= Signal-Loop 





5= Signal-Loop 





® eine MIDI-fähige Soundkarte. Sie 
sollte dem MPU401-Standard 
entsprechen, der eigentlich nichts 


Die Pin-Belegung 
der MIDI-IN- und der 
MIDI-OUT-Buchse 


anderes als MIDI für den PC-Bus 


definiert; die Rechnerdaten wer- 
den in MIDI-Daten gewandelt 
und umgekehrt. Arbeitet man mit 
MIDI-Software, müssen die Pro- 
grammeingaben ja auch als ge- 
eignete Befehle zum MIDI-Instru- 


ment geschickt werden. 


i ®ein MIDI-fähiges Instrument. Die 
Auswahl ist geradezu gigantisch. 
Wavetable- 
Soundkarten, die General-MIDI-In- 
strumente implementiert haben, 
über Soundmodule verschiedener 
Hersteller (wie das “TG100” von 
“Sound 


Angefangen bei 


Yamaha oder das 





Im Gegensatz zu anderen 
Computern wie dem Atari ST 
und seinen Nachfolger bie- 
tet der PC von Hause aus 
keine Anschlußmöglichkeit 
für MIDI-Instrumente. Als er 
entwickelt wurde, dachten 
seine Väter nicht daran, daß 
MIDI auch im Heimbereich 
Anwendung finden könnte. 
Die vorhandene serielle 
Schnittstelle wurde daher 
sehr unflexibel aufgebaut: 
Eine feste Baudrate von 
31.250 Bit/s kann zwar tech- 
nisch erzeugt werden, je- 
doch verfügen die Rechner 
selbst nicht über die Mög- 
lichkeit, entsprechende MI- 
DI-Signale zu erzeugen. 

Erst mit dem Siegeszug der 
Soundkarten besann man 





Die fehlende PC-Schnittstelle 





Am Gameport 
werden die MIDI- 
Signale über das 
Wandler-Kabel 
ausgeführt 





sich wieder der immensen 
Möglichkeiten von MIDI. Und 
so wurde mit der Zeit der 
MPU401-Standard imple- 
mentiert. Aber ein Problem 
blieb: Die Anschlüsse nach 
DIN-Norm konnten nicht un- 
tergebracht werden. 

Früh gab es findige Hersteller, 
die Anschlußboxen für die se- 
rielle (oder parallele) Schnitt- 
stelle entwickelten und pro- 
duzierten. Doch die Preise für 
solche Boxen lagen jenseits 
des allgemein Erschwingli- 
chen. Trotzdem ließ eine pas- 
sable Lösung nicht lange auf 
sich warten: Freie Pins des 
Gameports für Joysticks auf 
den Soundkarten wurden 
kurzerhand mit MIDI-Daten- 
leitungen bestückt. 
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Preislagen ab 600 DM aufwärts, 
gibt es für nahezu jeden Ge- 
schmack das Richtige. Wer es 
edel will, holt sich gleich spezielle 
Synthesizer von Roland oder 
Korg; bis zu 12.000 DM lassen 
sich so mühelos anlegen. 

® ein Kabel. Das hört sich einfacher 
an, als es ist, denn dank fehlender 
Normschnittstellen benötigt man 
spezielle Kabel mit 15poligen 
Steckern für den Soundkarten- 
Anschluß sowie mit jeweils zwei 
DIN-Steckern für MIDI-IN und MI- 
DI-OUT. Da in diesen Kabeln Pe- 
gelwandler (siehe Textkasten) 
enthalten sind, blättert man we- 
nigstens 50 DM pro Stück auf 
den Ladentisch bzw. ein bißchen 
weniger, wenn man die einzelnen 
Bestandteile später selbst zusam- 






















menbastelt. Doch Vorsicht: Diese 
zweite Möglichkeit sollten nur dieje- 
nigen erwägen, die bereits über ei- 
nige Erfahrung mit Elektronikbaste- 
leien verfügen. 

Will man mehr, als nur MIDI-Mu- 
sik hören, also selbst komponieren, 
dann empfiehlt sich die Anschaf- 
fung eines Keyboards. Man unter- 
scheidet zwischen Boards mit ei- 
gener Tonerzeugung und reinen 
MIDI-Tastaturen. Letztere werden 
zunehmend von Computerhänd- 
lern angeboten. 

Für semiprofessionelle Anwen- 
dungen empfiehlt sich zum Beispiel 
das neue “Terratec Master Pro”, das 
nicht nur über viele Einstellungs- 
möglichkeiten verfügt, sondern 
auch über eine “große” Klaviatur 
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A Art und Weiss: 


Larry Laffers 
Abenteuer sind 
mit MIDI-Unter- ° | 

malung doppelt 
schön 





mit vier Oktaven. Kleinere Key- 
boards wie das “Terratec MIDI 
Smart” sind für Einsteiger empfeh- 
lenswert, aber durch die kleine Kla- 
viatur kaum für professionelles Ar- 
beiten geeignet. 

Anschließend muß geeignete Se- 
quenzer-Software her. Die Program- 
me arbeiten ungefähr wie ein 
Mehrspur-Tonbandgerät, allerdings 
mit viel mehr Möglichkeiten. Durch 
Aufnehmen, Arrangieren und Zu- 
sammenlegen von “Spuren” lassen 
sich komplette Musikstücke erzeu- 
gen. 


MIDI im Spiel 

Wer nicht komponiert und über ei- 
ne Wavetable-Soundkarte verfügt, 
muß sich wenig Sorgen und Ge- 
danken um MIDI machen, denn das 
MPUA4O1-Interface sendet die MIDI- 
Daten gleich an den Instrumenten- 
aufsatz der Soundkarte. Doch nicht 
jede Wave-Karte bietet den optima- 
len Sound. Es gibt viele Billig- 
hersteller, deren Wave-Aufsätze 
einfach grauslich klingen. Einge- 
fleischte MIDI-Fans lassen sowieso 
nur externe Geräte der höheren 
Preisklasse gelten, weil diese viel- 
seitig einzusetzen sind und vor 
allem die Soundsynthese besser be- 
herrschen als die meisten Waveta- 
ble-Aufsätze. Ausnahmen bestäti- 
gen aber auch hier die Regel. 

Richtig hören kann man die 
Qualitätsunterschiede mit Hilfe zahl- 
loser MIDI-Musikstücke, die mittler- 
weile auch auf PD- und Shareware- 
Samplern angeboten werden, oder 
eben bei den vielen Spielen, die mit 
MIDI-Musik untermalt werden. Hört 
sich das tatsächlich an wie das je- 





weils simulierte Instrument oder nur 
wie ein entsprechender Versuch? 
Inzwischen wird MIDI-Musik auf 
CD-ROMs oft zusätzlich auf Audio- 
spuren zugefügt, so daß ein Hi-Fi- 
CD-Player genügt, um zu verglei- 
chen. (Harald Evers zum Beispiel 
hat seinem Spiel “Die Höhlenwelt” 
von Software 2000 die richtige Mu- 
sik zur Untermalung mit auf den 
Weg gegeben. Und was man mit 
den richtigen Instrumenten und ei- 
ner guten Software anstellen kann, 
beweisen Profis wie Chris Hüls- 
beck schon lange auch auf Musik- 
CDs). 

Wer Larry Laffer kennt, weiß, was 
die Stunde geschlagen hat. So rich- 
tig nett wird’s erst mit der MIDI-Ein- 
stellung, denn Programmierer Al 
Lowe läßt seiner Jazz-Liebe freien 
Lauf, und Larry 6 mit MIDI ist auf je- 
den Fall ein akustischer Genuß. 
Überhaupt bieten die meisten Sier- 
ra-Spiele MIDI-Unterstützung der 
besseren Sorte. Ein weiteres aktuel- 
les Beispiel ist Elite III - Frontier: 
First Encounters von Gametek, das 
ebenfalls jede Menge MIDI-Musik 
mitbringt. Spiele wie die genannten 
beweisen ohne weiteres: je besser 


Deutsche Anleitung oder Version 


dt = 


V.mö. = Vorbestellung möglich 


2 


Aces Collection /dt 

Aces ofthe — /dt 

Aces of the Deep Missions Disk. /dt 
Action Soccer /dt 

Aladdin /dt 

Alex Dampier Hockey Pro 95 /dt 
Alone in the Dark 3 /dt 

Amerika 1861 - 1865 /dt 

Baldies /dt 

Battle Isle 2 /dt 

Battle Isle 2 gg CD /dt 
Bing! /dt 

Bioforge /dt 

er Hattrck /dt 
Bundesl. M. rick Supporter /dt 
Cannon Fodder 2 /dt 
Colonization /dt 

Command & Conquer /dt 
Cyberia /dt 

Daedalus Encounter /dt 

rk Forces 

Das Amt /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Der Baulöwe /dt 

Der Clou! /dt 

Der Clou! - Profi Diskette /dt 

Der Reeder /dt 


Descent 

Die Höhlenwelt-Saga /dt 

Die Siedler /dt 

Die total verrückte Rallye /dt 

Die total ver. Rallye + Game Pad /dt 

nenne /dt 

pelpass /dt 

Dung: B ster 2 /dt 

FIFA Interneional Soccer /dt 

First Encounters /dt 

Flight of the Amazon Queen /dt 

Flight Unlimited /dt 

Frontlines /dt 

Full Throttie (Vollgas) /dt 

Great Naval Battles 3 

Hammer of the Gods /dt 

Hanse - Die Expedition /dt 
jattrick /dt 

Hi-Octane /dt 

Hollywood Pictures /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Jagged Alliance /dt 

Jungle Strike /dt 

Kaiser Deluxe /dt 

King's Quest Edition 1-6 /dt 

King's Quest 7 /dt 

Klik & Play /dt 


y 
Leisure Suit Larry Edition (1-6) “ 
Lemmings 3 /d 
Lion King a 
Little Big Adventure /dt 
Lode Runner /dt 
Lords of the Realm /dt 
Lost Eden /dt 
Magic Carpet /dt 
Magic Carpet - Hidden Worlds /dt 
Master of Magic /dt 
NASCAR Racing /dt 
NASCAR Racing Track Pack /dt 
A Live 95 /dt 
NHL Hockey '95 /dt 
Oldtimer /dt 
Panzer General /dt 
Pinball Dreams & Fantasies /dt 
Pinball Dreams de Luxe /dt 
Pinball Fantasies de Luxe /dt 
Prisoner of Ice /dt 
Psycho Pinball /dt 
Sam & a ia 
Sim City 2000 /dt 
Sim Tower /dt 
Simon the Sorcerer 2 /dt 
Slipstream 5000 /dt 
Space Quest Edition 1-5 /dt 
Star Trek N.G. "A final Unity' /dt 














02871/8631 
18 30 88 
18 06 37 18 54 43 
FAX 0 28 71/86 31 


Hattrick /dt ..uunsunnnnnnnunnununnnnnnnn 7Dym- 
Dark Forces ..urunnnnnnnunnnnnnnnnnnnn BYyer 
Der Reeder /dt ...uuusununnnunnnnnnnne 79,0 
Flight Unlimited /dt zursnnnnnnnenn BI, 
Full Throttie /dt .nunsnnnennnnnnunnnnn 69,- 
Hattrick /dt zuunnunnnnnnnunnnnnnnunnnnnn 7 Iymn 
Hi-Octane /dt ...urununnunnnnnnnnnnnn BYyen 
NBA Live 95 /dt „nunnnnnonnnnnnnnnnne BYyen 
Sim Tower /dtt zuuuuunannnununnnunanenn 7Dy0- 


PC 
cD 
cD 
cD 
cD 
cD 
cD 
CD 
cD 


Stone Prophet /dt .uuunnunnnunnnnnn. 79, CD 


Tie Fighter Mission Disk: /dt . 29,-- 


PC 








Sonder-Angebote: 


Disk. CD 

Tth Guest/d —,— 22,95 

Der Patrizier dt 46,95 39,95 
Dragonsphere dt —,— 34,95 
Dune2 28,95 35,95 

F-15 Strike Eagle 3/dt 34,95 34,95 
Fields of Glory /dt 34,95 34,95 
Formula 1 Grand Prix/dt 34,95 34,95 
Great Courts2/dt 21,95 21,95 
Gunship 2000 /dt 34,95 34,95 
Indiana Jones 3/dt 36,95 36,95 
Indy Car Racing/dt —,— 29,95 
King's Quest 1-4 /dt je 25,95 —— 
King's Quest5/dt 28,95 27,95 
Lands ofLore/di 2 —,— 35,9 
Legend of Kyrandia2 dt —,— 35,9 
Leisure SuitLarry 1 /dt 25,95 24,95 
M1 Tank Platoon /dt 26,95 24,95 
Master of Orion /dt 34,95 34,95 
Michael Jordan in Figtt —,— 27,95 
NHL Hockey 32,95 —— 

Pirates! Gold/dt 34,95 34,95 


= f Privateer (dt —,— 29,95 
® Star Trek Technical Manual z ’ 
das MIDI-Gerät, desto besser der Star Wars Soreen Entertainment Jdt Railroad Tycoon dt —,-— 35,95 
Sound. Stone Prophet - BER Rn 2dt Secret of Monkey Island 10.2 /dt je 36,95 36,95 
i j uper Karts i i ap 
Wenn man sich erst einmal von Super Street Fighter 2 Turbo Iat Ed; en IRRE e> 
stem Shock /dt f , 
den Vorzügen von MIDI überzeu- Tie Fighler / kompl. dt Street Fighler 2/dt 25,95 —,— 
k d sch Tie Fighter Mission Disk. /dt Strike Commander /dt —,— 29,95 
gen konnte, dann möchte man Theme Park /dt Subwar 2050 /dt 34,95 34,95 
2 Transport Tycoon /dt i | uhr 
mehr. Und vor allem möchte man Transport Tycoon World ditor /dt Khan Ai . u. 
selbst mitmischen. MIDI hat dem 5. Navy Penn Ultima Underworld 27,95 —, 
PC eine ganze Menge gegeben. Mit Mg Comkrenser + 2a Ulima6 26,95 —— 
ing Commander 3 /dt Ulima7/dt 35,95 —— 
dem, was der Standard bietet, läßt Woodhuff and ine Schnibble of A ia Wing Commander 25,95 —— 
es sich kreativ arbeiten und ge- X-Wing Compilation /dt Wing Sommer Banlerey; 25,85 7,7 
nußvoll spielen. 
. a könnt Ihr gleich bestellen: ER 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken 
jb Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern 


wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Postfach 1113 » 46361 Bocholt Blücherstr. 24 » 46397 Bocholt 













Klein, aber fein 
Besondere Meisterwerke sind die Appetithäppchen aus der 
Introsparte. Mit 64 KB oder - verschärft - 4 KB mußten die 
Programmierer in diesen Wettbewerbsrubriken auskommen. 
Airframe (Pride) belegte in der 64-KB-Sparte den ersten Platz 
und überzeugt durch zweierlei Flugszenen - erst grüne Land- 
schaft, dann futuristische Stadt - sowie zwei ineinander ver- 
schachtelte Würfel, von denen der eine sogar gemustert ist. 
Bei Optimize (Feenix/Epical; Platz 3 in der 4-KB-Rubrik) waren 
Fraktalfreaks am Werk: jede Menge Apfelmännchen-Effekte, 
von denen der, in dem die Grafik auf eine Kugel projiziert 













Airframe: Flotte Flugsequenzen und 
mehr mit nur 64 KB 












|] wollen nichts als den Betrachter 












I Sie sind hübsch, klingen gut und 


ı beeindrucken: Demos kitzeln 

| das letzte aus den Fähigkeiten 
" vonPCs heraus. Die Besten der 
Besten werden alljährlich im 
Rahmen einer Riesenparty der 
Szene preisgekrönt. 


Die Partys - die Szene 


Mehrere tausend Leute umfaßt in Europa die Demo-Szene. 
Amerika dagegen ist auf diesem Gebiet noch Entwicklungs- 
land. Einzelne Demogroups geben sich mehr oder weniger 
vielsagende Namen und bestehen in der Regel aus einer Rei- 
he von Spezialisten der Bereiche Programmierung, Grafik 
und Sound - Gruppen mit mehr als zehn Mitgliedern sind kei- 
ne Seltenheit. Viele der Gruppen kennen sich untereinander, 
die Besten kennt jeder in der Szene. Die internationalen Mee- 
tings sind Großereignisse, allen voran die "Assembly’ und 
"The Party’, wo es jeweils mehrere Tage lang nur um Demos 
geht. Im letzten Jahr verzeichneten beide Veranstaltungen 
mehr als 3000 Gäste. 

Die meisten Teilnehmer reichen dabei neue Entwicklungen 
für die großen Wettbewerbe ein. Jeder Beitrag wird vorher 
sorgfältig gehütet - denn niemand will sich seine besten 
Ideen klauen lassen und in anderen Demos wiederfinden. Mit 
einer öffentlichen Vorführung und Abstimmung wird schließ- 
lich der Sieger ermittelt. Im Gegensatz zu früher gibt's nicht 
nur Ruhm zu gewinnen, sondern auch Bares. Dank einiger fi- 
nanzkräftiger Sponsoren wurden im letzten Jahr Preisgelder 
in Höhe von insgesamt 50.000 Dollar vergeben. Am wichtig- 
sten bleibt trotzdem die Party an sich, die jedes dieser Treffen 
bedeutet. 
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Wenn sich 
Demo-Coder 
treffen, ist's 
stets eine 
Riesenparty 





wird, der edelste ist. 


Optimize: 
Apfelmänn- 
chen atits 

















urchprogrammierte 
Nächte. Schier unlös- 
bare Programmier- 
probleme. Freaks, die 
wochenlang fast ausschließlich 
vorm Rechner verbringen. Ein Kli- 
schee? Sicher! Aber die Demo- 
Coder beweisen, daß mehr als nur 
ein Fünkchen Wahrheit im Vorurteil 
steckt. Was bei ihren Dauersitzun- 
gen herauskommt, hat nur einen 
Sinn: Es soll gut aussehen - jeweils 
besser als alles, was es auf dem PC 
vorher zu sehen gab. Und es soll eine 
knackige Musik mitbringen, die alle 
Betrachter in die Welt der Polygone 
und Shadings mitreißt. 

Leute, die derartige Demos ent- 
stehen lassen, wollen zeigen, was in 
der Kiste steckt. Und vor allem, daß 
sie deren Programmierung am be- 
sten beherrschen. Über vorausbe- 
rechnete Grafiken, wie sie in den 
“Filmen” zu sehen sind, die bei- 
spielsweise in Wing Commander 
am Betrachter vorbeiziehen, kön- 
nen Demoprogrammierer nur mü- 
de lächeln. Wer so etwas in der Sze- 
ne vorlegt, wird allenfalls verspottet. 
Nichts ist so verpönt wie die Anlei- 
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he bei anderen Programmen oder 
die Präsentation von Grafiken, die 
auf Großrechnern mit stundenlan- 
ger Rechenzeit vorausberechnet 
sind, so daß nur noch das Ergebnis 
auf CD gepreßt wird. “Real Time 
Calculation” soll es statt dessen 
sein! 

Mit anderen Worten: Der Compu- 
ter hat die Eckdaten der Objekte im 
Speicher und berechnet unter- 
schiedliche Perspektiven just in 
dem Moment, in dem sie auf dem 
Bildschirm erscheinen sollen. Das 
ist natürlich immer ein Kampf ge- 
gen die Zeit; je schneller und wei- 
cher ein solcher Effekt auch auf 
langsamen Computern funktioniert, 
desto besser das Demo. Echte De- 
mo-Coder kaprizieren sich nämlich 
nicht auf die jeweils schnellsten Ma- 
schinen, und die Programme sind 
erstaunlich kurz, weil nicht viele 
vorausberechnete Daten auf Platte 
oder CD gepreßt werden. 

Schon zu Zeiten des C-64 gab's 
die ersten Demos. Bereits damals 
war man bemüht, Grenzen zu 
sprengen und mehr aus dem Rech- 
ner herauszuholen, als vordergrün- 






















DEMO-WELT 


schön 


dig möglich schien. Hüpfende, dre- 
hende, sich spiegelnde Laufschrif- 
ten (sogenannte Scrollings) waren 
besonders beliebt und schwer ge- 
nug zu realisieren. Neben den ver- 
schiedenen Effekten gab’s schier 
endlose Texte, mal Nonsens, mal 
Nachrichten, die nur für Szene-Insi- 
der verständlich waren. 





Appetithappen 


Wie soll man den Reiz von Demos 
mit Worten und unbeweglichen 
Bildern beschreiben? Es geht nicht: 
Man muß sie selbst gesehen ha- 
ben. Auf der Heft-CD geben wir 
Euch Gelegenheit zum Rein- 
schnuppem. Wer mehr will, sollte 
sich für die CD “Assembly 94" inter- 
essieren, eine Sammlung von De- 
mos, Bildern, Musik, die für ca. 100 
DM jede Menge gelungener 
Beiträge bietet. 


Mit einem Zugang zum Internet 
kann man Demos auch downloa- 
den. Einige interessante Adressen 
findet Ihr zum Beispiel in den Text- 
dateien zu den Demos auf der 
Heft-CD. 

















Wohin geht die 
Reise? 


In Echtzeit berechnete Polygone - 
vor einiger Zeit noch das Höchste 
der Gefühle - gewinnen heute al- 
lein keinen Blumentopf mehr. Nur 
wenn sie so fein zu Einheiten zu- 
sammengesettzt sind, daß die Sa- 
che nicht mehr eckig, sondem rich- 
tig schön rund wirkt, erregt man 
noch Aufmerksamkeit. Es reicht 
auch nicht mehr, alte Ideen zu opti- 
mieren, für den Erfolg muß man 
sich schon etwas Originelles einfal- 
len lassen. Das ist aber kein Scha- 
den, denn die Demo-Szene wird 
dadurch noch interessanter. 


















BIRTLREHARE 


Die CD “Assembly '94" bietet 
Demos, eine ganze Menge feiner 
Musikstücke und Bilder in unter- 
schiedlicher Qualität 



















Im 4-KB-Wettbewerb gilt es, aus wenig vielzu machen 
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und effektvoll durch den Kakao gezogen wird. 


Platz 2: Holistic (Cascade VR Section). Besonders gelobt wur- 
de die VR-Engine, die extra für die Demo an weniger hoch- 


gerüstete Systeme angepaßt wurde. 


Platz 3: Heartquake (Iguanaı). Ein bunter Effektereigen: "Real- 


time Morphing” heißt ein 
Lava-Geblubber, ein Flug 
durch eine 3D-Landschaft 
erinnert an Comanche, 
und das ganze endet mit 
einer Programmierer-Mu- 
tation, die man gesehen 
haben sollte. 


- - “a r m 
Die Hits der "Assembly '94 
Platz 1: Verses (EMF). Die 3D-Elemente am Ende sind von der 
Art her nichts Neues, aber sehr gekonnt umgesetzt Ausgefal- 


lener sind die schönen Bitmap-Effekte am Anfang und der Bill- 
Gates-Part, mit dem der Microsoft-Chef grafisch gelungen 
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Kates 
Gerüchteküche 


Termin. Das Rätselraten um den Er- 
scheinungstermin von LucasArts I: 
BR das bereits für letztes Jahr an- 
gekündigt war, hat ein vorläufiges En- 
de. Das Adven- 
ture, das auf ei- 
ner Idee von 
Steven Spiel- 


berg basiert, 
soll angeblich 
im Frühjahr 
1996 erschei- 
nen. 
Trennung. Zwei Softwarehersteller 
drückt der Stiefel: Sie haben sich kürz- 
lich von ihrem bisherigen Distributor 
in Deutschland, der Firma Bomico in 
Kelsterbach, ver- 
abschiedet und 
gehen nun neue 
Wege. 7th Level 
hat in München 
eine eigene deut- 
sche Vertretung 
gegründet, die 
von [Os 2j1lite)s! 
bereut wird. Inter- 
play landete eben- 
falls in München - 
bei Acclaim. Das 
Ereignis wurde 
gleich mit “a zünfti- 
gen” Virtual-Pool- 
Party gefeiert. Das 
Gerücht, ein gewis- 
ser PC-Spiel-Redakteur habe am grü- 
nen Tisch recht alt ausgesehen, konn- 
te nicht bestätigt werden. 
Warten auf Goddard. Auch in dieser 
Ausgabe darf natürlich das wichtige 
Thema “Kinder kriegen” nicht fehlen. 
“Erwischt” hat es diesmal Alison God- 
dard von Interplay, die bald in Mutter- 
schaftsurlaub gehen wird. Wer sie in 
der Funktion als PR-Manager vertreten 
wird, steht noch nicht fest. Daß ich jetzt 
auch vier Wochen Urlaub nehmen 
werde, hat mit Mutterschaft übrigens 
nichts zu tun. 
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Inzwischen sind Design und Musik 
der Demos fast so wichtig gewor- 
den wie die technischen Kniffe. Die 
Ergebnisse sehen häufig genial aus 
und klingen besser als die meisten 
kommerziellen Spiele. 
Insbesondere dank der musikali- 
schen Qualität müssen die Demo- 
groups heute oft nicht mehr für ein 
“Vergelt’s Gott” und einen warmen 
Händedruck schaffen. Sound Solu- 
tions, die Firma, die auch die Gravis- 
Ultra-Soundkarte vertreibt, suchte 
“Futter” für das Add-on und wurde 
bei Demos fündig. Man entschloß 
sich, die Sache professionell zu ver- 
markten, auf daß Geld in den Kas- 
sen klingele. So entstand die As- 
sembly-CD, die neben allen Demos 
(für PC, Amiga und sogar C-64), die 
beim alljährlichen großen Treffen 
der Demo-Coder präsentiert wer- 
den, auch Fotos vom eigentlichen 
Ereignis und als ° besonderen 
Leckerbissen für die Programmier- 
freaks einige Source-Codes enthält, 
mit deren Hilfe man den Künstlern 
ein wenig in die Trickkiste schauen 
kann. Den Programmierern kam die 
Zusammenarbeit mit einem profes- 
sionellen Vertrieb gelegen. Nun 
kommt man denjenigen, die ohne 
Einverständnis der Programmierer 
das große Geld mit den Produktio- 
nen machen wollen, endlich bei. 
Dagegen bleiben das Kopieren und 
die Weitergabe von Demos im 
nichtkommerziellen Rahmen - seit 
jeher erwünscht - weiterhin erlaubt. 
Während die Assembly-CD in 
England und Skandinavien gut an- 
kommt - und auch in den USA für 
Aufsehen sorgt, wo die Szene noch 
verhältnismäßig klein ist - bleibt 
das Interesse in Deutschland mit ei- 
nem Verkauf von bisher schlappen 
2000 Stück deutlich hinter den Er- 
wartungen zurück. Vielleicht hängt 
das mit der hierzulande immer 
noch verbreiteten Einstellung zu- 
sammen, die Software ohne kon- 
kreten Anwendungszweck mit 
Mißtrauen betrachten läßt. oO 
Andreas Lober/sma 
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Rem 
a Heartquake: Platz 3 für ei- 


nen bunten Effektereigen 












Kleines 
Demo-Lexikon 


Polygone: Mehrecke (meist wer- 
den Dreiecke verwendet), die 
normalerweise farbig ausgefüllt 
sind. Werden mehrere zusam- 
mengesetzt, können komplexe 
Figuren entstehen. Polygone sind 
Grundelemente vieler Effekte. 
Beispiel: Tasse und Ente im "Ver- 
ses Demo”. 

Bitmap: einzelne Bildpunkte, die 
zu farbenprächtigen Grafiken zu- 
sammengesetzt werden. Bei- 
spiel: Anfangsszene beim "Verses 
Demo". 

Fraktale: Auf der Basis mathe- 
matischer Formeln werden zer- 
klüftete Grafiken berechnet. Am 
bekanntesten ist das “Apfel- 
männchen” (Mandelbrot-Grafik). 
Voxel Space: die derzeit belieb- 
teste Möglichkeit, um 3D-Land- 
schaften darzustellen. Im Gegen- 
satz zur herkömmlichen Metho- 
de mit Polygonen arbeitet Voxel 
Space mit Fraktalformeln. Bei- 
spiel: Flugsequenz im "Heartqua- 
keDemo". 

Shading und Mapping: Auf ein 
Polygonobjekt werden Schatten 
entsprechend einem festgeleg- 
ten Lichteinfall beziehungsweise 
Strukturmuster projiziert. In Mode 
sind vor allem Gauraud und 
Phong-Shading, groß im Kom- 
men ist das Environment-Map- 
ping, bei dem die umgebende 
Landschaft auf ein Objekt proji- 
ziert wird. 

Morphing: Ein Objekt verändert 
sich in fließender Bewegung. 
Wabbler und Plasma sind wa- 
bemde Gebilde unterschiedli- 
cher Ausprägung. 

Frames: gibt an, wie oft pro Se- 
kunde die Bildschirmdarstellung 
aktualisiert wird. Je höher die Ra- 
te, desto fließender die Bewe- 
gung. 

Protected Mode ist eine 
Rechnerbetriebsart, die im Ge- 
gensatz zum älteren Real Mode 
von Entwicklern mehr Aufwand 
fordert, dafür aber auch bessere 
Performance bietet - insbeson- 
dere schnellere 32-Bit-Verarbei- 
tung im Gegensatz zur 16-Bit- 
Verarbeitung im Real Mode. 



































































| Genial 


Chaos auf der Festplatte? Frust bei der Suche nach herren- d 
schonen 


losen Dateien oder Systemeintragungen? Ärger mit über- 
flüssigem Datenschrott? Mit 
QuickEx putzen Sie mit einem Mausklick Ihre Platte. Ab 
sofort können Sie Software testen soviel Sie wollen - ganz 
ohne zeitaufwendiges Nachspiel. 










So genial einfach und praktisch war's noch nie! 


Dalacht das 
Spielerherz 


Nicht nur der Sommer 






steht im vollen Saft, auch 


auf dem Spielemarkt 






summt und brummt es al- 







lerorten. So reichlich wie in 





diesem Monat sind wir seit 







Weihnachten nicht mehr 
mit Neuerscheinungen ver- 







wöhnt worden. Und es 





sind 
gleich rund ein halbes Dut- 
zend Titel dabei, die man 
unbedingt gesehen haben 
sollte. Innerhalb der Redak- 
tion ging's jedenfalls bei der 








Wertungskonferenz und 
der,Kür der “Top 5” (siehe 
Seite 3) richtig hoch her. 
Unser klarer Favorit in die- 
sem Monat heißt A IV Net- 











Transportwesen, Immobilienmarkt und Aktien- 





handel schlägt tatsäch- 






lich alles bisher Dagewe- 






sene. Aber dahinter drän- 






geln sich die Verfolger 
dicht an dicht, und im 
Grunde haben alle vier 







verbleibenden Auswahl- 






titel das Zeug zur Num- 





mer Zwei. Die Flugs- 






imulation Flight Un- 






limited, das Prügel- 
spiel FX-Fighter 
und die Panzer- 








schlachtsimulation 
Across the Rhine 
setzen jeweils neue 
Maßstäbe in ihren 
Genres, und The 
Last Dynasty ist ein 
Fest für Adventure-Freunde. 
Ebenfalls aus dem Rahmen des 
üblichen fällt schließlich auch 
“Onkel Archibald”, das nicht nur 
ein wunderhübsches Spiel für 

























die Kleinsten bietet, sondern 
auch Werkzeuge, um selbst in- 
teraktive Zeichentrickgeschich- 
ten zu entwerfen. Auf jeden Fall 










ist für jeden Ge- 
schmack etwas da- 








bei. Das Beste: Im 
nächsten Monat 






soll's genauso aus- 






sehen. Wir sind so 






gespannt wie Ihr. 
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Legende 


‚Alle Spiele mit einer Redaktionswertung 
sind von der gesamten Redaktion geprüft 
worden. 

ein gutes Spiel. Das Pro- 
dukt hält, was es ver- 
spricht Genrefans sind auf 
jeden Fall gut bedient 


ein herausragendes Spiel. 
Man sollte es unbedingt 
gespielt haben. Eskann 
auch denjenigen gefallen, 
die dem jeweiligen Genre 
zwiespältig gegenüber- 
stehen. 

vom Kauf dieses Produkts 
muß abgeraten werden 
Entweder wird zu wenig 
Spiel geboten, oder 
schwere technische Män- 
gel machen jeden Spaß 
zunichte. 


das Spiel kommt auf 
CD-ROM 

das Spiel kommt auf 
(3,5-Zoll-\Disketten 


das Spiel läuft unter 
Windows 


das Spiel wurde nicht von 
der gesamten Redaktion 
geprüft 

SAX, 3195 das Spiel wird 
auf Seite XX / wurde in 
Ausgabe X/XX ausführlich 
vorgestellt 


# 
HK 
Ei 
[7 
m 
a 
© 
«XX 


Grafik und Sound werden unabhängig 
von der Note für das Spiel bewertet Es 
gelten die gleichen Kriterien - obwohl 
natürlich ein gutes Spiel mit einer schlech- 
ten Grafik oder einem miserablen Sound 
immer noch ein gutes Spiel bleibt. 


Alle Spiele getestet auf. Gateway 2000/P5 





Managementsimulation, 
ca. 120. DM, Hersteller: 
Artdink/Infogrames, 
Muster von: Infogrames 


Simulation um Transportwe- 
sen, Immobilien und Börse. 
Sehr komplexes Spielgesche- 
hen dicht an der Realität Nicht 
leicht zu beherrschen, aber ein 
hervorragender Dauerspaß für 
alle, die Zeit dafür haben. 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA 


DH 


USK-Altersempfehlung: 
ohne Beschränkung 
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Aukeieslslickk 


Multimedia-CD, ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 


Erdkunde einmal anders. 3D- |} 


Atlas ist ein digitaler Globus, 
der mehr bietet als geographi- 
sche Informationen. Sehens- 
wert. 


Systemanforderungen: 
386DX/33,4 MB RAM, VGA 


DAO 





Aces Collection 


Kompilation, ca. 120. DM, 
Hersteller: Sierra/Coktel 
Vision, Muster von: Bomico 


Enthält drei Flugsimulationen 
(Red Baron, Aces over Europe 
und Aces of the Pacific) sowie 
eine Multimedia-Präsentation 
mit Informationen über die Pio- 
niere der Luftfahrt. Gute Investi- 
tion für alle Genrefreunde, die 
die einzelnen Programme noch 
nicht kennen. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,4 MB RAM, VGA 


ar 








Across the 
Rhine 


Panzerschlachtsimulation, 
ca. 140 DM, Hersteller/ 
Muster von: Microprose 


Exakt recherchierte Panzer- 
schlachtsimulation des 2. Welt- 
kriegs. Die Lösung strategi- 
scher Aufgaben steht im 
Vordergrund, aber auch für Ac- 
tioneinlagen ist gesorgt. Das 
komplexe Spielgeschehen er- 
fordert intensive Einarbeitung. 


Systemanforderungen: 
486DX/66,8 MB RAM, SVGA 


ax 
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Dark Universe 


Strategiespiel, ca. 120. DM, 
Hersteller/Muster von: NEO 


Handel und Wandel im Welt- 
raum. Welcher von bis zu vier 
Spielern ist am erfolgreichsten? 
Das Spiel bleibt leider hinter 
den Qualitäten anderer Games 
aus der Whale’s-Voyage- 
Schmiede zurück. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,4 MB RAM, VGA 


Dr 
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Amerika 
1861-1865 


Strategiespiel, ca. 100 DM, 
Hersteller: Entertainment Inter- 
national ,Muster von: Bomico 


Der Amerikanische Bürger- 
krieg in historischer Perfektion. 
In vier Jahren gilt es eine der 
beteiligten Parteien zum Sieg 
zu führen. Der komplexe 
Spielablauf macht das Spiel in 
erster Linie für erfahrene Strate- 
gen interessant. 


Systemanforderungen: 
386DX/33,4 MBRAM, SVGA, 
ca. 14 MB aufFestplatte 


@X 
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Daedalus 
Encounter 


Adventure, ca. 120 DM, 
Hersteller/Muster von: Virgin 


In der Rolle einer hirngesteuer- 
ten Sonde begleiten Spieler die 
Freunde Zak und Ari auf eine 
Kaperfahrt ins Weltall. Einer 
der besseren Vertreter aus der 


|| Kategorie “Interaktiver Spiel- 
[| film” mit gut durchdachtem 


Plot. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,4 MB RAM, SVGA 


ea 
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Auteinenblick 


Blood Wings 


Ballerspiel, ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 


Ein 3D-Ballerspiel wie tausend 
andere - grafisch und auch 
sonst um Längen hinter aktuel- 
len Standards. Das müssen 
sich nicht einmal hartgesottene 
Fans antun. 


Systemanforderungen: 
386DX/44,4 MBRAM, VGA 


Kar 
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Flight 
Commander 2 


Strategiespiel, ca. IOODM, 
Hersteller: Avalon Hill, 
Muster von: Bomico 


Strategische Simulation von 
Luftkämpfen mit Missionen 
zwischen den Jahren 1950 
und 2010. Das vielseitige und 
für Genrefans interessante 
Spiel gibt's jetzt endlich auch in 
einer deutschen Version. 


Systemanforderungen: 


|| 486DX/33,8 MB RAM, VGA 


ex 
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Classic Pun 


Brettspielumsetzung, ca. 80 
DM, Hersteller: Diamond Soft- 
ware, Muster von: NBG 


Deutsches Denkspiel ä la 
Scrabble für bis zu vier Spieler. 
Die liebevolle Interpretation 


|| des Brettspielklassikers inklusi- 


ve Mehrspieleroption erscheint 
jetzt auch auf CD. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,4MBRAM, VGA, 
ca.20 MB aufFestplatte 


SE .:54 
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Flight 
Unlimited 


Flugsimulation, ca. 120. DM, 
Hersteller: Looking Glass, 
Muster von: Softgold 


Eine Kunstflugsimulation mit 
überragender Grafik. Realistische 
Flugzeugmodelle und authenti- 
sche Satellitenaufnahmen be- 


|| scheren “echtes” Flugfeeling. Ide- 


al für alle, die Flugis mögen, aber 
auf Luftkämpfe gern verzichten. 


Systemanforderungen: 
486DX2/66,8MB RAM, 
SVGA, Doublespeed-Laufwerk 


2 I 64 


USK-Altersempfehlung: 
ohne Beschränkung 




















Prügelspiel, ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: Philips 
Media 


|| Der Spieler kämpft mit einem 


von acht Champions gegen 


|| zahlreiche Gegner, um seinen 

Heimatplaneten zu retten. Das 

3D-Prügelspiel mit ultraschnel- 

Il ler Grafik ist das bisher beste 
seiner Art fürden PC. 


Systemanforderungen: 
|| 486DX/66,8 MB RAM, VGA 


OH 
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| Kingdom: The 
Far Reaches 









Adventure, ca. 120. DM, 
Hersteller: Interplay, 





Muster von: Bomico 









Um die fünf Königreiche zu be- 
frieden, muß König Lethan mit 





|| Hilfe eines Magiers gegen die 





Intrigen seines Gegenspielers 
kämpfen. Mittelmäßige Grafik 
und unverständliche Sprach- 












ausgabe mindern den Spiel- 






spaß beträchtlich. 






Systemanforderungen: 
3865X/25,2 MBRAM, VGA 


Kar 
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| USK-Altersempfehlung: ab 6 








Managementsimulation, 
ca. 120 DM, Hersteller/ 
Muster von: Ikarion 


|| Als Manager eines Fußballver- 
|| eins strebt man nach dem Welt- 

meistertitel. Umfangreiche Op- |] 
|| tionen machen das Programm |] 


zu einem der besseren des 
Genres. 


Systemanforderungen: 
486DX2/66,4 MB RAM, VGA 


ao 


USK-Altersempfehlung: 
ohne Beschränkung 


|| Geschicklichkeitsspiel, 


59,95 DM, Hersteller/ 


1] Muster von: CDV 





Ein Breakout-Spiel mit zahlrei- | 


chen Optionen. Über sechzig 


Levels und viele Extras sorgen |] 


für reichlich Abwechslung. An- 
sprechende Neufassung der 


klassischen Idee. 


Systemanforderungen: 


11 3865X/25,2 MB RAM, VGA, 


ca.2 MB aufFestplatte 


@&O 


USK-Altersempfehlung: 





|| ohne Beschränkung 


PC SPIEL 


44 








Hi-Octane 


|] Autorennspiel, ca. 90 DM, 


Hersteller: Bullfrog, 


|| Muster von: Electronic Arts 


Das Renn- und Ballerspiel aus |} 


der Magic-Carpet-Schmiede 


glänzt mit sehr guter Grafik und | 
|| einem ausgezeichneten Mehr- |] 
| spielermodus. Für Fans eine 
|| hervorragende Wahl. 


Systemanforderungen: 
486DX2/66,4MBRAM, 
VGA, Doublespeed-Laufwerk, 
ca.3MBaufFestplatte 


14 


@* mehr auf Seite 5 10) 


Lamborghini 


|American Challenge 


Actionspiel, 80,00 DM, Herstel- 
ler: Titus/BMG, Muster von: 


|| BMG Ariola Media GmbH 


Action-Rennspiel aus vergan- |} 
genen Tagen. Bei illegalen Au- |] 


torennen in den USA geht's um 


|| Preisgelder und Wetteinnah- 
|| men. Grafik und Sound sind al- 
|| lerdings nichtmehr zeitgemäß. 


Systemanforderungen: 


|| 386DX/25,4 MBRAM, VGA 
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|| Ein junger 


Kaiser Deluxe 


Strategiespiel, ca. 80. DM, 


|| Hersteller: Linel, 


Muster von: Softgold 


|| In der Rolle des deutschen Kai- 


sers im 18. Jahrhundert geht es 


|| um die Behauptung des Reichs 
|| gegen die Nachbarstaaten. Die 


CD-Neuauflage kommt mit 


|| neuer Grafik, Sprachausgabe 


und CD-Musik. Immer noch 
gut. 


Systemanforderungen: 
386DX/33,4 MB RAM, VGA 


Se 


|| USK-Altersempfehlung: ab 6 





Adventure, ca. 120 DM, 


|| Hersteller/Muster von: 


Sierra/Coktel 


Erdenbewohner 
wird in die Wirren eines inter- 


|| galaktischen Kriegs verstrickt. 
|| Das Adventure mit Actionele- 
|| menten bietet gutes Spiel, her- 


|| ausragende Grafik und Klasse- 
Sound. 


|| Systemanforderungen: 
|| 486DX/33,8 MB RAM, VGA, 


ca.4 MB aufFestplatte 


@a% 
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USK-Altersempfehlung: ab 12 












Links Course 
Devil's Island 






Data Disk (Links386), 
ca. 60 DM, Hersteller: Access, 
Muster von: Selling Points 











Devil’s Island ist der erste Kurs 
für das überragende Golfspiel 
Links386, den es nicht auch in 
Wirklichkeit gibt. Optisch ein 
Leckerbissen (inklusive Pira- 







tenschiff), spieltechnisch sehr 






anspruchsvoll. Klasse. 






Systemanforderungen: 
386DX/33,4MBRAM, 
SVGA, Hauptprogramm 
Links386 






Magic Carpet - 
Hidden Worlds 





Data Disk (Magic Carpet), 
ca. 90 DM, Hersteller: Bullfrog, 
Muster von: Electronic Arts 


Zusatz-Levels für Magic Carpet |) 
mit neuer Grafik und verbesser- 
ten Optionen. Ein Muß für alle, |) 
die auf dem Teppich bleiben 
wollen. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, VGA, 
Hauptprogramm Magic Carpet 


DEH 


USK-Altersempfehlung: ab 6 





Lords ofthe 
Realms 


Strategiespiel, ca. 90 DM, 
Hersteller: Impressions, 
Muster von: FDS Software 


Im mittelalterlichen Europa 
kämpft man gegen fünf andere 
Fürsten um die Vorherrschaft. 
Die CD-Neuauflage bietet ver- 


besserte Grafik und Sprachaus- |} 
gabe, aber das Gameplay bleibt 


durchwachsen. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, VGA 


Oo 


USK-Altersempfehlung: 


|| ohne Beschränkung 





Der Meister 


Managementsimulation, ca. 90 
DM, Hersteller: Impressions, 
Muster von: Selling Points 


Ein Fußball-Bundesligamana- 
ger der einfachen Sorte. Läuft 
auch auf schwächer ausgerü- 
steten Rechnern zufriedenstel- 


lend, kann aber mit den Besten |] 
des Genres in keiner Weise |} 


mithalten. 


Systemanforderungen: 
386DX/33, VGA, ca.5MB auf 
Festplatte 


PC SPIEL 


LucasArts Top 
Adventures 


Kompilation, ca. 90. DM, 
Hersteller: LucasArts, 
Muster von: Softgold 


Enthält die Adventureklassiker 
“Day of the Tentacle”, “{ndiana 
Jones and the Fate of Atlantis” 
sowie “Monkey Island 2”. Wer 
die Games noch nicht kennt 


und auf humorige Grafik- |} 
adventures steht, sollte unbe- |} 


dingt zugreifen. 


Systemanforderungen: 
386DX/33,2 MB RAM, VGA 


Oo 


USK-Altersempfehlung: 
ab 16 








|| Schiffs-/Flugsimulation, 


ca. 140 DM, Hersteller/Muster 
von:Microprose 


Gute Simulation eines Flug- |] 


zeugträgers. Die Einsatzpla- 


I||nung für die Flieger steht im 


| Vordergrund. Für Action sorgt |! 


[|eine eingebaute Flugsimula- 


tion, die aber nur Durchschnitt 
ist. 


Systemanforderungen: 
486/33,8 MB RAM, SVGA 


X 
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ELECTRONIC 


Großhandel 
für 
Computerspiele 
und Zubehör 


Wir liefern auch: 
CD-ROM-Laufwerke 
Controller 
Festplatten 
Grafikkarten 
Joysticks 
Kabel 
Motherboards 
Netzwerkzubehör 
PC-Gehäuse 
Soundkarten 


Bitte nur 
Händler- 
anfragen! 


ACHTUNG! 
Neue Adresse 


eT7 1 A-1577], Ile 


Computerspiele + Zubehör 
Passauer Straße13 
D-94133 Röhrnbach 


Tel. 0 85 82/ 9605-0 
Fax 0 85 82/9605-99 








Auteinen Blick: 


Adventure, ca. 130. DM, 
Hersteller: Domark, Muster 


von: Microprose 


In ferner Zukunft versucht Devlin 
McCormack, den mysteriösen 


schungsstation in der Nähe eines 
schwarzen Lochs aufzuklären. 
Das vielversprechende Adven- 
ture krankt an einer Reihe von 
|| technischen Schwierigkeiten. 





Systemanforderungen: 
386DX/25,4 MB RAM, SVGA 
|| (VESA 


De 
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USK-Altersempfehlung: ab 6 








Flipperspiel, ca.80. DM, 
Hersteller/Muster von: 21st 
Century Entertainment 


Vier neue Flippertische na- | 


mens Tarantula, Jail Break, 
Kick-Off und Jackpot in der 
Nachfolge von Pinball Fanta- 
sies. Ausgezeichnete Grafik 


Tod seines Sohns auf einer For- |] 





und Multiballoption verspre- 
chen jede Menge Spaß für Flip- 
perfreunde. 
Systemanforderungen: 


386DX/33, 4 MB RAM, VGA, 
ca.3 MB auf Festplatte 














Prügelspiel, ca.80. DM, 
Hersteller: Gametek, 
Muster von: Selling Points 


Comic-Prügelspiel mit tieri- 
|ischen Helden. Der Versuch, 
das Genre mit einem weniger 
blutrünstigen Game zu berei- 
chern, ist leider nur zum Teil ge- 


lungen. 


Systemanforderungen: 
386DX/25,2 MB RAM, VGA, 
ca3 MB aufFestplatte 
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USK-Altersempfehlung: ab 6 









Archibald 






|| Interaktives Kinderbuch, 
ca. 80 DM, Hersteller/Muster 
von: Sierra/Coktel 








Kinderhelden erleben 


Abenteuer im Monsterhaus. 


Zwei 






hervorragendem Sound und 






Abenteuer lassen sich mit Hilfe 





des beigefügten Baukastens 





entwickeln. 






Systemanforderungen: 
386DX/25,4MBRAM, 
SVGA, Maus 


aLEE4 


PC SPIEL 
























| Playtoons: Onkel | 











Die interaktive Geschichte mit 





Spitzengrafik kann beliebig || 
verändert werden. Auch neue | 





Perfect 
General ll 


| Strategiespiel, ca. 120 DM, 


Hersteller/Muster von: @@P 


Fortsetzung des Strategiespiels 
um die Auseinandersetzungen 
von Land-Kampfverbänden. 
Lange Motivation durch viele 
Szenarios, die durch zahlreiche 
Optionen immer neue Heraus- 
forderungen bieten. Dem Knül- 


|| ler Battle Isle nicht unähnlich, 


dessen Qualitäten werden je- 


|| doch nicht erreicht. 


|| Systemanforderungen: 
|| 3836DX/25,4 MB RAM, SVGA 


X 
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Psycho Pinball 
. 


Flipperspiel, ca. IOODM, 
Hersteller: Codemasters, 


Muster von: Softgold 


Flippersimulation mit vier 
Tischen, zahlreichen Zwi- 
schenspielen, Multiballoption 
und ausgezeichneter Grafik. 
Nach der Disk-Version gibt's 
das Spiel jetztauch auf CD. 


Systemanforderungen: 
386DX/44,4 MBRAM, VGA 


X 


PC Spiel 4/95 


|| USK-Altersempfehlung: 


ohne Beschränkung 


08/95 














Golfspiel, ca 100 DM, 
Hersteller: Empire, 
Muster von: Bomico 


Fotorealistisches Golfspiel mit 
beeindruckenden Bildern, aber 
immer demselben Grün beim 
Putten. Dem Genrebesten 
Links erwächst auch mit die- 


sem Spiel keine Konkurrenz. 


Systemanforderungen: 


|| 486/33, 4 MB RAM, SVGA 


ar 
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Golfsimulation, ca. 100 DM, 
Hersteller: Core Design, 
Muster von: Bomico 


Eine Golfsimulation mit 3D- 
Spielumgebung in Echtzeit und 
Mehrspieleroption für bis zu vier 
Teilnehmer. Beim Versuch, 
technisch neue Wege zu gehen, 
blieben leider die eigentlichen 
Spielqualitäten aufder Strecke. 


Systemanforderungen: 
486/33,4 MB RAM, SVGA, ca. 
20 MB auf Festplatte (Disk-Ver- 
sion) 


mes 
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Nr ZN 
Da .: 


Adventure, ca. 100 DM, Her- 
steller/Muster von: Warner In- 
teractive 


Als UN-Soldat der Zukunft gilt 
es die merkwürdigen Vorgän- 
ge auf dem Planeten Ad 3905 
zu untersuchen. Das interaktive 
Filmadventure kommt auf drei 
CDs und bietet jede Menge di- 
gitale Videos. 


Systemanforderungen: 
486DX/66,4 MB RAM, VGA 
Doublespeed-Laufwerk 


Dax 
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Wissoll Circus 





Jump'n’'Run, 5 DM, Hersteller: 
Art Department, Muster von: 
Wissoll, 


Der weingummikauende Clown 
Willy muß mit seinem Auto 
zahlreiche Levels bis zum Ziel 
bewältigen. Das Werbespiel 
der Firma Wissoll bietet kurz- 
weiliges Jump'n’Run mit Kno- 
beleinlagen. 


Systemanforderungen: 
386DX/33,4 MB RAM, VGA 


Oo 


| Quantum Gate 2] 
- The Vortex 


ar } Pr 


4 
IN 





Scotland 0 Turkey 


Fußballsimulation, ca. 80. DM, 
Hersteller: Time Warner, 


Muster von: Softgold 


Die bekannte Fußballsimulati- 
on in der 95er Edition. Verbes- 
serte Grafik, Sprachausgabe 
und digitalisierte Videosequen- 
zen runden das Game mit der 
schnellen Grafik und den aus- 
gezeichneten Mehrspielerop- 














tionen ab. 


Systemanforderungen: 
486DX/66,4MB RAM, VGA 





Vinyl Goddess 
from Mars 


Jump'n'Run, 49,95 DM, Her- || 


steller/Muster von: CDV 


In der Rolle einer knapp beklei- 
deten Göttin geht es durch 
zahlreiche Levels gegen Killer- 
pflanzen, Totenköpfe und Mu- 
tantengehirne. Viele Anspielun- 
gen auf B-Movies, gute Unter- 
haltung. 


Systemanforderungen: 
3865X/33,4 MB RAM, VGA 


O0 


USK-Altersempfehlung: 
ab6 

















Wolfssimulation, ca. 120 DM, 
Hersteller: Sanctuary Woods, 
Muster von: Softgold 


In der Rolle eines Wolfs gilt es, 
zum Leittier des Rudels aufzu- 
steigen. Gutes Spiel, hoher In- 
formationswert. Ein Teil des 
Kaufpreises wird zur Erhaltung 
des letzten Wolfsresevats in 
den USA aufgewendet. 


Systemanforderungen: 
486DX/44,4 MBRAM, VGA 


er 


USK-Altersempfehlung: 
ohne Beschränkung 





Wrath ofEarth 


Adventure/Ballerspiel, 
79,95 DM, Hersteller/ 
Muster von: CDV 


In ferner Zukunft wird die end- 
lich befriedete Erde von Ag- 
gressoren aus dem All bedroht. 
In einer Mischung aus Adven- 
ture und Ballerspiel tretet Ihr 
der Gefahr entgegen. Tolle Gra- 
fik und guter Sound; ein schö- 
nes Spiel. 


Systemanforderungen: 
386SX/33 MHz,4MBRAM, 
VGA, ca.23 MB aufFestplatte 


oO 
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MulriMedia Soft 
finden Sie in: & 


DEMNÄCHST II! 
09111 Chemnitz 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Straße 39 Tel. 03364-72595 


15234 FRANKFURT/ODER 
August Bebel Straße 15 Tel. 0335-4001888 


22041 HAMBURG 

Wendemuthstr. 57_ Tel. 040-6528426 
NEU! NEU! NEU! 

31134 HILDESHEIM 

Goslarsche Straße 11 Tel. 05121-130614 
NEU! NEU! NEU! 

35066 FRANKENBERG 

Linnertorstraße 2 Tel. 06451-260568 


39112 MAGDEBURG 
Heidestrafe 5 Tel. 0172-3903146 


41236 MÖNCHENGLADBACH-Rheydt 
Limitenstraße 152 Tel. 02166-43951 
47441 MOERS Online Cafe 
Neuer Wall 2-4 Tel. 02841-21704 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 48 Tel. 0251-524001 


49078 OSNABRÜCK 
Martinistraße 82 Tel. 05841-434792 


50826 KÖLN 
Alpenerstraße 11 Tel. 0221-5505303 
52349 DÜREN Online Cafe 


BATTLETECHZENTRUM 
GAMES WORKSHOP 
Josef Schregel Str. 50 Tel. 02421-28100 


56564 NEUWIED 

Hermannstraße 19 Tel. 02631-352320 
75172 PFORZHEIM Online Cafe 
Zerrennerstraße 11 Tel. 07231-17275 


81475 MÜNCHEN 
Königswieser Straße 5 Tel. 089-7459556 


96052 BAMBERG 
Untere Königsstr. 10 Tel. 0951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 Tel. 0361-5621656 
Magdeburger Allee 145 Vietuality Cafe 


MulriMedia Soft BÜRO 


52349 DÜREN, Tel. 02421-28100 
Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-281020 





[P]7-2. 777 09.1177 
Erde wartet 




















hat. Flugs klont er sich einen zwei- 
ten Mel, dem er die andere Hälfte 
einimpfen möchte, sobald er sich 
des Originals bemächtigt hat - 
se holt, macht der alles mögliche, $ schließlich weiß er bereits, daß Mel 
nur nicht das, was Papi will. Und # sich auf der Erde versteckt hält. 

) was will der Herr Papa? Das ist eine © Umdie ganze Story noch kompli- 


schon als Baby weit weg vom hei- 
mischen Kriegsgebiet auf der Erde 
in Sicherheit gebracht hat. Als er 
seinen Sohn jetzt wieder nach Hau- 















lange Geschichte. zierter zu machen, weiß Mel nicht 






















\ 


Sen si Macht: 


Angefangen hat der” mehr, daß er von königlichem Blute 
> ganze Schlamassel, ”" ist, glaubt nicht an Aliens und an 
als eine alte Kul- ” UFOs schon gar nicht. Infolgedes- 


\ . “ tur beschloß, ” sen macht er sich über Dok nur lu- 
l. Auch Steppdecken 


können kleidsam sein 


das universale „, stig, als dieser einen Apparat zu- 
Wissen der” sammenbastelt, mit dem man ferne 
Dynastie von ® Sonnensysteme anfunken kann: 
Rauug anzu- # “Aliens? Daß ich nichtlache!” 

vertrauen. Als die beiden jedoch eines 


4 


e 


Warum und Nachts auf einem Berg von einer 





















weshalb ist fliegenden Untertasse beschossen & 
> nicht weiter # Bi Ä werden, hatauch ernichts dagegen, # 
di 3 wichtig. Wichtig ist in einem (was für ein Zufall) einla- # 
nur, daß in diesem uni-® dend offenstehenden Raumschiff 
versalen Wissen die ganze ® die Flucht ins Weltall zu ergreifen. 
Macht des Universums enthalten ist Was für ein Glück, daß er zuvor be- 
| und es deshalb für alle dunklen reits auf Doks selbstgebautem 
r Charaktere eine riesige Versu-@ Raumkampfsimulator die Grundla- 
chung darstellt. Glatzkopf Iron ist$ gen der Cockpitsteuerung auspro- 


B ein solcher Machtlüstling, dem kei- # bieren konnte. (Woher soll er auch 


Ad astra 


The Last Dynasty ist ein interessanter Mix aus Adventure- und 
Action-Elementen, an den man sich erst einmal gewöhnen 
muß. Da aber der Schwierigkeitsgrad nur langsam er ; 
I 
i 























haben auch Leute, die keine Profis auf beiden Gebieten sind, 
eine Chance, mit etwas Geduld und Hingabe das Game in Te 
einem überschaubaren Zeitraum zu lösen. Die schicke musi- WW ne Tat zu fies ist, wenn sie ihn sei- wissen, daß Dok in Wirklichkeit ein 
kalische Untermalung versüßt das Spiel zusätzlich, und daß | 

alle Beteiligten deutsch sprechen, ist ebenfalls auf der Positiv- | 
| Seite zu vermerken. Adventure-Puristen allerdings sollten die 
Finger von der Dynastie lassen - ihr Ärger täte dem Game 
echt unrecht. 


nem Ziel näherbringt. technisches Genie ist und die Auf- 
Der Herrscher über Rauug besitzt @ gabe hat, ihn auf solche Raumschif- 

= jedoch nicht nur das universale # fe vorzubereiten?) 
| Wissen, sondern auch zwei Söhne. Und jetzt geht die Action auch fürf 
| & Um den Wissensschatz in Sicher- f die Spieler richtig los. Bewaffnet mit | 
Antje | e heit zu bringen, teilt er ihn und gibt$ Maus oder Joystick und ein paar 
“m | jedem seiner Sprößlinge eine Hälf- \ Hotkeys auf der Tastatur, ballert 
te. Ein Sohn bleibt bei ihm, der man sich mit steigendem Schwie- 
ater werden ist andere wird zusammen mit einem rigkeitsgrad durch die verschiede- 
etwa gleichaltrigen Aufpasser auf nen Weltraumszenarien. Halten die 
einen unauffälligen, kleinen Hinter--# Gegner im Simulator noch schön 
wäldlerplaneten verfrachtet - auf? still, so geht in den anschließenden 
die Erde. Hier wächst Held Mel zu-® “echten” Gefechten schon voll die 


| sammen mit seinem Freund Dok # Postab. 
4 


















nicht schwer, Vater 
sein dagegen sehr! 
Diese Erfahrung 
muß auch der Herrscher von Rauuq 
machen, nachdem er seinen Sohn 





Auf Kyak gibt's ein 


großesER In jedem der zunächst sechs | 


auf und ist zum Zeitpunkt der Action 
etwa 20 Jahre alt. Kampfszenarien muß man eine be- 

Miesling Iron war inzwischen B stimmte Mission erfüllen. Mal gilt es, 
nicht untätig. Er hat sich Mels Bru- die Eskorte eines Frachters zu elimi- 
der geschnappt, um an den Wis-# nieren, damit der einen huckepack 
sensschatz heranzukommen. Man auf eine geheime Basis bringt, mal 
kann sich seine Enttäuschung vor- 3 muß man einem zukünftigen Ver- 
stellen, als er merkt, daß er nur die bündeten den Weg freiräumen. £ 
eine Hälfte des Wissens und damitf$ Oder ein Störsatellit ist zu zerstören, 
eigentlich gar nichts in der Hand um der schönen Ruimel, Chefin der 














interstellaren Schrotthändler zu im- 
ponieren. Deren Männer (Soldaten, 
nicht Ehemänner) müssen von ei- 
ner feindlichen Basis gerettet wer- 
den, und die Landung auf dem er- 
sten Zielplaneten ist nicht gerade 
© ein Spaziergang. 

Hat man sich erst einmal an die 
teilweise etwas empfindliche Maus- 
steuerung gewöhnt, macht das fle- 





xible Gameplay des ersten Action- 
Abschnitts echt Spaß. Eine große 
Hilfe ist die jederzeit einschaltbare 
3D-Karte, in der alle Schiffe einge- 
i zeichnet sind. Hier kommt das strate- 
gische Geschick zum Tragen, denn 
einfach nur alles abballern, was vor 





dem eigenen Laser auftaucht, bringt 
nicht allzuviel. Statt dessen kann 
man in der Karte sehen, welcher 
Feind sich am eigenen Schiff festge- 
| bissen hat oder wo Störsender ste- 
hen, die den Bordcomputer durch- 
einander bringen. In späteren Ac- 
= tion-Abschnitten legt man hier eben- 
falls fest, welcher Verbündete sich 
um welches Feindschiff kümmert, 
wen man aufs Kom nimmt, wer be- 
| schützt, wer angreift und so weiter. 
Beim Cockpit selbst haben die 
Programmierer ungewohnte Flexibi- 
u lität bewiesen: Alle Elemente werden 
als frei verschiebbare Fenster darge- 


| klein gezogen oder sogar völlig weg- 
geschaltet werden können - je nach- 
dem, wieviel Wichtigkeit man einer 
bestimmten Information beimißt. 
| Werte wie z.B. für Geschwindigkeit, 
die Zahl der Feinde, Schutzschild 
1 usw. können als Zahlen, in Form von 
a Balken, als runde Instrumente oder 
Diagramme angezeigt werden. Man 
= kann also den ganzen Bildschirm 
mit Anzeigen vollkleistern oder nur 
ganz wenige Instrumente anzeigen 





lassen, um besseren Ausblick zu ha- 
ben. Im Extremfall kann sogar das In- 
strumentenbrett ausgeblendet wer- 
den, damit der Weltraum, die detail- 
liertren Raumschiffe und das Feuer- 
werk aus Laser und Raketen so rich- 
tig zur Geltung kommen. 


| in der Erzählphase ein paar nette 
Sprüche, und ein neues Szenario 
wird in Wort und Videosequenz 
vorbereitet. Wenn man dabei nicht 


| genau weiß, was zu tun ist, geben 
7 el u Mm. 









stellt, die nach Belieben groß oder | 








Überlebt man einen Kampf, gibts | 


























der Bordcomputer Malika oder eine 
Online-Hilfe gerne Tips. Seanet 
man dagegen das Zeitliche, darf 
man den letzten Kampf (oder einen 
früheren) noch mal von vorne aus- 
fechten, denn das Spiel speichert 
vorher automatisch. 


# Kontrastprogramm 


| Hat man es geschafft, sicher auf der # 


E großen Basis zu landen, darf der 
Feuerfinger ein bißchen ausruhen. 
Jetzt läuft man durch eine riesige 

B Raumstation, wo mit List und Tücke 
(und einem reparierten Trionenla- 


ser) naseweise Roboter unschäd- # 


lich gemacht werden, die Zentral- 
verriegelung der Türen aufgehoben 
# wird und eine Reihe anderer Aufga- 
| ben gelöst werden muß. Sogar ein 
paar Wachen stellen sich hin und 
wieder in den Weg und müssen 
ausgeschaltet werden. 

Die Puzzles sind zum Teil Haus- 
mannskost, zum Teil aber auch 
ziemlich originell. Auf keinen Fall 
| aber sind sie so schwer, daß nur Ad- 
ventureprofis in den Abenteuertei- 
len weiterkämen. Interessant ist in 
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diesem Zusammenhang, daß man, 
wenn man erst einmal in der Raum- 
station ist, jederzeit zwischen Ac- 
tion- und Adventure-Phasen hin- 
und herschalten kann, damit das 
Gameplay schön abwechslungs- 
reich bleibt. Eines allerdings muß 
man immer im Auge behalten: Um 
in den letzten Kampf zu gelangen 
und das Spiel erfolgreich zu been- 
den, muß der Adventureteil kom- 
plett gelöst sein. 

Die Grafik in der Raumbasis läßt 
"keine Wünsche offen - optische 
© Leckerbissen ist man von Coktel ja 

ohnehin gewöhnt. Etwas verwir- 

rend ist jedoch in den Adventure- 

Phasen, daß man sich in der Basis 
wg nicht frei bewegen, sondern nur die 
generelle Richtung anklicken kann, 
in die man weitergehen möchte. | 
Dann folgt ein vorberechneter Ab- 
lauf, der einen zum Teil mit wilden 
| Schlenkern durchs Gelände führt, & 
was der Orientierung nicht unbe- 
dingt dienlich ist. 
Benutzbare Gegenstände wer- fi 





den mit deutscher Bezeichnung an- 
gezeigt, sobald man mit dem Cur- 





sor darüberfährt. Im Inventory findet 
man sie dann in Form von Icons 
wieder. Durch die sehr einfach ge- 
haltene Steuerung ist das Benutzen 
der Gegenstände kein Problem. I 
Und so sah’s & ah 
während der Dreh- J 
[14127127 772,7 :1 77-50 
Box-Studio aus 











The Last Dynasty 





Hersteller: Sierra/Coktel, 
Preis: ca. 120 DM 





Action und’Adventure kombiniert mit her- 
vorragender Grafik und Klasse-Sound 
Man sollte es gespielt haben | 












stestet auf: Gateway 2000 
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Es muß wohl an der Jahreszeit, am 
Wetter oder an Schumis Erfolgen 
liegen: Überall erblicken rasante 
neue Rennspiele in den Gewächshäu- 
sern der Softwarefirmen das Licht der 
Monitore, und das in überraschend 
guter Qualität. Eines davon ist 
HI-OCTANE von Bullfrog. 


> 


| m \ 
” 


t 
k 
- 


s war schon ein Auchabseits der 
Bi heißes Gerät, das eigentlichen 
uns bei einem Juni- Strecke 
— Besuch in Guildord kannman 
von den dort ansässigen Ochsen- nützliche 
fröschen vorgeführt wurde: Bull- Dingefin- 
frogs neuestes Überraschungspro- den 


dukt Hi-Octane ist ein futuristisches 
Rennspiel, das mit einer erweiterten : 
und schnelleren Magic-Carpet-En- 
gine läuft. Was das bedeutet, kön- 
nen sich wenigstens diejenigen gut 
vorstellen, die mit dem “Fliegenden 
Teppich” bereits unterwegs waren: 
Optisch sehr abwechslungsreiche 
Rennstrecken führen über Stock 
und Stein, Berg und Tal, und das 
ganze natürlich nicht nur für einsa- 
1} me Solo-Schumachers, sondern 
auch für actionlüsterne Netzwerk- 
Jockeys. Da geht echt die Post ab! 
Die Action findet im 21. Jahrhun- 
dert statt, wo man nicht mehr mit 
normalen Rennwagen durch die 
Gegend heizt, sondern seine PS- 
Lust mit reichlich ungewöhnlichen 
Polygon-Boliden befriedigt, unter 
denen sicherlich alle Spieler was 
Passendes finden werden. Sechs 
verschiedene Typen stehen zur 
Auswahl: Panzer, Hovercraft, Trike, 
Gleiter, Monstertruck oder Turbo- 
wagen. Die Optik dieser Rennfahr- Ve 
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Ein Pentium gibtrichtig Schwung 
Eines sollte trotz allen Wohlwollens nicht unterschlagen wer- 
den: Hi-Octane läuft zwar schon auf einem 486/66er ganz 
nett, aber richtig flott und fetzig wird es erst auf einem Penti- 
um. Und wer hat schon ein Pentium-Netzwerk bei sich zu 
Hause? Das ist natürlich ein kleiner Wermutstropfen, sollte 
aber niemanden davon abhalten, trotzdem seine Runden zu 
drehen, und wenn es allein im stillen Kämmerlein ist Spaß 
macht das Teil nämlich allemal. 


Ber Kar 


ii N ] 


Wie man sieht, sind die Ver- 
kehrszeichen schwer zu treffen 


zeuge bietet zwar nicht unbedingt 
umwerfenden Realismus, aber 
dafür das Fahrverhalten der Vehikel 
um so mehr. 

Weil alle Fahrzeuge unterschied- 
liche Werte für Geschwindigkeit, 
Gewicht, Panzerung usw. aufwei- 
sen, steuern sie sich nicht nur sehr 
unterschiedlich, sondern zeigen 
auch sehr spezifisches Verhalten 
bei Beschädigungen. So kann man 
mit einem Gleiter zwar sehr viel 
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Dn Extras wer- 
denim 
Drive-thru- 
Verfahren 
mitgenom- 
men 
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engere Kurven ziehen als zum Bei- 
spiel mit dem echt schweren Truck, 
aber dafür kann der dank besserer 
Panzerung sehr viel mehr Rempler 
und andere Unannehmlichkeiten 
einstecken. 

Sechs Kurse stehen zur Auswahl, 
auf denen entweder Einzelrennen 
oder ganze Meisterschaften ausge- 
tragen werden dürfen. Das mit der 
Meisterschaft sollte man allerdings 
nicht zu sportlich sehen. Unliebsa- 
me Konkurrenten werden nämlich 
mit Wummen und Raketen von der 
Straße gefegt. Extras wie Booster, 
Munition, Raketen, Treibstoff oder 
Schilde liegen als Icons auf der 
Fahrbahn herum, und auch ein Ab- 
stecher ins Gelände kann sich für 

Bonussammler als durchaus loh- 

nend erweisen. 
Zieht man einsam seine Run- 
den, kommt das Game über eine 
durchschnittliche Bewertung 
nicht hinaus, auch wenn sich die 
Computergegner ziemlich gut auf 
den Fahrstil der Spieler einstellen. 
Seine wirklichen Stärken ent- 
wickelt Hi-Octane erst im Netz- 
werkmodus, wo bis zu acht Spieler 
gegeneinander antreten können. 
Dann kommt echt Laune und viel 
Motivation auf. m 
ah 


Hi-Octane 


Wertung: 5 


2% 
oT 


Hersteller: Bullfrog, 
Preis: ca.90 DM 


Ein Rennspiel aus der Magic-Carpet- 
Schmiede, das im Netzwerkmodus zu den 
besten des Genres gehört 

getestet auf: Gateway 2000 P5/100 





keiten und die Handlung im Spiel 
erklärt. Die Introsequenz ist “faszi- 
nierend”, wie Mr Spock sagen 
würde. Außerdem gibt's auch 
noch was für die Ohren, das gar 
nicht wehtut. 

Info: Microprose/Spectrum 
Holobyte 





Tuneland 

Selten hat ein Programm bereits 
im Vorfeld für soviel Aufsehen 
und Furore gesorgt wie Tune- 
land. Das Windows-Game aus 
dem amerikanischen Soft- 
warehaus 7th Level zeigt, was im 


Zueiner CD gehörtein schnuckeliges kleines Begleitheftchen. Da paßtvielrein,undwirhaben Euch ' 


Bereich Edutainment und ani- 
mierte Cartoongrafiken alles 
möglich ist. Ihr folgt dem Helden 
Howie Mandel in eine Welt voller 
Farbe und Musik. 
Info:Bomico/7th Level 


System-Hinweise 


Die Programme benötigen bei der In- 
stallation auf Festplatte teilweise nicht 
unerheblichen Speicherplatz. Stellt 
daher vor einer Installation von Spie- 
len oder Demos sicher, daß Eure Fest- 
platte noch über den entsprechen- 
den freien Platz verfügt. Rund 15 MB 
sollten schon noch frei sein. 
Damit man die CD der PC SPIEL nut- 
zen kann, sollte ein Rechner folgende 
Mindestkonfiguration besitzen: 
386SX/25 MHz mit 2 MB RAM, 
Maus, CD-ROM-Laufwerk, DOS 5.0 
| oder höher, VGA-Karte. Bitte beach- 
tet, daß einzelne Programme mögli- 
cherweise einen noch schnelleren 
Rechner bzw. mehr Speicher benöti- | 
gen und unter Umständen bei der 
beschriebenen Minimalkonfiguration 
nicht lauffähig sind. 





Jaauch viel mitzuteilen. Damit Ihr nun nicht ganz untätig dasitzen müßt, gibt es das Einlegeheftchen 
fürdie CD-Box sozusagen als Bausatz: Zuerstmüßt Ihr den Comic und diese Doppelseite aus dem 
_ Heftherauslösen. Anschließend faltet Ihram Heftfalz, dann an der Falzlinie und abschließendnoch 
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Den Spielesommer ans 


„.. bieten wir Euch auf der Heft-CD 
im August. So viele Goodies sind 
uns diesmal ins Haus geflattert, 
daß wir gar nicht wußten, wie wir 
alles unterbringen sollten. Um so 
besser für Euch: Ihr findet eine 
Klasse-Auswahl interessanter 
Sharewarespiele und neuer De- 
mos, reichlich Lösungen zu den 
aktuellen Spielehits, jede Menge 
Tips und Tricks, nützliche Tools 
und Utilities, die Euch bei der täg- 
lichen Arbeit hilfreich sein kön- 
nen, sowie aktuelle Videos. 
Obwohl wir uns die größte Mühe 
geben, kommt es gelegentlich 
vor, daß jemand Schwierigkeiten 
mit der CD hat. Hier ein paar Hin- 
weise: 

® Für das Abspielen der CD muß 


Euer PC mit einem PC- 
CD-ROM-Laufwerk ausgerü- 
PC SPIEL 


Ist halb gelesen 


stet sein. Weder ein Hi-Fi-CD- 
Abspielgerät, noch das Lauf- 
werk für Disketten sind für die- 
se Aufgabe geeignet. 

®Die CD läuft nicht von selbst. 
Nachdem Ihr sie ins Laufwerk 
gelegt habt, wird von diesem 
Laufwerk aus das Menüpro- 
gramm mit dem Befehl PC- 
SPIEL gestartet. 

®Das Menüprogramm der CD 
ist ein DOS-Programm. Wenn 
Ihr versucht, es unter Windows 
zu starten, dann ist es möglich, 
daß Euer Bildschirm dunkel 
bleibt. 

©@Stellt sicher, daß Euch genü- 
gend Arbeitsspeicher (RAM) 
zur Verfügung steht. Viele Pro- 
gramme verlangen wenigstens 
4 MB RAM und eine spezielle 
Speicherkonfiguration. Hinwei- 


einmal so, daß Ihr das fertige Heftchen in der Hand habt. DerBeschnittrand mitder Falzung 

unten wird fein säuberlich abgeschnitten, und am Schluß trennt Ihr mit einem Messer noch die 
Falzkanten vom auf. Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Rücken - ER aMILEREL 
Einlegeheftchen, passend für handelsübliche CD-Boxen! 


Falzlinie 
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se findet Ihr in den Texten zum 
jeweiligen Programm. 

@Bei Problemen mit der Grafik- 
darstellung solltet Ihr versu- 
chen, einen VESA-Treiber ein- 
zusetzen. Ein solcher ist in der 
Regel in der Software zur Eurer 
Grafikkarte enthalten, und 
auch viele Spiele bringen ent- 
sprechende Hilfsprogramme 
gleich mit. 

@ Wenn einzelne Spiele oder De- 
mos gar nicht funktionieren 
wollen, können wir Euch in der 
Regel nicht helfen. Zwar haben 
wir den gesamten Inhalt der 
CD auf mehreren Rechnern auf 
die Lauffähigkeit hin überprüft, 
aber Probleme mit exotischen 
Konfigurationen sind leider nie 
auszuschließen. In solchen Fäl- 
len sind aber erfahrungsgemäß 
die Entwickler und Anbieter 
der jeweiligen Produkte froh 
über entsprechende Hinweise 
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und oft hilfsbereit, was Lösun- 
gen anbelangt. 

@ Wer auf der CD enthaltene Au- 
diotracks auf einem Hi-Fi-CD- 
Player abspielen möchte, sollte 
auf keinen Fall den ersten 
Track (Datenspur) aus- 
wählen! Das kann zur Zer- 
stöorung der Lautsprecher 
führen. 


Wanted! 

Wenn Ihr immer schon einmal 
Eure ureigensten Produkte auf ei- 
ner CD veröffentlicht sehen woll- 
tet, dann tut Euch keinen Zwang 
an. Schickt uns eure selbstprodu- 
zierten Demos, Soundtracks, Mut- 
ters Slapstickeinlage, die Ihr auf 
Video gebannt habt (vorzugswei- 
se in digitalisierter Form), oder 
worauf Ihr sonst noch stolz seid. 
Wir kennen keine Hemmungen 
und bannen Euer Werk aufdie sil- 
berne Scheibe. 








ven Spielfilms Quantum Gate II 
- The Vortex bereits im Demo 
begleiten. 

Info: Warner Interactive 


Soccer 

Soccer Superstars ist ein rasan- 
tes Fußballspiel für zwei Perso- 
nen. Ihr könnt Euch dabei als 
Pele, als Torminator Lothar Mat- 
thäus, oder wie weiland Franz, 
der Kaiser, auf dem Spielfeld be- 
währen und versuchen, neuer 
Torschützenkönig zu werden. 
Info: Flair 2 


Space Quest VI 

Lange erwartet, nun ist er endlich 
da: Roger Wilco ist mit seinen un- 
nachahmlichen Space-Quest- 
Abenteuern mal wieder auf der Er- 
de gelandet und berichtet über sei- 
ne letzten Erlebnisse. Ihr könnt in 
dieser interaktiven Demo die er- 
sten Sequenzen des Spiels anspie- 
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Falzlinie 
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len und Euch schon auf die fertige 
Version freuen, die voraussichtlich 





im nächsten Monat testfähig in die 
Redaktion kommen soll. 
Info: Sierra/Coktel 


Star Trek - 

A Final Unity 

Das Richtige für den echten Trek- 
ker: Star Trek - A Final Unity ist 
nun als Demoversion verfügbar. 
Es ist zwar keine interaktive De- 
mo, aber Ihr könnt Euch das 
Schiff ansehen. Sehr ausführlich 
werden die Steuerungsmöglich- 
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Alone in the Dark 3 - Teil 6 
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UND DU, WIELANGE WIRST 
Du BRAUCHEN ? 


TEN « S 
BLEIKUGELN 7 IDIOT ! worFUR 
HALTST Du UNS DENN ? 


Autoren: Alagbe/Gallie 
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames 





WILLKOMMEN in DER Die nöus, pu 
HÖLLE , CARNBY! VERGAMMEITE DULETE .. 


DiE HÖLLE Ist 
NICHTS FÜR 


„„ ODER TUMINDEST 
NOCH NICHTS. 
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HABEN ZWAR KEINE SUBSTANZ 
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Alone in the Dark 3 - Teil 6 Autoren: Alagbe/Gallie 
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames 
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Alone in the Dark 3 - Teil 6 Autoren: Alagbe/Gallie 
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UND icu HABE GEscHicc-I 
TE FINGEg.. ALSO, 
EXKLUSIV FÜR Dich 


SIEHST DU, MEIN LIEBER, N. / 
DAMIT HAB ICH GERECHNET, 
ABER. MEINE STREICH HÖLZER 
SIND BALP ALLE 


a a 

DACHTE MIR DxCH, DASS DER TEINT 
DIESER VOGEL KEINE INTENSIVE 
PRÄUNUNG VERTRKT ... 


Hr dran 


Alone in the Dark 3 - Teil 6 


Autoren: Alagbe/Gallie 
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames 
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Fortsetzung folgt 





urs gegen diverse Gegner be- 
weisen und zeigen, ob Ihr der 


gen. Und sofort kommt Electro- 
nic Arts mit einer neuen interakti- 


Ik | 


Immun nn nun nn nn —ü-- 
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bessere Weltmeister der Zukunft 
werden könnt. Das Ziel ist ein- 
fach: Entweder kommt Ihr als er- 
ste im Ziel an, oder Ihr bleibt als 
letzte übrig und blastert alles aus 
dem Weg, was Euch in die Quere 
kommt. 

Info: Electronic Arts/Bullfrog 


NBA Live 
Gerade wurde die Best-of-Seven 
entschieden, und die Houston 





Rockets sind als Sieger der ame- 
rikanischen NBA hervorgegan- 
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ven Demo zu NBA auf den Markt. 
Ihr könnt schon mal für die näch- 
sten Tournaments üben und Euer 
eigenes Dreamteam zusammen- 
stellen. 

Info: Electronic Arts 


Quantum Gate Il- 

The Vortex 

Die Erde im Jahr 2057. Das Un- 
vermögen der Industrienationen 
hat dazu geführt, daß die Erde in 
einem erbarmungswürdigen Zu- 
stand ist Der endgültige Unter- 
gang scheint vorprogrammiert, 
wenn nicht schleunigst etwas un- 
ternommen wird. Hilfe bringt nur 
das seltene Mineral Iridium Oxid, 
das auf einem fremden Planeten 
zu finden ist, der nur durch das 
Quantum Gate erreicht werden 
kann. Auf die ferne Reise könnt 
Ihr die Hauptfigur des interakti- 





Ishar Il 

Endlich ist es soweit, auch unsere 
CD wird zum ersten und hoffent- 
lich nicht zum letzten Mal von der 
Vollversion eines kommerziellen 





Spiels verziert. Den Anfang 
macht: Ishar II. 

In einem fantastischen Rollen- 
spiel bewegt Ihr Euch durch Ort- 
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schaften und Dungeons in 3D- 
Ansicht. Ihr könnt entweder eine 
vorgegebene Party auswählen 
oder Euch selbst eine zusammen- 
stellen. Darüber hinaus gibt es de- 
taillierte Karten, es hel- 
fen Tiere als Verbün- 
dete, Zaubertränke 
können hergestellt 
und unterschiedlich- 
ste Charaktere in ei- 
nem riesigen Spiel- 
areal getroffen wer- 
den. Die Bildschirm- 
texte werden komplett 
in deutscher Sprache 
angezeigt. Wer schon den ersten 
Teil von Ishar hatte, kann mit ei- 
ner Party aus dieser Episode wei- 
terspielen. Viel Spaß! 
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Shareware (DO$) 


Cairo 

Ein echter Hirnverzwirner aus deut- 
schen Landen ist Cairo. Nach dem 
Domino-Prinzip müssen die Kärt- 
chen im Spiel so zusammengefügt 





werden, daß die sich berührenden 
Seiten zueinander passen. Um die 
Aufgabe etwas leichter zu machen, 
können die einzelnen Karten auf 
Wunsch auch gedreht werden. 
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Trotzdem bleibt es eine echte Her- 
ausforderung, passende Lösungen 
zu finden. 

Shareware; Registrierung: 30 
DM; Autor: Martin Klein, Faber- 
straße 10,81373 München, 
Muster von: CDV 


Cyberchess 

Cyberchess ist eine hübsch ani- 
mierte Schachspiel-Variante: Ihr 
spielt nicht mit den normalen, ein- 
fachen Figuren, sondern mit Kon- 
struktionen, die eher an Roboter 
erinnern. Im Stile von Battlechess 
wird mit lautem Getöse hier und 
da ein Bauerngemetzel veranstal- 
tet, oder der ein oder andere Geg- 
ner wird zur Schnecke gemacht. 
Die Regeln sind bekannt, aber die 


Schlägertrupps zu animieren, ins 
Krankenhaus zu gehen? Und wer 
benutzt für neue Medikamenten- 
versuche seine Patienten als Ver- 
suchskaninchen? Genau das und 
vieles mehr passiert in Biing!, das 
Ihr Euch unbedingt ansehen soll- 
tet. 


Der Meister 

Im Bereich Strategie-Manage- 
ment-Simulation ist das neueste 
Programm von Impressions Der 
Meister anzusiedeln. Als Mana- 
ger eines Fußballvereins muß 





sich der Spieler um Mannschafts- 
aufstellung, Spielerhandel, Aus- 
bau des Stadions und vieles mehr 
kümmern. Näheres verrät ein 
Testspiel der Demoversion. 

Info: Selling Points/lmpressions 


Hi-Octane 
Bullfrogs neuester Streich als 
spielbare Demoversion auf unse- 





rer Heft-CD: Das Game ist kein 
reines Rennspiel, vielmehr sind 
mehrere Spielmöglichkeiten vor- 
handen. In einem 3D-Szenario 
könnt Ihr Euch auf einem Rund- 
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Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Rechte 
an den angebotenen Waren besitze. 





Firma / Name / Vomame 





Straße / Nr. 





AZ Ort 





Telefon / Telefax 


[Den Betrag bezahle ich mit beigefügtem Verrechnungsscheck 


x 





Datum,Unterschrift bei Minderjährigen des gesetzl. Vertreters 





80 Pfennig, | 


| die sich 
| wirklich 
lohnen! 
Antwort 
TRONIC-VERLAG 
Abonnement-Service: 
Anja Frieß 
Postfach 1870 
D-37258 Eschwege 


Bitte diese Karte zusammen mit dem 
Verrechnungsscheck in einem 
Umschlag als Brief schicken. 


Antwort 


TRONIC-VERLAG 
Kleinanzeigen-Service: 
Sabine Schmauch 
Postfach 1870 


D-37258 Eschwege 


dann nn nn en En a na an nn nn nn en a an ann nn nn 


[| Ja, liefern Sie mir umseitig ausgewählte Produkte aus 
Ihrem Angebot an folgende Adresse: 





Firma / Name / Vomame 


Straße/N. 





PLZ Ort 


Telefon / Telefax 


x 


Datum,Unterschrift 








[1 Ja, liefem Sie mir umseitig ausgewählte Produkte aus 
Ihrem Angebot an folgende Adresse: 


Firma / Name / Vomame 


Straße / Nr. 


PLZ / Ort 


Telefon / Telefax 


x 


Datum,Unterschrt 
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Bestell-Service: 
Claudia Schott 
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Antwort 


TRONIC-VERLAG 
Bestell-Service: 
Claudia Schott 
Postfach 1870 


D-37258 Eschwege 
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TRONIC 


jellerscheint im TRONIC-Verlag, 
h 1870, D-37258 Eschwege 
96 19, Fax: 0 56 51/97 96 44 




































Cockpit Aussicht 


erfliegen will, muß 
auch ballern kön- 
nen! So lautet eine 
alte Faustregel un- 
ter PC-Flugsimulationsfans, denn rein 
zivile Flugis sind rar. Selbst der Flugsi- 
mulator von Microsoft, bisher immer 
ehernes Standbild für seriöses und 
hyperrealistisches PC-Entertainment, 
traute sich nichtmehr, ohne ein Baller- 
level daherzukommen. Daß es trotz- 
dem auch ohne Krieg Spaß machen 
kann, mit einem virtuellen Flugzeug 
unterwegs zu sein, beweisen jetzt 
Looking Glass mit Flight Unlimited. 
Was dem grundpazifistischen Simula- 
tor an Waffenmenüs und Kampfein- 
sätzen fehlt, das macht er durch nahe- 
zu unglaubliche Grafik und ein völlig 
neues Simulationsmodell wieder wett. 











Auf keinem System außer dem PC war 
es bisher möglich, aufwendige Flugsimu- 
latoren halbwegs wirklichkeitsgetreu 
rüberzubringen. Erst mit den neuen 3D- 
fähigen Konsolen erwächst mittlerweile 
Konkurrenz. Die Entwickler der Firma 
Looking Glass waren aber auch nicht 
faul und stecken die Grenzen für PC- 
Flugis schnell noch ein bißchen weiter. 


Wo bitte 

sind die kleinen 
Papiertüten 
(guip)? 
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Wieso fliegen Flugzeuge? In gängi- 
gen Simulatoren deshalb, weil sie 
einem Vektorkoordinatensystem 
im dreidimensionalen Raum folgen 
und der Flugvektor ja nach Bege- 
benheiten “verformt” wird. Je nach 
Qualität des Simulators bewirken 
mehr oder weniger Faktoren den 
Verformungsgrad des Vektors, was 
letztendlich die Realitätsnähe aus- 
macht. 


Frischer Wind im Speicher 
Man muß sich das vereinfacht so vor- 
stellen, als ob die Maschine an einem 
unsichtbaren Seil entlangläuft. Gibt 
man Gas, wird das Seil nach oben ge- 
zogen, und das Flügzeug_ steigt, 
nimmt man das Gas weg, wird das 





Seil nach unten gezogen, und die Ma- 
schine geht in den Sinkflug. Mit der 
Methode lassen sich zwar ganz or- 
dentliche Ergebnisse erzielen, aber 
bei Flight Unlimited wollte man ein 
naturgetreueres Flugmodell schaffen. 

Was bisher nur auf speziellen, 


superteuren Simulationsrechnern 
möglich war, kommt jetzt erstmals 
bei einem Spiel zum Einsatz. Flight 
Unlimited berechnet anhand der 
Luftströmungen und der Flügelform 
tatsächlich die korrekten Auftriebs- 
faktoren. Wer einmal einen Windka- 
nalrechner vom Format einer Cray 
MKII gesehen hat, die immerhin ein 
paar Stockwerke einnimmt, fragt sich 
natürlich, ob bei einer so komplexen 
Rechenarbeit auf dem PC überhaupt 
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Die Extra 3005 im Rückenflug 


| a £ 
krobaten dı 


noch Rechnerleistung übrigbleibt, 
um eine halbwegs vernünftige Grafik 
darzustellen. Doch auch hier hat 
Flight Unlimited Bahnbrechendes 
anzubieten. 


Keine Klötzchen 
Üblicherweise besteht die Land- 
schaft bei Flugsimulationen aus 
Vektorflächen, die in ihren positi- 
onstypischen Farben (unten Grün, 
oben Blau) eingefärbt werden. Das 
mag ja aus großen Flughöhen noch 
realistisch wirken, aber je näher 
man dem Boden kommt, desto 
langweiliger sieht's aus. Um diese 
Langeweile bei Niedrigflügen zu eli- 
minieren, hat die Softwareindustrie 
schon alles probiert: gouraudschat- 
tierte Berge wie in Falcon 3.0, Vek- 
torobjekte, die bekannte Bauwerke 
darstellen, wie beim MS-Flugsimu- 
lator, Texturemaps von großen 
Städten wie bei Strike Commander 
oder eine kleine, aber feine Voxel- 
landschaft wie bei Comanche. 

Bei Flight Unlimited kommen nun 
Original-Satellitenaufnahmen der Flug- 
gebiete zum Einsatz. Die werden als 
Texture über die Landschaft geklebt 
sowie stufenlos gezoomt und gedreht. 
Aufgrund der unheimlichen Daten- 
mengen, die dabei anfallen, sind die 
Fluggebiete natürlich in der Größe be- 
grenzt, aber dafür entsteht ein Grafikef- 
fekt, der im ersten Moment anmutet, als 
betrachte man eine Videoaufnahme. 
Alle Screenshots in diesem Bericht 
sind, man glaubt es kaum, Ingame- 
Shots und nicht etwa vorgefertigte Fil- 
me aus der Intro. Man muß das einfach 
mal in Bewegung gesehen haben, um 
es überhaupt zu glauben. Auf Boden- 
objekte wie Flugtower, Brücken und 
den obligatorischen Hangar wurde 
konsequent verzichtet, was Augen- 
schmaus und Spielspaß jedoch kei- 
nen Abbruch tut. 

Große Frage: Macht ein Flugi, bei 
dem man nichts kaputtmachen 
kann, überhaupt Spaß? Das bleibt 
natürlich jedem selbst überlassen. 
Die Grundidee hinter Flight Unlimi- 
ted ist ein möglichst reales Flugfee- 











ling. Dazu wurde die komplette 
Rechnerhardware bis an die Gren- 
ze ihrer Kapazität ausgeschöpft. 
Das Programm richtet sich an dieje- 
nigen, die sich wirklich für das pure 
Fliegen interessieren. 


No Bandit 

Statt ellenlanger Listen über die Wir- 
kungsweise der verschiedenen Waf- 
fensysteme legt das Handbuch eher 
Wert auf die exakte Beschreibung di- 
verser Kunstflugmanöver. Dieses 
Kompendium allein ist schon eine 
Klasse für sich. Hier erfährt man in 
verständlichem Deutsch mit zahlrei- 
chen Skizzen, wie man das Pro- 
gramm bedient und was sich über 
Aeronautik zu wissen lohnt. Statt auf 
zehn Seiten die Vorzüge und Fach- 
begriffe eines besonders ausgetüftel- 
ten taktischen Radarsystems darzu- 
legen, was ja mit Flugspaß auch nur 
am Rande zu tun hat, wird hier nur 
die wirklich notwendige Information 
lesegerecht und auch für Laien ver- 
ständlich aufbereitet. 

Innerhalb eines Tages sollte wirk- 
lich jeder in der Lage sein, einfache 
Flugmanöver wie im richtigen Leben 
hinzubekommen. Das ganze ist eher 
als Software-Flugschule zu sehen, 
und dementsprechend sind auch die 
“Missionen” ausgelegt. Neben dem 
Freiflug gibt es ausführliche Lektio- 
nen, die jeder sofort nachvollziehen 
kann. Zu diesem Zweck projiziert das 
Programm dreidimensionale Ringe 
in den Äther, die es in der richtigen 
Reihenfolge zu durchfliegen gilt. 

Es fängt mit Geradeausflug an, 
geht über Steig- und Sinkmanöver 
bis hin zum Looping mit doppelter 
Schraube. Nur wenn man alle Ringe 
in der richtigen Zeit und Reihenfolge 
durchflogen hat, ist der virtuelle Flug- 
lehrer zufrieden. 

Das heißt jedoch nicht automa- 
tisch, daß der Spaß vorbei ist, wenn 
man alle Lektionen einmal korrekt 
flogen hat. Wenn der Doppel- 
looping mit der Sukoshi-Kunstflug- 
maschine problemlos klappt, be- 
deutet das noch lange nicht, daß 








Lautlos durch die Lüfte 
mit einem Grobb- 
Hochleistungssegler 








Flight Unlimited ist fast 
zu schön, um wahr zu 
sein. Die Programmie- 
rer von anderen 
Flugsimulatoren, vor- 
nehmlich von Micro- 
soft, werden ihre liebe 
Mühe haben, den 
Quantensprung von 
Flight Unlimited nach- 
zuvollziehen. 

Bei all den schönen 
Features darf man je- 
doch nicht vergessen, 
daß auch höchste An- 
forderungen an die 
Hardware gestellt wer- 
den. Mit einem 486 
DX2/66, 8MBRAM und 
einem Doublespeed- 


Laufwerk erreicht man 
gerade die unterste 
Grenze des Notwen- 
digen. Um das volle 
Flugvergnügen zu ge- 
nießen, muß schon ein 


wenig aufgerüstet 
werden. Auf einem 
ausgebauten Pentium 
spielt es sich aber so 
überzeugend, daß zu- 
mindest Hobbyflieger 
und Modellflugfans 
geme ihr Portemon- 
naie öffnen werden. 
Das Programm un- 
terstützt eine Vielzahl 
von Spezial-Joysticks, 
und auch ein Head- 
set für Virtual Reality 
kann angeschlossen 
werden. 

Thomas 
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aus der Luft 





man das auch mit einem Grobb-Se- 
gelflugzeug schafft. Insgesamt fünf 
verschiedene Fluggebiete und 
ebenso viele Flugzeuge stehen zur 
Auswahl. Außerdem schreit das 
Programm geradezu nach Data- 
Disks. 


Bild-Generator 

Damit die wunderschöne Grafik auch 
in all ihren Aspekten und Details be- 
wundert werden kann, steht eine 
ganze Galerie von hollywoodreifen 
Außenansichten zur Verfügung. Da je- 
doch die meisten Ansichten während 
des Flugs kaum gebührend genossen 
werden können, wurde ein Videore- 
corder eingebaut, mit dem man geflo- 
gene Manöver nach der Landung 
noch einmal aus allen Blickwinkeln 
verfolgen kann. Hier gehen die grafi- 
schen Effekte in die Vollen. 

Optischer Höhepunkt sind die soge- 
nannten “Lens-Flares”, bei denen die 
Spiegelung der Sonne auf den Kame- 
ralinsen des Recorders simuliert wird. 
Solche optisch gelungenen Momente 
möchte man natürlich für die Nachwelt 
festhalten, und deshalb ist auch eine 
Screenshot-Funktion eingebaut. oO 

tom 
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| Hersteller: Looking Glass, 
| Preis: 120 DM 


Man möchte gar nicht wieder mit dem Flie- 
| gen aufhören. Definitiv die neue Referenz 
| für Flugsimulationen 

getestet auf: Gateway 2000 P5/100 
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3,5” CD-ROM 


Profi Vertriebs GmbH 


Low Budget Software 


Lion King 
Lost Eden 


Action Soccer 
Aladdin 


Spiele - Anwendungen : Multimedia 


Metzerstr. 7, 33607 Bielefeld 
Telefon: 05 21/1758 80 


ab 19,90 DM 
Ständig wechselnd ab Lager. 


NBA Live 95 
Noctropolis 


3,5” CD-ROM 


Around Hollywood 


Alles über HiFi 
Biing! * 


PC-Hardware Lexikon DV 


DV 69,90 


DV 


89,90 
87,60 
79,90 
79,90 


Das Amt 


Telefax: 05 21/1758 61 DV 
Descent 


Komplette Preisliste gegen 
3,— DM in Briefmarken 


Phantasmagoria* 


Sim Tower 


Bioforge 


DV 


Star Trek - Next Gen.* DV 


Flight 0. AmazoneQ. DV 89,90 
Full Throttle (Vollgas) EV 


Hugo 


DV 
DV 
DA 


CD-Globe Kanada 
Chaos Control 


Bureau 13 
Cyberia 


DV 


Welt der Biere 
WIN Shopping Direkt DV 
Wing Commander Ill 


Nachfragen über 
Hotline 05 21/175856 


DV 


DV 


47,90 


Island Inside 


DV 
DV 
Versand per UPS-Nachnahme, ab 250,- DM frei Haus/*=bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 


Daedalus Encounter 
Dark Forces 


Wir liefern auch Software für 


CDI, SNES, 3-DO. 


X-Com (Terror from...) DV 


King’s Quest 7 












Na, wenigstens die 
Sonne scheint! 






Mutig unter- 
suchen Zak 
und Ari einige 
seltsame 
Hinterlassen- 
schaften 
Was macht man, wenn 
= 
at der BonNe 7. 
tg rd SL u) — [m = RR 
keinen Körper mehr 
3 nn. ie menschliche Natur le übernimmt der Spieler die Rolle hat? Ganz einfach, 
ändert sich wirklich von Casey und damit die unmittelba- 1 A R 
J nicht In ferner Zukunft reSteuerung des Neurolinks. man hüpft ın eine 
dauert der interstellare Flugsonde, schwingt 
Krieg gegen die Vakkar schon so Reine Kopfarbeit A g 4 g 
lange, daß der Friedensvertrag mit Ari und Zack erzählen Casey von sich zum Chefauf 
dieser außerirdischen Rasse viele ihrem Plan, während des Krieges ha- und holt für seine 
völlig überrascht. Und für Casey varierte und verlassene Raumschiffe = R 
O’Bannon kommt der Frieden ein Kollegen die Kastanien 


paar Minuten zu spät, denn während 
eines letzten Überraschungsangriffs 
der Vakkar müssen er und seine 
Crew das beschädigte Schiff aufge- 
ben. Das letzte, woran sich der arme 












aus dem Feuer. 


wie der Spieler agiert, blendet das 
Game eine entsprechende Sequenz 
ein, die entweder die Handlung weiter 


Casey erinnern kann, ist das riesige Türschiössen fortsetzt oder aber beendet. 
Trümmerstück, das sich seiner Über- sind die große R 
lebenskapsel mit unerhörter Ge- Leidenschaft der Auf Schatzsuche im 
schwindigkeit nähert und aufprallt ... Aliens Weltraum 


- danach: Dunkelheit. 

Als Casey O’Bannon wieder zu 
sich kommt, hat sich einiges verän- 
dert: Der Krieg ist vorbei, er ist nicht 
mehr beim Militär - und er hat kei- 
nen Körper mehr! Der Aufprall des 
Wrackteils zerstörte seine Überle- 
benskapsel, und er wurde so schwer 
verletzt, daß nur noch sein Gehirn zu 
retten war. Das wurde in einer spezi- 
ellen Überlebensbox an Versor- 
gungsmechanismen angeschlossen 
und soam Leben erhalten. 

Caseys alte Freunde Zack und Ari 
sorgen schließlich dafür, daß sein 
Gehirn an ein neuronales Interface 
angeschlossen wird. Mit Hilfe einer 
Kamera kann er wieder sehen, und 
eine Flugsonde versetzt ihn in die La- 
ge, wieder unmittelbar in das Ge- 
schehen einzugreifen. An dieser Stel- 


zu suchen und aufzubringen. Auch im 
Weltraum gilt nämlich das Seerecht, 
nach dem ein herrenloses Schiff inklu- 
sive Ladung demjenigen gehört, der es 
aufbringt und in den nächsten Hafen 
schleppt. Casey soll dabeisein und mit- 
tels seines Neurolinks die Kontrolle 
über die Flugsonde übernehmen. 
Schnell istman sich einig, und die inter- 
stellare Schatzsuche kann beginnen. 
Für den Spieler gestaltet sich das 
Abenteuer optisch als Blick auf das In- 
terface, in dessen rechter oberer Ecke 
ein kleiner Monitor zeigt, was die 
Außenweltkamera aufnimmt DerRest 
der Fläche wird von verschiedenen 
Bedienelementen eingenommen, die 
mittels Mausklick manipuliert werden 
können. Von hier aus verfolgtman das 
Geschehen und kann an bestimmten 
Stellen aktiv eingreifen. Je nachdem, 
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Mit Casey als vollwertigem Crew-Mit- 
glied kann die Suche nach verlasse- 
nen Raumschiffen endlich losgehen. 


Alles in allem ist “The Dae- 
dalus Encounter” ein wirklich 
sehenswerter interaktiver 
Film, der ausnehmend gut 


gemacht ist, einen nichtli- 


nearen Handlungsablauf 
besitzt und mit witzigen Tex- 
ten in sauberster Sprachaus- 
gabe nicht geizt. Daß der 
Spieler in die Rolle einer 


himgesteuerten Maschine 
schlüpft, ist eine Idee, die al- 
les noch ein wenig realisti- 
scher erscheinen läßt. Scha- 
de ist nur, daß selbst Anfän- 
ger kaum länger als zwei, 
drei Tage brauchen wer- 
den, um das Game kom- 
plett durchzuspielen. 

Heiner 
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Doch zeitigen die ersten Bestrebungen 
nicht den rechten Erfolg. Alles, was die 
drei zunächst finden, ist ein verlassener 


e 


Frachter, der jedoch bereits geplündert 
wurde. Vielleicht hat man ja an anderer 
Stelle mehr Glück, sagt man sich und 
begibt sich via Hypersprung in die neu- 
trale Zone zwischen den ehemaligen 
Kriegsparteien. Unmittelbar nach dem 
Wiedereintritt in den Normalraum 
stößt das Schiff der drei mit einem gi- 
gantischen Raumer zusammen, der 
scheinbar herrenlos durch das Univer- 
sum treibt. Ari und Zack werden bei 
diesem Zusammenstoß bewußtlos, 
und Casey bzw. der Spieler muß ein- 
greifen und rechtzeitig die Notsysteme 
des Schiffs in Betriebnehmen. 

Schnell zeigt sich, daß an Bord 
des von der Rasse der Seti gebau- 
ten Schiffs einiges nicht stimmt. Der 
eingeschlagene Kurs führt direkt zu 
einem Zusammenstoß mit einer 
nahegelegenen Sonne. Und weil 
das Raumschiff der drei ohne frem- 
de Hilfe nicht starten kann, muß das 
gigantische Setischiff durchsucht 
werden. Bei diesem Unternehmen 
fallen Caseys Flugsonde wichtige 
Aufgaben zu. 





Spielfilm mit 


Puzzle-Einlagen 
3D-Grafik ist momentan äußerst “in”, 
und entsprechend oft wird sie ver- 
wendet Insbesondere das neue Gen- 
re des “Interaktiven Films” bedient sich 
gern dieser Technik. Die Spieldesi- 
gner und Grafiker erschaffen Schau- 
plätze, die als reale Filmbauten nicht 








Auch in diesem 
Abenteuer sehen 
die Bösen gleich 
richtig böse aus 


Sag mir, wieviel 
Sternlein stehen... 





machbar wären. So wartet auch dieser 
“Film” mit jeder Menge phantastischer 
Szenen auf, die qualitativ durchaus 
Hollywood-Qualität haben. Positiv ist 
hier besonders aufgefallen, daß das 
Einbetten der realen Schauspieler (Tia 
Carrere und Christian Bocher) in die 
gerenderten Szenen deutlich besser 
gelungen ist als bei den meisten ande- 
ren Games des Genres (keine häßli- 
chen Blue-Screening-Ränder). O 

hs 








The Daedalus Encounter 


Hersteller: Mechadeus, 
Preis: 120 DM 


Sehr viel Film und genug Spiel - Daedalus 
Encounter ist durchaus zu empfehlen 
getestet auf: Gateway 2000 P5/100 
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Der ungekrönte Meister 
der Kriegssimulationen 
hatwieder zugeschlagen 
- und wie! Microprose 
bringt jetzt eine Panzer- 
schlacht auf den Markt, 
die alles bisher Dagewe- 
sene deutlich übertrifft. 


A cross the Rhine heißt 
eine neue Panzer- 
7 schlachtsimulation von 
u: Microprose. Sie bietet 
das, was andere bisher vergeblich ver- 
sucht haben, nämlich Action und Stra- 
tegie, vereinigt in einem Multitasking- 
System. Genauer gesagt: Man spielt in 
drei Fenstern gleichzeitig. 

Am wichtigsten ist natürlich das 
Fenster mit der Action. Dort kann der 
Spieler direkt in den Panzer steigen 
und die Rolle des Kommandanten 
oder eines Richtschützen überneh- 
men. Auf offenem Gelände ist die Sa- 
che ja noch einigermaßen einfach, 
aber wehe, es soll mal eine Brücke 
überquert werden. Da muß der ton- 
nenschwere Koloß mit viel Fingerspit- 
zengefühl hinüberdirigiert werden. 


.. 
m—u—nn m 





Klein, aber oho: 
Mit wenigen 


Schaltern 
das Spiel 
gesteuert 


wird 


N en ” Sy ” [5 x [n en “ a m et ”“ 
En. „U. ZEIG. „ug S..58. 
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Keine Frage, Across the Rhine 
gehört zur Elite der strategi- 
schen Kriegsspiele. Das Mul- 
titasking-System, mit dem 
man in mehreren Menüs 


gleichzeitig spielen kann, ist 
wegweisend für Folgepro- 
dukte. Die Mischung aus Ac- 
tion und Strategie ist gelun- 
gen, und das Drumherum 
wurde stimmig aufbereitet. 
Einziges Handicap sind die 


hohen Anforderungen an die 
Rechnerleistung, die eigent- 
lich nur Pentium-Besitzer in 
den Genuß des vollen Spiel- 
vergnügens bringen. 
Vor allem ist Across the Rhine 
realistisch genug, daß ein Voll- 
treffer des Gegners ausreicht, 
um den eigenen Panzer in die 
Luft zu jagen. Das erhöht den 
Realitätsgrad ungemein. 
Marcus 
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Einfacher ist es da schon, am Fluß 
entlangzufahren und eine Furt zu su- 
chen. Die taktische Karte zeigt, daß der 
Feind direkt hinter dem Hügel stehen 
muß, die Einheit geht in Kampfstel- 
lung und spurtet gemeinsam über den 
letzten Hügel. Da steht ein ganzer Kon- 
voi wie auf dem 
Präsentierteller. 
Feuer aus allen 
Rohren. 

Die ersten 
Lkw brennen. 
Schnell werden 
drei Fahrzeuge 
aus dem Ver- 
band ausgegliedert, die den Rest er- 
ledigen. Der Hauptteil des Verbands 
begibt sich auf die Jagd nach ein 
paar Königstiger-Panzern. Plötzlich 
kommt aus einem nahegelegenen 
Waldstück Geschützfeuer. Eine PAK 
belegt den eigenen Panzer mit Sperr- 
feuer. Volltreffer! Alles vorbei. 

So ungefähr erlebt man die ersten 
Schlachten von Across the Rhine. 
Damit der Überblick nicht verloren- 
geht, stehen zwei taktische Karten 
zur Verfügung - einmal die Ge- 
samtansicht des Schlachtfelds und 
zum zweiten der Blick auf das direkte 
Umfeld des eigenen Führungspan- 
zers. Die anderen Kompanien geben 
dazu noch jeweils Meldungen über 
ihre derzeitigen Aktivitäten. 

Das Szenario beginnt 1944 mit der 
Landung der Alliierten in der Nor- 
mandie und endet mit der Kapitulati- 
on der Deutschen im Jahre 1945. 
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Natürlich ist der Weg nicht unbedingt 
historisch vorgegeben. In einem 
“What-If-Scenario” kann es genauso- 
gut vorkommen, daß die deutschen 
Truppen die Alliierten wieder in den 
Kanal zurückwerfen. Doch auch im 
sehr genau recherchierten histori- 
schen Ablauf bleibt die Spannung er- 
halten. Dafür sorgt die Aufsplittung 
des Szenarios in einzelne Schlachten. 
Gespielt werden können beide Seiten, 
sowohl die Amerikaner als auch die 
Deutschen. Der Schwierigkeitsgrad ist 
vom einfachen Action-Modus bis zur 





Auf dieser Karte kann man sein 
Vorankommen genau verfolgen 


absoluten Realitätsnähe frei einstellbar. 
So können Experten gegen Eliteein- 
heiten mit limitiertem Treibstoff und be- 
grenzter Munition antreten, während 
Anfänger erst mal im Unverwundbar- 
keitsmodus gefahrlos das Fahren und 
Schießen üben. Im Campaign-Modus 
kann der Spieler auch befördert wer- 
den, was direkten Einfluß auf die Zahl 


cht kann man seine 


Vor derSch 
Truppen noch einmal inspizieren 


und Art der ihm unterstellten Truppen 
hat. So bleibt das Game auch nach 
Wochen noch interessant. 

Technisch geht Microprose mit der 
Simulation neue Wege. Das Multitas- 
king-System, auf dem in Echtzeit ge- 
spielt wird, bringt eine völlig neue tak- 


> Je, ART, N 


tische Variante. Die Windows-ähnli- 
chen Fenster sind fast frei konfigurier- 
bar, so daß alles nach Geschmack 
eingestellt werden kann. Wer nicht so 
auf die Action steht, sondern eher den 
strategischen Teil bevorzugt, der 
kann seine Panzer im Autopiloten- 
Modus fahren lassen und die Trup- 
pen auf dem Schlachtfeld dirigieren. 
Richtig Laune macht es aber erst, 
wenn alles zusammen gespielt wird. 
Ein eigener Battle-Builder istübrigens 
im Programm mit eingebaut. 

Das Game unterstützt nahezu jede 
Grafikauflösung und fast jede Sound- 
karte. Einziges Handicap des neuen 
Microprose-Systems: Ein schneller 
Rechner muß schon ran. Selbst bei ei- 
nem 486DX2/66 sollten 16 MB 
RAM vorhanden sein, und immer 
noch bleibt das Bild stellenweise ein- 
gefroren. Erst auf einem Pentium geht 





Nach demSieg 
isterstmalein 
Gruppenfoto 
angesagt 


Der Hauptscreen: 
Ein Multitasking-System 
sorgt für Überblick 









die Luzi volles Pro- 
gramm ab. Immerhin 
20 verschiedene Panzertypen kön- 
nen selbst gesteuert werden. Im Spiel 
tauchen auf Gegnerseite aber noch 
wesentlich mehr Modelle auf. 

Auf genreübliche Optionen, zum 
Beispiel einen Campaign- und Ein- 
zelschlachtmodus, hat Microprose 
natürlich nicht verzichtet. Alles in al- 
lem ist Across the Rhine ein Spiel 
für waschechte Strategen, die ne- 
benbei noch ein wenig über die letz- 
ten Kriegstage lernen möchten. I 
cus 






Across the Rhine 


DB 









} Hersteller: Microprose, 
Preis: 140 DM 









] Das neue Referenzspiel in Sachen strategi- 
| sche Action-Simulation. Obwohl vom The- 
| ma her zwiespältig, sollte man es nicht aus- 
lassen 






getestet auf Gateway 2000 P5/100 
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Diese traditionst 
t seit Generation® 


eiche Mischung 
n denjenigen | 
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Bi DETE 


Wie hätten die Südstaaten-Generäle 


"wohlivorgehenssollen, um den großen 


TE SEI EIER] ZU gewin- 

nen? InEmpires neuester Simulation 
AMERIKA 1861-1865 kann man das 
selbst einmal ausprobieren. 


Der große ameri- 
kanische Bürger- 
krieg ist das The- 
ma eines neuen 
Spiels für Hobby- 
strategen. Amerika 1861-1865 
setzt genau eine Nacht vor,Beginn 





X der ersten Kriegshandlungernan:Der 


Spieler kann sich aussuchen, ob er 
die Blauen (Norden) oder die Grauen 
(Süden) anführen will. Jede der Sei- 
teri genießtindividuelle Vorteile, und 
man kann von einem ausgewoge- 
nen Startverhältnis sprechen. 

Im weiteren .Spielverlauf ist 
zunächst -einmal .der..“City Mode” 
von Bedeutung, in dem die Logistik 
des Bürgerkriegs geregelt wird. Es 
geht um das geschickte Anwerben 
und Verschieben von Truppenteilen, 
das -Befestigen»von wichtigen Städ- 
ten, den Aufbau eines Schienen- und 
Seewegenetzes und das Erobemn 
taktisch wichtiger Ortschaften. Jede 
Stadt aufder eigenen Seitekann aus- 
gewählt werden, und Leuchtbalken 
informieren „über. ihre. Ressourcen 
und Produktionskapazitäten. Da 
Amerika ziemlich groß ist und weil 
vier Jahre eine lange Zeit sind, sollte 
man dieser Phase gebührende Be- 
achtung schenken, auch wenn die 
Action im Felde noch so sehr lockt. 

Weil man im Spiel das Verhalten 
jedes einzelnen Bataillons einzeln 
festlegen kann, sollte man Buch dar- 
über führen, welcher General mit 
welchem Trupp Männer gerade wo 


Hier ist die Entscheidung fast 
gefallen 








Mit kleinen Schrit- 
ten kann man sich 
direkt ins Gesche- 
hen hineinzoomen 








Die offene Feld- 
schlacht will genau 
geplant sein 


ler Grau 


steht, sonst verliert man ruckzuck 
den Überblick. Nachdem die ge- 
schäftlichen' Dinge geregelt sind, 
kann man dem Gegner dann auch 
zeigen, wie man selbst sich den 
“American Way of Life” vorstellt 


Rebel Yell 

Im “Troop Mode” geht es richtig zur 
Sache. Jede Einheit wird durch eine 
Fahne auf der Landkar- 
te dargestellt Nach 
Anklicken einer  sol- 
chen Fahne erhält man 
genaue Informationen 
über Mannstärke und 
Zustand der Einheit, 
und man kann Befehle 
erteilen.-Kleinere Einheiten können 
zu großen’ Armeen gruppiert wer- 
den, oder es werden Generäle nach 
Belieben eingesetzt 
und gefeuert, und über 
ein Aktionsmenü erteilt 
man Befehle zum An- 
griff, Rückzug oder zur 
Verteidigung. 

Kommt es zu einer 
Schlacht, stoppt das 
Programm und fragt, ob 
man das Ergebnis des 
Kampfs anhand der re- 
lativen Stärke berech- 
net haben möchte oder 
lieber selbst als Strate- 
ge in die Kampfhand- 
lung eingreifen möchte. 
Im zweiten Fall wird 
von der Kartenansicht 
auf die dreidimensiona- 


Erlebte Geschichte 
“Amerika” ist ein Paradebeispiel dafür, mit welcher Akribie für 
Kriegs- und Strategiespiele recherchiert wird. Nahezu jeder 
Ort, jeder Kommandant und jede Schlacht wurde historisch 
korrekt erfaßt. Weil der amerikanische Bürgerkrieg hierzulan- 
de jedoch eine im Detail ziemlich unbekannte Epoche ist, 


findet man sich unter Umständen nicht so gut zurecht Erfreuli- 
cherweise findet sich aber auf der CD ein ausführliches Lexi- 
kon, in dem alle relevanten Fakten über den Konflikt nachge- 
lesen werden können. Weiteres Material zum Thema findet 
man in “Onkel Toms Hütte”, “Vom Winde verweht” und “Der 


Burgerkrieg” von Ronald McDonald. 
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le Darstellung des Schlachtfelds umge- 
schaltet, auf dem die Truppen in 
Echtzeit befehligt werden. Je nach 
eingestelltem Realitätsgrad spielen 
Geländebeschaffenheit, Zustand der 
Soldaten und Fähigkeiten der Regi- 
mentsführer eine Rolle beim Aus- 
gang der Gefechte. Das Geschehen 
sieht mächtig beeindruckend aus, 
spielt sich aber sehr träge und sollte 
nur -bei wirklich entscheidenden 
Schlachten eingesetzt werden. 

Ein Problem ist allerdings das ge- 
naue Verteilen von Befehlen. Der 
großen Karte fehlen einfach 2-3 
Zoomstufen. Oftmals kann man einer 
50.000-Mann-Armee keine Order ge- 
ben, weil das kleine Einheitenfähn- 
chen von einem anderen überdeckt 
wird. Nichtsdestotrotz werden Strate- 





Die Fahnen an der Grenzlinie 
zwischen Nord- und Südstaaten 
symbolisieren die zusammen- 
gezogenen Truppenverbände 


giefans von dem Game begeistert 
sein, denn hier wurde wirklich Gigan- 
tomanie betrieben. Wer der künstli- 
chen Intelligenz des Computergeg- 
ners nicht traut, kann übrigens auch 
über Modem oder Netzwerk gegen ei- 
nen menschlichen Gegner antreten. I 

tom 


Hersteller: Enpre Interactive, 
Preis: 100,00 DM 


Das sehr aufwendig gestaltete und histo- | 
risch exakte Strategiespiel ist rundum 
spannend _ getestet auf Gateway 2000 P5/100 





Alle 3 Monate ASM special - 
| 





zu je 14,80 DM M ou 


inkl. CD-ROM 











mW 


ln. 
>ita I) 
N u WERE) 


un 


Die Vision, daß in nicht allzu ferner 
Zukunft Großkonzerne das Sagen 
haben werden, ist nicht neu. Auch im 
jüngsten Grafik-Adventure von 
Domark wird von derartigen Parteien 
mit harten Bandagen gegeneinander 
gekämpft. 















Gut gedacht - schlecht gemacht 


Schade, Domark: Ich finde, das war nichts. Dabei hat "Orion 
Conspiracy" bestimmt Qualitäten. Die Adventure-Elemente 
sind gut, die Story ist ausgeklügelt genug, um lange Rät- 
selnächte-zu versprechen. Trotzdem bleibt nur der "Daumen 
runter”, denn das Drumherum ist zu großen Teilen gräßlich. 
Wie kann man nur die Texte so herunterleiern wie in der deut- 
schen Sprachausgabe? Das hört sich ja an wie "Sein oder 
Nichtsein”, gegeben von der Kleinkleckersdorfer Bauernbüh- 
ne! Und die mißlungene Steuerung wird sicher nicht nur mich 
wütend machen. Umständliche Programmierung und zur Su- 
per-Grafik Kompositionen wie aus dem Katzenkörbchen ma- 
chen das Bild komplett. Und das istnicht schmeichelhaft. 

Jürgen 





Das 
Menü- 
system 
funktio- 
niert, der 
Mauszei- 
ger nicht 
so ganz 
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Eine hübsche Trauer- 
feier ohne Leiche, ... 


| s geschieht weitab 

ae von der Erde. Mitten 

im Weltraum, ganz 

mar in der Nähe eines 

mysteriösen Schwarzen Lochs, be- 

findet sich eine Forschungsstation 

mit Namen “Cerberus”. Dort wer- 

den im Auftrag des Konzerns Ko- 

bayashi streng geheime Forschun- 
gen betrieben. 

Eines Tages versagt der Satellit, 
der das Schwarze Loch beobachten 
soll, und ein Techniker der Station 
wird mit seinem “Scout” (einem 
durch Roboterarme unterstützten 
Kleinstraumschiff) losgeschickt, um 
Reparaturen durchzuführen. Doch 
Danny McCormack - so der Name 
des Technikers - hat Pech, eine Ex- 
plosion schleudert ihn und seinen 
“Scout” in die Strudel des schwarz- 





... die derweil in Richtung Unend- 
lichkeit fliegt 


en Lochs, aus denen er sich nicht 
mehr befreien kann. War es aber 
wirklich ein Unfall? 

In Orion Conspiracy von Do- 
mark übernimmt der Spieler den 
Part von Dannys Vater, Devlin Mc- 
Cormack. Der hat für kurze Zeit die 
Berechtigung erhalten, sich anläß- 
lich einer Gedenkfeier für seinen 
Sohn auf der Forschungsstation 
aufzuhalten. Er traut den offiziellen 
Stellungnahmen zum Todesfall je- 
doch nicht und fängt an, auf eigene 
Faust Nachforschungen zu betrei- 
ben. 

Das von Domark als “filmreifes 
Grafik-Abenteuer mit ausgereifter 
Science-fiction-Story” beschriebene 
Game könnte eigentlich ein echter 
Renner sein. Der Zusatz “Das ist Ki- 
no auf dem PC!” ist allerdings schon 
ein wenig dick aufgetragen. Die In- 
tro-Grafiken halten zwar beinahe 
das Versprechen, das Spiel selbst 
dagegen präsentiert sich eher kon- 
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ventionell. SVGA-Grafik ist nichts 
Außerordentliches mehr, Sprach- 
ausgabe und (zugegeben!) äußerst 
schöne Filmsequenzen zwischen- 
durch machen auch noch keinen 
Hit. 

Das eigentliche Spiel bietet 
Standard-Adventure-Qualitäten mit 
Auswahlfragen. Das ist nicht so 
spannend, wie man hoffen möchte. 
Überdies führt sich der Mauszeiger 
häufig wie eine Diva auf. Bis man 
endlich die richtige Stelle trifft, ver- 
gehen ruckelige Sekunden. Da 
nützt es wenig, daß alle Gegenstän- 
de und Personen, die von Wichtig- 
keit sind, im unteren Bildbereich ein 
kleines Grafikmenü zugewiesen be- 
kommen, in dem die folgenden Ak- 
tionen ausgewählt werden können. 
Zwar kann man auch mit Hilfe von 
Tastenkombinationen oder einem 
Joystick steuern, aber das wäre - 
ehrlich gesagt - noch umständli- 
cher. 

Und der Sound ist nun wirklich 
kein Glanzstück. Abgesehen vom 
musikalischen Wert, über den man 
streiten darf, wird die Sprachausga- 
be in einer Weise überlagert, daß 
man zu Anfang kaum etwas vom 
Geschehen mitbekommt. Leider 
läßt sich die Musik auch erst im 
Spiel abschalten, und im Intro hat 
man deshalb nur die Chance, den 
Ton völlig abzuklemmen. 

Die Sprachausgabe ist gleichfalls 
als mißlungen zu bezeichnen. Allzu 
lieblos agieren die deutschen Spre- 
cher, und alles in allem trägt das ein 
gutes Stück dazu bei, daß der mög- 
liche Abenteuerspaß sich niemals 
richtig entwickelt. m 

jb 


Orion Conspiracy 


Wertung: ni 
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Hersteller: Domark, 
Preis: 119,95DM 


Um Adventure-Freunde anzusprechen, 
muß etwas mehr geboten werden 
getestet auf Gateway 2000 PS/100 











Star-Trek-Communicator_ Star-Trek-Communicator 


als Metal-Pin aus als Metal-Pin. 
dem neuen Kino-Film Gehört zum 
E "Generations”. unbedingten Outfit jedes 


Star-Trek-Fans. 










Schlüsselanhänger 


mitje8 Sounds aus 
der Serie “Star Trek- 
The Next Generation” 
(rechts) oder “Star Trek 
Original” (links). Jede 
* Taste verbirgt einen neu- 
en Klang. Den Schlüssel- 
anhänger gibtes in 2 Ausführungen 
mit Sounds aus der Originalserie oder aus 
der Serie “Next Generations” 
Lieferung inkl. Batterien 


® 
En 












Communicator als Schlüssel- 
anhänger. Beim Offnen des Com- 
%, municators ertönt der 
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“... Spock, bitte melden!”Die 
Anrufbeantworter-CD für alle 
Star-Trek-Fans. 77 
faszinierende Ansagetexte. 






er en ‚rehlieg 


Star Trek RER 


Original Soundtrack zum 
neuesten Kinofilm, der bei 
uns ab 09.02.95 zu sehen 


DD 





Next Generation 
Deluxe Uniform 


Communicator 
(Größen: S,M,L 









und blau lieferbar) 


N Originalton 25 ji 










RA: 


1! Jetzt auch bei uns !!! 
Star-Trek-Uniformen 


Star Trek 
Classic 
Uniform Shirt 
(Größen: S,M,L, 
auch in den 
Farben gold 
und blau 
lieferbar) 


















Star-Trek - The Demo 2% 
Shareware Diskette (3,5”) 
Demo features: 5 
1. Sprachausgaben 

2. Animationen 

3. kleines Ballerspiel 

4. Infos zu Star Trek 

5. Infos zu Voyager 

6. Fragen zum Star-Trek-Quiz 


Systemvoraussetzung: 

1. 386 oder höherer PC 

2. VGA-Karte 

3. SoundBlaster oder 100% 
kompatible 

4. Festplatte 















Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Bitte Bestellkarte im Heft haustant er iu 05651/9796-18 


Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 
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Es waren zwei Königs- 
kinder, die hatten 
einander so lieb ... - 
Die ersten Zeilen des 
bekannten Volkslieds 
treffen leider nicht auf 
die beiden Brüder 
Mobus und Torlok aus 
dem interaktiven 
Grafikadventure 
KINGDOM - THE FAR 
REACHES zu. Eher 

das Gegenteil ist der 
Fall, und das alles 

nur des schnöden 
Mammons wegen. 





as Spiele-Label Inter- 
play bringt sich nicht 
nur durch lange An- 
kündigungszeiten (ä la 
Stonekeep) ins Gespräch, sondem 
zeichnet sich in der Regel auch durch 
gute, professionell entwickelte Spiele 
aus. Das neueste Produkt ist ein inter- 
aktives Grafikadventure mit dem Titel 
Kingdom - The Far Reaches. 

In längst vergangenen Tagen 
herrschten die Könige von Argent 








Das kalte Feuer läßt sich nicht 
ohne weiteres mitnehmen 


über das Land. Sie herrschten von ih- 
| rer Zitadelle in Alkatesch aus mit uner- 
reichter Weisheit, doch konnte ihre 
ganze Weisheit nicht verhindern, daß 





das Land dem Untergang geweiht 
war. Damit erworbenes Wissen und 
Können nicht in Vergessenheit gerie- 
ten, gründeten die Könige von Argent 
die Runde der Magier, dem die weisen 
Männer und Frauen aus den fünf König- 
reichen des Landes angehörten, und 
lehrten sie zahlreiche Fähigkeiten und 
Magien. Als ihre 
Macht zu schwin- 
den begann, soll- 
te ein Weiser aus- 
erwählt werden, 
der die “Hand” 
bekommen wür- 
de, ein Amulett, 
Quelle und Zen- 
trum aller Magie, 


x k Der weise 
das seinem Träger eine alles überra- Daelon hält 
gende Machtbescherte. allerlei 

Zwei Brüder, Morbus und Torlok, Gabenfür 
beide Meister auf dem Gebiet der Ma- 


gie, rangen um die Gunst der Weisen. 


Königreich der Nuschler 


Torlok ist auf 
derbösen 
Seite der 
Macht 





Lethan bereit 


Alles in allem bietet King- 
dom - The Far Reaches nur 
Schmalkost für Adventure- 
Freunde. Können Grafik und 
Sound zumindest noch zum 
Teil überzeugen, bleibt die 
englische Sprachausgabe 
leider total auf der Strecke. 
Die Sprecher der einzelnen 


Teil so stark, daß selbst bei 
fünfmaligem Hinhören kaum 
etwas zu verstehen ist Und 
da es hier keine Möglichkeit 
gibt, Texte einzublenden, irrt 
man stellenweise völlig 
planlos durch die Gegend. 
Die Geschichte ist ganz hüb- 
sch, verdient allein aber 





Spielfiguren nuscheln zum auchkeinen Stern. 





Torlok unterlag und sarın auf Rache. 
Er gab alles Gute in sich auf und sam- 
melte die dunklen Mächte in Shadoan. 
Am Tag der Wahl Mobus’ zum Ober- 
magier überfielen Torloks Männer die 
Stadt. Doch sein Bemühen, das Amu- 
lett in die Hand zu bekommen, schlug 
fehl, denn Mobus zerbrach den Talis- 
man in fünf Teile und ließ sie von ei- 
nem Anhängerverbergen. 
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Dieser See hat 
Daraufhin wurden alle Angehöri- heilende Wirkung 
gen des Volkes getötet. Nur das klei- 
ne Mädchen Cheron und der Magier 
Daelon überlebten das Massaker. 





Jahre gingen ins Land, und Cheron 
heiratete und bekam einen Sohn: Le- 
than. Von Daelon ließ sie Lethan als 
Lehrling ausbilden, damit er eines Ta- 
ges die “Hand” wieder zusammenfü- 
gen könne. Doch immer noch muß- 
ten sie Torlok fürchten... 

Als Spieler kann man die Rolle des 
Lehrlings oder Meisters wählen, was 
unterschiedliche Schwierigkeitsgra- 
de bedeutet. Auf dem Spielfeld selbst 
schaltet man zwischen Handlungs- 
und Kartenbildschirm hin und her, je 
nachdem, was man gerade machen 
möchte. Im gesamten Game gibt es 
keine Textausgabe, alles Wichtige er- 
fährt man in Bild und Ton in engli- 
scher Sprache, was leider in keiner 
Weise überzeugen kann. Die Bedie- 
nung läuft einfach über die Maus ab, 
mit deren Hilfe entweder Reisen an- 
getreten oder Gegenstände aufge- 
nommen werden können. 

Laut Hersteller genügt ein 386er, 
um das Abenteuer mitzuerleben. Um 
jedoch eine ruckelfreie Darstellung 
zu ermöglichen, sollte es schon ein 
486er sein. Ansonsten stellt King- 
dom tatsächlich keine großen An- 
sprüche. Bis auf die Konfigurations- 
und die Save-Datei, die auf der Fest- 
platte untergebracht werden, läuft 
das Spielkomplettvonder CD. I 

vb 


Kingdom - The Far Reaches 
Wertung: ® 


..__———.——msennnnnsennee 
. 
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Hersteller: Interplay, 
Preis: 119,95DM 


Schade, daß eine nette Story durch 
stümperhafte Sprachausgabe als Spiel so 
in den Sand gesetztwurde 

getestet auf, Gateway 2000 P5/100 












Klingon Bird of Prey ', 


” Enterprise 
Excelsior 







Tie Fighter 


Farbe: gay FR iin) £ 4095 


B-Wing-Fighter 
Farbe: gold 
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Enterprise 
1701-D 
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Star-Wars-Destrayer 


des Imperiumsals 
i beliebtes Klebemodell 








$tar-Trek-3-Teile-Pack 
Klingonen-, Ferengi- und Romula- 
„ ner-Kampfschiff zusammen nur, 
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Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Bitte Besteillart im an benutzen! . zz 05651/9796-18 


Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 





Der Hauptbildschirm: 


| Jede Figur steht für 
eine Aktion 


weiter ... 





Der Computer übernimmt die Rolle 



















EinPlanet _desterranischen Imperiums und be- 
wurde er- ginnt sofort mit Aktionen im Stile 
obert von “Überfallen, Annektieren, Aus- 


beuten”. Um sich gegen diesen 
Gegner zu behaupten, braucht man 
mehrere Dinge: Rohstoffe, Raum- 
schiffe und Produktionsstätten. Die 
Rohstoffe finden sich auf den umlie- 
genden Planeten der eigenen Ga- 
laxis. Aufgeteilt sind sie in 
die Kategorien A,B und 
C. Um Produktions- 


EOs neue- stätten zu errichten, 


stes Werk benötigt man ver- 

Dark Uni- schiedene Anteile 
= 

verse be- aller Ressourcen. 
leuchtet die ewige  Ge- Jedoch besitzt man 


am Anfang nur ein 
Raumschiff, das darü- 
ber hinaus auch nur über 

begrenzte Ladekapazität verfügt. 
Das weitere Vorgehen zeichnet sich 
ab: Man sucht sich einen geeigneten 
Planeten in der Umgebung, 
der über alle Ressourcen ver- 
fügt, bestückt ihn mit einer 
Basis und errichtet Minen, 
um Rohstoffe zu fördern. Die 
Rohstoffe bringt man heim 
und läßt dort Produktions- 
stätten und Energieerzeuger 
bauen, die man wieder auf 
den neuen Planeten schafft. 
Nach einer gewissen (nicht 
gerade kurzen) Zeit verfügt 
man schließlich über genug 
Rohstoffe, um Raumschiffe 
zu bauen oder neue Typen 
zu entwickeln, Verbesserun- 
gen für die vorhandene Aus- 
rüstung erforschen zu lassen 
oder Raumflotten aufzustel- 


schichte von Gut und Böse 
mal von der anderen Seite her. 
Ausnahmsweise sind es nicht die 
“armen Terraner”, die sich zur Wehr 
setzen müssen, sondern Außerirdi- 
sche, denen die Erdlinge das Leben 
verdammt schwer machen. 
Also gibt es für den großen 
Anführer der “Extraterrestri- 
ans” nur noch ein Ziel: Sein 
eigenes Reich so ausbauen, 
daß nichts und niemand auf 
die Idee kommt, es annektie- 
ren zu wollen. Keine leichte 
Aufgabe! 

Dark Universe ist ein reines 
Strategiespiel ohne Fremdele- 
mente. Der Spieler übernimmt 
die Rolle des Alien-Anführers 
und koordiniert so sämtliche 
Aktivitäten der Fremdrasse. 
Begonnen wird allerdings bei 
nahezu Null, denn zu Beginn 
des Spiels besitzt man prak- 
tisch gar nichts. 


Wo soll's 
denn hingehen? 


Eins von Tausend 


Dark Universe hat mich vom Spiel 
her schon überzeugt. Trotzdem 
wurden meine Erwartungen ein 
wenig enttäuscht. Das ganze sieht 
nämlich in meinen Augen ein we- 
nig zu hausbacken aus. Das Spiel 
hätte schon zwei Jahre früher her- 
auskommen müssen, um grafisch 
ein Renner zu werden. Etwas mehr 
Optik hätte Dark Universe durch- 
aus gut zu Gesicht gestanden. 
Daß NEO in dieser Beziehung 
noch mehr drauf hat, beweisen 
Spiele wie Whale’s Voyage. 
Jürgen 
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2 So u 
1) das! 


Was macht der Sternenimperator, wenn 
ihm die Nachbarn nicht gefallen? Er rüstet 
auf. Woraufhin dann auch seine Nachbarn 
aufrüsten. Was zur Folge hat, daß der 
Imperator entrüstet aufrüstet.Und so 


len. Ziel des Spiels ist es, entweder 
den gegnerischen Hauptplaneten zu 
besetzen oder die gegnerische Flotte 
zu schlagen bzw. den gegnerischen 
Anführer zu fangen. Das kann dau- 
ern, oder der Computergegner er- 
reicht selbst eines dieser Ziele und 
beendet das Spiel als Sieger. 

Dark Universe ist grafisch weder 
opulent noch mager, es entspricht ei- 
gentlich dem Durchschnitt, dasselbe 
gilt für den Sound und die Musik. 

Das Gameplay an sich ist trotz- 
dem gut Allerdings ist die Aufgaben- 
stellung nicht einfach, und gleich zu 
Anfang verlangt das Game vom 
Spieler jede Menge Geduld. Da jeder 
Zug erst dann abgeschlossen ist, 
wenn man auf den “Schaltknopf” für 
“Weiter” klickt, dauert allein das Er- 
obern eines neuen Planeten schon 
ziemlich lange. Hier hätte man Sze- 
narien vorgeben sollen, um Ungedul- 
digen etwas zum Knobeln zu geben. 

Wie bei fast allen Strategiespielen 
stellt sich langanhaltender Spaß 
erst nach einer Zeit ein, wenn man 
mit der Welt des Spiels und den ver- 
schiedenen Bedienungselementen 
hinreichend vertraut ist. Man sollte 
also gehörig Zeit mitbringen, wenn 
man an Dark Universe Freude ha- 
ben will. J 

jb 
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Dark Universe 


Vz 
M. 


Wertung: 





Hersteller: NEO, 
Preis: 119,95DM 


Eine uralte Spielidee wurde aufs Neue ge- 
lungen umgesetzt 
getestet auf. Gateway 2000 P5/100 














Legend of f 
Kyrandia 


Betreten Sie ein Land, indem 
Zauberei Wirklichkeit ist! 

Teil 1 dererfolgreichen Fantasy- 
geschichte. CD-ROM 








Are 











Hand of Fate 


Teil2von Legend of Kyrandia 


Das Land von Kyrandia verschwindet 


Stück für Stück: Ein Fluch lastet auf 
dem Land. Du bist der junge Mysti- 
ker, der die Macht des Zaubers zu 
brechen versucht 





Mit Armada können Sie sich 
Ihreigenes Universum mit 
individuellen Missionen und 
Kampagnen kreieren. 

Armada bringt spannende Action 
für 2 Spieler auf geteiltem Bild- 
schirm und über Modem-oder 
Netzwerkoption. Deutsch 


Beneath a 
Steel Sky 


Ein packender Science- 
fiction-Thriller, der in ei- 
ner düsteren Zukunfts- 
version angesiedelt ist. 
Aufsich allein gestellt, 
ausgestattet mit der 







ters kämpft Foster um 
sein Leben und lüftet das 
schreckliche Geheimnis 
tum seine Entführung. 
CD-ROM 








Hauptplatine eines Robo- 


CD-ROM 











Kyrandia 3 


Malcolm ist wieder da! Diesmal noch 
schrecklicher als vorher! Hates der 
oberschurkige Hofnarr aus dem er- 
sten Kyrandia-Game doch wieder 
mal geschafft, sich mit einem 

irren Donnerschlag ins gerade wie- 
der befriedete Land zu schmuggeln. 
CD-ROM 


Aufeinem fliegenden Teppich 
müssen Sie sich in über 50 Wel- 
ten gegen Widersacher mit Hilfe 
von Zaubersprüchen im Kampf 
um Mana-Produkte durchsetzen 
CD-ROM 


Lands of Lore 


Der Stein der Wahrheit muß gefunden 
werden, bevor der Rat den bösen Machen- 
schaften von Scotia, derscheußlichen 
Hexe, ein Ende setzen kann ... 

Ein Fantasy- 
Rollenspiel wie . 
kein anderes 
CD-ROM 


























Indy Car Racing 
Ultrareales Kult-Rennspiel um die 
Boliden der Indy-Car-Klasse. 
CD-ROM 





Frontier 
Elite II 


Als Weltraum-Händler mit 
einer Nebenbeschäftigung 
als intergalaktischer Söld- 
ner beobachtest Du, wie 
sich das Universum entfal- 
tet. Besser als Elite-ein 
Kunstwerk. PC 3,5 und CD- 
ROM, deutsche Version 


Zool 2 


Die Rückkehr des Ninja. Erneut 
muß Ninja-Ameise Zool mit 
ihrem intergalaktischen Hund 
Zoon die neunte Dimension 
verteidigen. Ein aufregendes 
Jump’n’Run-Spiel. 

















34,95 


Yo Joe! 


Begleitet Joe und Nat 
durch 6 riesige Level mit 
Hunderten von Gegnern. 
Zeigt Euren Gegnern wo 
der Hammer hängt 


Der Planer + 
Der Planer extra 


Eine der besten Wirtschafts- 
simulationen des letzten Jahres. Als 
“Manager” müssen Sie eine 
Spedition zum wirtschaftlichen Er- 
folg führen. Durchzockte Nächte 
Sind vorprogrammiert. CD-ROM 


Rebel Assault, eines der 
besten Shoot-Flight-Action-Games 
Direkt von der CD-ROM spielbar, 
läßt es den Spieler in die 
“Star-Wars-Welt” eintauchen 
OEM-Version, CD-ROM 











Cyber-Kion 


Die Klone rollen durchs Land: Nichtindizierte 
Doom-Nachfolger saugen am Erfolg der 
populären 3D-Engine. Und BLOOD WINGS 
versetzt uns sogariin den Cyberspace. 


erade erst sind vom 
Doom-Hersteller id eine 
ganze Reihe von Nach- 
folgeprodukten ange- 
kündigt worden, und bei den ehema- 
ligen Partnern von Apogee steht 
sogar Duke Nukem auf der 3D-Liste. 
Die Konkurrenz aber ist noch 
schneller und schlachtet den 3D- 
Boom weidlich aus. Der Klon der 
Klone ist bisher eindeutig Dark For- 
ces, die Krieg-der-Sterne-Inszenie- 
rung aus dem Haus LucasArts, die 
immerhin durch eine eigenständige 
Story überzeugen konnte. So etwas 
wie Eigenständigkeit versucht übri- 
gens auch das Produkt unter Beweis 
zu stellen, von dem hier die Rede 
sein soll: Blood Wings: Pump- 
kinheads Revenge. 

Hersteller Electronic Arts versucht 
das vor allem durch das Design zu 
erreichen. Die Labyrinthgänge sind 


Löchriges 
Vergnügen 


Mußte dafür wirklich eine CD her- 
halten? Als Sharewarespiel für 
30 DM Registrierungsgebühr hät- 
te sich die Anschaffung ja gerade 
noch gelohnt; so aber versinkt der 
Spielspaß samt der Kürbismutan- 
ten schnell in den schwarzen 
Löchern, die sich allerorten auftun. 
Ein schwacher Abglanz eines 
großen Spiels - mehr ist Blood 
Wings wirklich nicht. 

Michael 


dunkel, die Aliens Giger-like, und die 
Soundeffekte gleichen einem Trip 
durchs Psychedelische. Spielerisch 
bewegt man sich aber auf gewohn- 
tem Niveau: Gegenstände werden 
gefunden und benutzt, z.B. um Türen 





zu öffnen oder Geheimgänge zu ent- 
decken. Dann gibt es da noch ein 
Reagenzgläschen zur Linken mit ei- 
ner Lebensenergieanzeige (rot) und 
gleich daneben ein grünes Röhr- 
chen, das den Munitionsstand der 
magischen Waffen anzeigt. 

Ja, magisch geht es zu in Blood 
Wings. Energiebällchen und Elek- 





troschocker dürfen auf die Mutan- 
ten abgefeuert werden. Aber das 
wars dann auch. Mehr Neues gibt 
es in der Story nicht zu entdecken. 
Doch halt: Es gibt noch den Trip in 
den Cyberspace.... 

Wohl einmalig in Spielen dieser 
Art gestaltet sich das Ableben der 
Mutantengegner: Seufzen sie dahin, 
verschwinden sie anschließend in 
einem schwarzen Loch im Boden (!), 
und die Spielfigur darf hinterherhüp- 
fen. Tut sie es, erfährt man endlich 
den Grund, warum Blood Wings 
nicht auf drei Disketten, sondern auf 
einer CD ausgeliefert wird. Das 
schwarze Loch erweist sich als Aus- 
gangspunkt für den Trip durch einen 
geheimnisvollen Cyberspace, der in 
Full-Screen-Animation über den 
Bildschirm huscht und ein wenig an 
eines der neueren Pink-Floyd-Vi- 
deos erinnert. 

Der kurvige Flug durch die bläulich- 
roten Materiestrukturen hat aber ne- 
ben dem optischen Reiz durchaus 
noch einen Spielsinn. Eine kleine 
Hand kann per Stick, Maus oder Ta- 
statur über den Schirm geklickt wer- 
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Bedingt gruselig: 
der Angriff der 
Kürbis-Mutanten 





Cyberspacig: 
die Reise durchs 
Totenreich der 
Monster 


08/95 





den. Und das nicht etwa, um die Rich- 
tung des Fluges zu beeinflussen (das 
geschieht per “Autopilot”), sondern 
um die Kristalle anzuklicken, die zu- 
weilen am Wegesrand vorbeirau- 
schen. Fängt man sie, erhöht man die 
eigenen Energievorräte. Doch so nett 
diese Option zunächst erscheint, so 
langweilig wird sie auf Dauer im Spiel. 
Für ein paar Kristalle bei jedem toten 
Gegner 30 Sekunden herumirren - 
wer will dasschon? 

Und auf der Oberfläche, in den dunk- 
len Gängen, herrscht das gewohnte 
Ballerbild. Sonder- 
lich abwechslungs- 
reich ist das nicht, 
auch wenn ein paar 
Rätsel und ein paar 
nette Grafik-Gags 
das Spiel auflok- 
kem. Blood Wings 
spielt sich so flü- 
gellahm wie kaum ein anderer Doom- 
Klon und bringt es nicht mal fertig, auf 
Full-Screen-Darstellungzuzoomen. I 

msu 


Hersteller: Electronic Arts, 
Preis: ca. 100 DM 


Eine Wurzelbehandlung beim Zahnarzt ist 
aufregender 
getestet auf: Gateway 2000 P5/100 
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‚Whale’s Voyage 
Wir schreiben das 24.Jahrhundert, und die 
angehenden Space-Yuppies kaufen ein 
heruntergekommenes Raumschiff: die 
Whale. Das Sonnensystem, in dem die a ıjHıldılı a Re | 
Abenteuer stattfinden, besteht aus 6 EERELEIT j PET N ER EN SE 
Planeten, und Ihr müßt die Rätsel in den in alles Märchen erwat rch # { er Der 


Städten der Planeten lösen, bevor Ihr am Froschkönig 


Ziel seit. 
CD-ROM 


SYNDICATE 


Syndicate 


Inden dunklen und verwinkelten 
Städten von morgen kämpfen Syn- 
dikate um die weltweite Vorherr- 
schaft. Aber in Zukunft gibt es kei- 
ne Hinterzimmergeschäfte mehr, 
keine gemeinsamen Machtüber- 
nahmen, keine Politik. Nur die 
furchtbare Gerechtigkeit einer Ma- 
schine, die mit einer Schußwaffe 
ausgerüstet ist und kein Erbarmen 
kennt. 
PC 3,5 





Desert Strike 


Die Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden 
Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht 





The Chaos Engine 


Irgendwann im letzten Jahrhundert 
machte ein Erfinder ein Experiment 
mit der Zeit, dem Weltraum und 
frühen Computern und kreierte eine 
Maschine: The Chaos Engine. Sie 
wurde unglaublich mächtig und 
sogar verrückt. Menschen verwan- 
deln sich in gepanzerte, tödliche 
Maschinen. 
PC 3,5 





Per Kampfhubschrauber den 
Diktator stürzen ! 













Mad News 


Die etwas andere Simulation! 
Montieren Sie aus einer Fülle von 
haarsträubenden Nachrichten, Bil- 
dern und Anzeigen Ihre eigene Zei- 
tung. Tyrannische Ehefrauen, un- 
fähige Redakteure, verwackelte 
Fotografen und vieles mehr 
machen dies 
fast unmöglich, 


PC 3,5 ) 






Isometrisches Ballerstrategiespiel mit Kult-Status. 


CD-ROM 
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Hired Guns 


In einer Welt voll grausamer Mutanten 
und Terror an allen Ecken führen Sie ein 
Team von vier der gerissensten Söldner 
des Sternensystems Lacaille auf einen 
Sondereinsatz. Das einzigartige 4-Spieler- 
Kontrollsystem mit dem ein bis vier 
Mitspieler auf demselben Computer 
antreten können. 
PC 3,5 







Mega Race 


findet in fünf Zonen statt, von denen jede ihre 
eigene mörderische Rennstrecke und 
Killerspeedgames hat. Du startest in New San, 
aber keine Angst, es gibt viele Überraschungen 
auf jeder neuen Rennstrecke. 
CD-ROM 


Sim Ant 


vermittelt mit wissenschaftlichen Fakten einen 
Einblick in die Lebensweise und Aufgaben- 
bereiche der Ameisen, z.B. Kampf für Königin 
und Kolonie, Häuserbesetzung, u.v.m. Besetze 
das Haus, und vertreibe die widerlichen 
Menschen. 
PC 3,5 — 


Der König der Löwen 


Tief im Herzen Afrikas spielt die Geschichte des 
Löwenjungen Simba, dem König der Löwen. In 
einem Jump’n’'Run-Spiel der Extraklasse muß 
Simba in atemberaubenden 3D-Grafiken eine 
Vielfalt von Bonuslevels überstehen. 

PC 3,5 
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Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! .. Z 05651/979618 








“Strike” vor. Und so 
ist auch NAVY STRIKE 
von Microprose ein 
Flugsimulator. 






trategen mit Hang zum 
Fliegen sind bei einem 
neuen Produkt von Micro- 
prose in erster Linie ge- 
fragt. Primäre Aufgabe des Spielers 
ist es nämlich, einen Flugzeugträger 
zu befehligen. In drei Szenarien (Li- 


Regionen ordentlich kriselt und daß 
eine Menge weiterer Unruhe zu er- 
warten ist. 


minz 
stanz 


Woran erkennt man mittödlicher 
Sicherheit einen Flugsimulator? 
Irgendwo im Titel kommt das Wort 


Begrenzter 





Höchstform auf. Neue Funk- 
„E ‘sprüche bringen ein verändertes Bild 
der Lage. Die Jäger brauchen aktuel- 
le Routen und Ziele. Der Aufklärer 


meldet derweil eine Staffel MIGs im 
Anflug auf den Träger. Alarmstart für 
die Eingreiftruppe. 

Das Pentagon will einen Aufklärer 
über einer bestimmten Region ha- 
ben. Und CNN meldet derweil Greu- 





ran. Ständige Kontrolle des Luft- 
raums ist natürlich überlebenswich- 
tig. Zur Ruhe kommt man als Kom- 
mandant jedenfalls nicht so schnell. 
Und sollte man doch mal zur Ruhe 
kommen, kann man sich direkt ins 
Cockpit eines Jägers beamen und 
kräftig mitmischen - jedem Feind ei- 
ne Missile da hinein, wo’s weh tut. 
Grafisch zeigt sich der taktische 
Teil in SVGA und überzeugt durch 
Schaltflächen mit gut durchdachten 
Symbolen. Um Mißverständnissen 
vorzubeugen, können auch nur die 
jeweils notwendigen Schalter be- 
nutzt werden, so daß die Bedie- 


Die Übersicht nungsfehlerquote gering ist. Das gilt 
Per Telex gibt es Order aus dem zumaktuellen natürlich nicht für die Folgeerschei- 
Weißen Haus oder dem Pentagon. Geschehen nungen eines falsch ausgeführten 


Auf der strategischen Karte sieht 
man auch ziemlich schnell, wo es 
brennt. Also werden die Jäger und 

Aufklärer in die Luft geschickt. 
Routenplanung, Einsatzart, Brie- 
| fing stehen für jeden Flieger an. 
| Kaum sind die ersten Jäger in der 
Luft, um eine feindliche MIG abzu- 
fangen, läuft der Nachrichtendienst 





Auftrags. Die ersten Campaigns wer- 
den zwar daran scheitern, daß man 
noch nicht so ganz den Durchblick 
hat, aber zum Glück gibt das Hand- 
buch einen Walkthrough durch die 
erste Mission. Sind die Abläufe erst 
mal klar, kann man sich richtig aus- 
toben. Die Verwirrung angesichts 
der vielen Schaltflächen legt sich 































Serazayle unol 
Ich weiß nicht genau, wie Micro- 
prose das Verhältnis zwischen 
Flugi und Strategieteil bei Navy 
Strike gewichtet, aber mir per- 
sönlich gefällt der zweitgenann- 
te Teil wesentlich besser. Die 
Möglichkeit, einen Konflikt nach 
eigenen Ideen zu lösen, ist ein- 
fach genial. Der Flugi ist dage- 
gen absoluter Durchschnitt, der 
Freaks das Wasser in die Augen 
treiben wird. Wäre tatsächlich 
noch ein exzellenter Flugi dabei, 
hätte es eine prima Mischung 
gegeben. So reißt das eine in 
meinen Augen das andere in 
denKeller. Marcus 





dann ziemlich schnell. Mit wenigen 
Mausklicks kann man als Fortge- 
schrittener seine Mannen mit allen 
notwendigen Befehlen versorgen. 


byen, Golf, Chinesisches Meer) steht Horizont: Große eltaten an der Zivilbevölkerung. Der Flugi (F-18, F-22) indes ist 

vor allem die Einsatzplanung auf Instrumente Überdies hat eine SAM-Rakete eine nicht gerade die einsame Spitze. Zu 
’ 

dem Programm. Klar, daßesin den jpjeines Sichtfeld F-22 vom Himmel geholt. Ersatz muß 





Routenplanung und Einsatz- 
befehle sind das Aund O des 
strategischen Teils 


klein ist das Sichtfeld nach außen, zu 
groß sind die Flugdatenanzeigen. I 
cus 


| Hersteller: Microprose, 
| Preis: 130 DM 


Gutes Strategiespiel mit einem mäßigen | 
Flugsimulator getestet auf. Gateway 2000 P5/100 
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MIT,DER FUNCARD-DRUCKEREI VON DATA BECKER 
HABEN SIE DIE, LACHER AUF IHRER SEITE! 


HE S ENE SERIE 
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jede Gewgenner 7 
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° ÜBer.120 fröhliche FunCards für 
dieverschiedensten Anlässe 
* Kinderleicht zu,Bearbeiten durch 
das’ ,;Schnell &einfach”-Prinzip 
e Mitgelieferte Fun-Fonts: 
Autdschrift, Schrift auf Füßen; 
MR: und Blumefischrift $ 4 
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ENALIDEME! I (7) 
& 
®  BESTELLEN‚RUND UM DIE UHR: 
TEL.: 0211/ 9331-400 


FAX: 0211/9331-399 


Topaktuell „. 


„. vor einem Jahr 
Das Schwarze Auge - Sternen- 


- 


Ber, . at Zäiävon Attic verzauberte nicht 


nur Rollenspielfans. Das Spiel aus 

deutschen Landen konnte auch Skep- 

tikern gefallen. Freunde des Fußball- 

geschäfts durften sich mit dem Bun- 

desliga Manager Hattrick von Soft- 

ware 2000 vergnügen. Origins Wing 
Commander Armada und Aegis - Guardian of the Fleet (Software 
Sorcery) bescherten den Fans von Action und strategischen Simulatio- 
nen durchspielte Nächte. 


„. vor zwei Jahren 
Mit EEBwWAHKEIET (Trilobyte/Vir- 
gin) feierte der interaktive Spielfilm 
einen ersten großen Durchbruch. 
Das für Profis eher anspruchslose 
Adventure überzeugte durch brillan- 
te Grafiken und setzte Maßstäbe für 
die Qualität von CD-ROM-Spielen. 
Im gleichen Monat stürmte LucasArts’ Adventure Maniac Mansion Il: 
Day of the Tentacle auf Anhieb Platz 1 der Verkaufscharts. Das beein- 
druckendste Spiel im August ’93 war allerdings Bullfrogs Syndicate, 


das Strategie vom Feinsten bot. 


y . 


„. vor drei Jahren 
Der August 1992 war adventurelastig. Wer die 
Firma Infocom noch nicht kannte, hatte nun 
neue Gelegenheit, Freundschaft zu schließen: 


ar Al Ad ']) Ausdem Textadventure [efoY: KEITH 


y ESILEIES Idıllejwar ein bunter Comicstrip gewor- 
ii I den. SUR“. - erschien mit Monkey Is- 
Pi‘ s land II (LucasArts) für den Amiga ein weite- 

' rer Knüller - auf insgesamt elf Disketten. 

Schließlich gelang den Entwicklern von Legend/Accolade mit Gate- 

way die hervorragende Umsetzung eines der besten Bücher von Sci- 

ence-fiction-Autor Frederik Pohl. 


„ vor vier Jahren 

Im August 1991 kam ein stark über- 

schätztes Adventure zu unverdien- 

ten Ehren: Heart of China von Sier- 

ra/Dynamix bot grafisch Hervorra- 

gendes, aber in Sachen Gameplay 

war's eher dünn. Beim Prügelspiel 

EINSEE) (System 3), einem der 

letzten Original-Proggies für den C-64, war es gar nicht so leicht, den 

richtigen Hieb anzusetzen. Wer wollte, durfte sich mit Life or Death von 

Mindscape als Chirurg versuchen. Schließlich gab es einen Grund, mal 
wieder in die Luft zu gehen. F-15 
Strike Eagle II war eine der besseren 
Kampfflugsimulationen im Programm 





der Firma Microprose. 


„. vor fünf Jahren 
SEHE, ebenfalls von 
Microprose, das hinreißende Spiel um 

den Eisenbahnbau, wird heute noch 

oft als Referenzspiel für ähnliche Simu- 

lationen zitiert. Resolution 101 von Millenium präsentierte eine futuri- 
stische Ballerei in 3D. Kick Off 2 von Anco verzückte die Freunde des 


runden Leders vor allem mit einer exzellenten Steuerung. 
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Nach zahllosen 
Prügelhelden kom- 
men jetztauch noch 
kämpfende Kar- 
nickel, raufende Rat- 
ten und wehrhafte 
Wölfe. Der Titel des 
neuen Spiels von Game- 
tek: PAWS OF FURY. 


lut und immer nur Blut ist 
doch langweilig, muß 
sich das englische Game- 
tek-Team gedacht ha- 
ben. Eigentlich könnten Fighter-Pro- 
gramme ä la “Mörtel vom Brett” 
(Name von der Redaktion leicht ab- 
geändert) ja auch den Kleinsten Spaß 
machen, wenn da nicht immer Zähne, 
Unterkiefer oder sonsti- 
ge biologische Klein- 
teile durch die Luft 
flögen. Und so entstand 
(Brutal) Paws of Fury, das 
die reichhaltige Fauna dieses Plane- 
ten im immerwährenden Kampf um 
Nahrung und den schwarzen Gürtel 
zeigt. 

Die Spieler dürfen sich eine von vie- 
len Tierfiguren aussuchen (Bär, Kroko- 
dil, Fuchs und Hase sagen sich hier 
“Gute Nacht”) und mitihr die Weltvom 
Bösen befreien. Dazu sind intensive 
Prügel in allen Schattierungen ange- 
sagt, wobei Treffer zwar ordentlich 
Energie abziehen, den Betroffenen aber 
ansonsten kein Haar krümmen. Die 
paar Sterne vor den Augen, die’s trotz- 
dem gibt, sind wohl nicht so schlimm. 

Paws of Fury ist ein rasantes Ac- 
tion- und Geschicklichkeitsspiel, das 
nur unter einem leidet: un- 

ter der teilweise sichtver- 
sperrenden Grafik und 
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Freund Bär 
sieht etwas 
alt aus 


der (im wahrsten Sinne des Wortes) 
fast unmenschlichen Reaktion der Ak- 
teure, sobald man einen anderen 
Kampfmodus als “Easy” 
wählt. Wer mit Joy- = 
stick spielen kann, { 


















Fuchs, du hast den 
Wolfverhauen 


Gameteks neues Spiel bietet so et- 
was wie eine Mischung aus Omas 
Märchenstunde und einer Kung- 
Fu-Lektion für Erstklässier. Nichtsge- 
gen Prügelspiele, aber Paws ofFury 
macht zu wenig aus vielverspre- 
chenden Ideen. Wirklich fesselnde 
‚Action ist's eigentlich nicht, geglück- 
ter Jugendschutz schon gar nicht 
Jürgen 





hat auf jeden Fall die besseren Karten. 
Das Game ist an sich nichts Weltbe- 
wegendes, weder ein besonderer Gra- 
fik-Leckerbissen, noch ein überragen- 
der Sound-Genuß. Ausstattung und 
Gameplay bieten zwar ein paar bele- 
bende Ideen im ausgelutschten Genre, 
aber nicht genug für einen Hit. I 


Hersteller: Gametek, 
Preis: 59,95 DM 


Knuffige Tierhelden allein machen kein 
gelungenes Prügelspiel 
getestet auf Gateway 2000 PS/100 





‚Star Trek 
Bibliothek 


it 








ben- 
ergru Fundsto. 





Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Bitte Bestellkarte i im Heft benutzen! . zZ 05651/9796-18 


Der Versand erfolgt nur solange der Vorrat reicht 


Zur Höfle mit den Nachbarn 


(8 


TPREEEN 


Flimmerkiste 


Gelbes Logo auf schwarzem Untergrund 
kann eigentlich nur eins bedeuten: Batman 
ist wieder da. Am 3. August ist bundesweiter 
Start von Batman Forever (Warner Bros). 
Klangvolle Namen werfen dabei ihre Schat- 
ten voraus. So hat Val Kilmer (“The Doors”, 
“Willow”, “Top Gun”) die Rol- 
le von Michael Keaton als 
Batman übernommen. Tom- 
my Lee Jones (“Auf der 
Flucht”, “JFK”, “Natural Born 
Killers”), Nicole Kidman (“Ta- 
ge des Donners”, “In einem 
andern Land”) und Jim Car- 
rey (“Die Maske”) sind in wei- 
teren Hauptrollen zu sehen. 
Inszeniert wurde das Spekta- 
kel von keinem Geringeren als Joel Schuma- 
cher, der mit Filmen wie “Flatliners” und “Die 
Akte” für Aufsehen gesorgt hat. Die Special 
Effects wurden von Oscar-Gewinner John 
Dykstra (“Krieg der Sterne”) in Szene gesetzt 
und von Kameramann Stephen Goldblatt 
(*Lethal Weapon I + II”) umgesetzt. Wer 
über ein Modem und einen Internet-Zu- 
gang verfügt, kann unter der Adresse 
http://www.batmanforever.com weiteres 
noch vor dem Kinostart erfahren - ein Ange- 
bot, das in dieser Form bisher einmalig ist. Es 
können Texte über Stars und die Geschichte, 
Originalmusik und ein Musikvideo abgeru- 
fen werden. Daneben darf man - wenn man 
will - Batman-Souvenirs bestellen. 

Neu in den Videothe- 
ken ist China Moon (Co- 
lumbia Tristar) mit Ed 
Harris und Madeleine 
Stowe in den Hauptrol- 
len. Detective Bodine ist 
in Rachel Munro verliebt. 

Ihr gemeinsames Pech: 

Sie ist verheiratet, in ihrer 

Ehe stehen Streit und 

Prügel auf der Tagesord- 

nung. In Notwehr er- 

schießt Rachel ihren 

Mann, und Bodine hilft ihr bei der Beseiti- 
gung der Leiche. Doch die taucht schneller 
wieder auf, als beiden lieb 
ist Spannend! 

Neu als Kaufvideo 
kommt Next Door (Colum- 
bia Tristar), ein knallharter 
Psychothriller. Aus anfängli- 
chem Spiel zwischen zwei 
Nachbarn wird blutiger 
Ernst: Was mit einem IQ- 
Test begann, endet mit ei- 
nem absolutem Chaos. Für 
29,95 DM im Fachhandel. 
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Interaktive Spielfilme? 
Real-live-Video? Echte 
Schauspieler? Wer 
braucht denn das, 
wenn Firmen wie Cok- 
tel Vision es schaffen, 
tolle Zeichentrick- 
Games auf die Beine 
und die Monitore zu 
bringen! 


roderbund hat es 
mit der Serie “Li- 
ving Books” vorge- 
macht, Coktel Visi- 





on führt das Genre mit Playtoons 
zu ganz neuen Höhen: Interaktive 
Kinderbücher, die nicht nur wie ge- 


habt angeguckt werden 
können und ein paar lusti- 
ge Animationen aufwei- 
sen, sondern die auch 
noch mit einem ausge- 
dehnten und total leicht zu 
benutzenden Activity-Teil 
aufwarten. 

Gleich drei dieser 
“Buch”-Programme sollen ab Au- 
gust den Computernachwuchs er- 
freuen. Onkel Archibald ist als er- 
stes fertig und soll hier stellvertre- 
tend unter die Lupe genommen wer- 
den, weil die Games vom Aufbau 
her alle gleich sind - ein Vorteil ge- 
rade für kleinere Kinder, da sie nur 
ein einziges Bedienungssystem er- 
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lernen müssen. Ein sehr wichtiger 
Bestandteil ist natürlich die Story. 
Sie wird seitenweise in professionel- 
len Cartoon-Bildern erzählt, die mit 
vielen Details aufwarten. Bis zu 
zwanzig Klickflächen warten in je- 
dem Bild darauf, mit ihren sehr witzi- 
gen und zum Teil außerordentlich 
langen Animationssequenzen klei- 
ne Ministories auf den Bildschirm zu 
zaubern. Zwischen diesen Seiten 
laufen “Zeichentrickfilme” ab, die die 
einzelnen Teile logisch miteinander 
verbinden. Eine sehr sympathische 
und vom Regisseur gut geführte 
kindliche Erzählstimme läßt dabei 
für Vorschulkinder jegliche ge- 
schriebene Texte überflüssig wer- 
den. Wer möchte, kann die Texte 
aber auch einblenden und sich jedes 
beliebige Wort durch Anklicken vor- 
sprechen lassen - eine einfache Me- 
thode, um zum Beispiel in eine 
Fremdsprache hineinzuschnup- 
pern, denn die Games kommen so- 
wohl in deutscher als auch in engli- 
scher Sprache aufdie CD. 

Onkel Archibald erzählt die Ge- 
schichte von zwei Jungen, die ihren 
Erfinderonkel besuchen. Durch Zu- 
fall brauen die beiden im Labor des 
Onkels einen Trank zusammen, der 





Bart 





Brüderchen, komm tanz mit mir 


die Monster in dem gruseligen 
Haus real werden läßt. Das wäre al- 
les nicht so schlimm, wenn unter 
den seltsamen Kreaturen nicht eine 
wäre, die sich auf kleine Jungen in 
Schokoladensoße zum Frühstück 
spezialisiert hätte. Werden die bei- 
den es schaffen, ihrem Schicksal als 
Monstermahlzeit zu entgehen? 





Spannung bis zur letzten Sekunde 
und eine originelle Pointe fesseln an 
den Bildschirm. Die tolle Story al- 
lein wäre schon ein Grund, sich die 
CD zuzulegen - der Clou kommt 
aber erst. Im mitgelieferten Activity- 
Teil kann man auf einfachste Art 
und Weise eigene Geschichten zu- 
sammenbasteln. Alle Hintergründe, 
Figuren und Gegenstände der Ar- 
chibald-Story stehen in einfach zu 
bedienenden Menüs zur Verfügung 
und können beliebig eingebaut 
werden. Den Figuren kann dabei 
sogar per Klick gesagt werden, wo 
sie hingehen sollen, und schon 
marschieren sie genauso schön 


animiert wie in der Ursprungsge- 
schichte los. Treffen sie dabei auf ei- 
nen anderen Charakter, fangen sie 
mit ihm eine Art Gespräch an, wer- 
den zeichentrickmäßig an der Nase 
gezogen und was es sonst so an Un- 
sinn gibt. Alle Bilder können mit ge- 
schriebenen Texten versehen wer- 
den, und ein Erzähler darf per Mikro- 
fon die Szenen sogar kommentieren. 
Ein Klick auf die Kamera, und schon 
wird das ganze für die Nachwelt fest- 
gehalten. Das schönste dabei ist, daß 
selbst fertige “Filme” immer wieder 
editiert und erweitert werden können. 

Was der Playtoons-Serie den be- 
sonderen Pfiff verleiht, ist die Tatsa- 
che, daß alle Programme miteinan- 
der kombiniert werden können. So 
werden automatisch die Figuren, 
Gegenstände usw. von Archibald in 
das völlig anders wirkende Rum- 


Ein Reagenzglas 
habe ich mir an- 
ders vorgestellt 
















Comic-Fun 
ee N, —N Br, EEE 


melsdorf Hoch Zwei (der zweite 
Titel, diesmal mit Spirou und Fanta- 
sio) oder Das Geheimnis des 
Schlosses (der dritte Titel ist eine 








mittelalterliche Ritter-und-Barba- 
ren-Geschichte) eingebunden und 
können dort mit verwendet werden. 
Auf diese Weise erweitert sich der 
Katalog der zur Verfügung stehen- 
den Objekte mit jedem zusätzlichen 
Spiel und bietet dadurch immer 
ausgedehntere Möglichkeiten bei 
der Erfindung eigener Geschichten. 
Und wenn mal die Ideen für neue 
Stories ausgehen sollten - kein Pro- 
blem: Auf jeder CD gibt es in Bild 
und Wort ein paar angefangene Ge- 
schichten, die einfach fortgesetzt 
werden dürfen. 

Daß auch noch ein monster- 
mäßiger Playtoons-Screensaver 
gleich mit dabei ist, rundet das 
schicke Programm perfektab. AI 


“Onkel Archibald || 


Hersteller: Coktel Vision, 
Preis: 79 DM 


Originalität, einfache Bedienung, witzige | 
Stories - diese Progs sind einsame Spitze 
getestet auf: Gateway 2000 P5/100 
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Top-Hits on CD 


zu dauerhaft günstigen Preisen! 


KOSTENLOS ANFORDERN: 
Gesamtkatalog August '95 
und CD-Gutschein !!! 


Games (Auszug) 
Biing, Chaos Control je 79,00 
Cyberia, Wrath of Earth je 49,00 
Flight Light 49,00 
Mephisto Schachtrainer 79,00 
Solution Star (1300 Spiele-Lösungen) 29,90 
Try before ... (kommerz. Demos) 14,90 
har -Samml 
204 Games-Edition 9,90 
Andromeda 4.0 29,90 
Blaster Vol. 3 8,90 
C64 CD-ROM 28,90 
Fun & Work 9,90 
Megastorm (Doppel-CD) je 29,90 
Night Owl 16 29,90 
OS/2 Hobbes Juni '95 » 27,90 
Pegasus 1/95, OS/2, Games je 29,90 
Six-Pack Fullhouse 35,90 
Verschiedenes 
Corel Draw Vorlagen 24,90 
ClipBerries Doppel-CD 49,00 
D-Info (Gesamtdeutschland) 43,90 
Der gr. Autoatlas Deutschl. 89,00 
DTP-Grafiken Vol. 3 69,00 
Eine kurze Geschichte d. Zeit 99,00 
English One 5 89,00 
Erlebnis Mensch 59,00 
Expedition Mond 45,00 





Falk Stadtpläne Europa 
Focus Ratgeber Medizin 
Hallo ... Wer da ? 
Internet MPEG CD-ROM 
Jetzt werde ich Chef 
Lexikon der Musik 
Norton Commander 4.0 
Patchwork 2&3 ‘95 
PC-BOX (Marktübersicht) 
PC-Config Vollversion 
PC-Info 2/95 (3 CD-Set) 
Redshift (deutsch) 
Tele-Info Branchen regionai 
Topware Arts on Disk 
Yellow Point (1. Auflage) 
i l 
222 X Megabusen 
Bad Boys 


Bangkok 4 CD-Set (s.10,31.32) 
8000 hocherotische Fotoaufnahmen !!! 


California Dream Men 
Carol Lynn Favourite 1-5 
Damen Direkt Kontakt 
Dreamboys 

Extreme Hot-Serie 
Forbidden Games 
Schöner Lieben 
Sexy-Acts 1-3 Bundle 
Teenage Lovers 








The Women of Playboy 59,00 
Wet-Dreams Vol. 1-8 je 19,90 
XXX-Treme light, 620MB 35,00 


Lieferung bequem per 
Vorkasse, Bankeinzug oder 
Nachnahme (zzgl. NN). 
Versandkosten 5,90,- 
Ab 200 DM versandkostenfrei! 


DIREXT-VERSAND 
Inh. Renate Hübner 
Waldhornstr. 107 
80997 München 


Tel. / Fax (0 89) 1 40 62 05 
Händleranfragen erwünscht ! 
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BEı FRAGEN ... 


u. BERÄT SIE UNSERE ÄNZEIGENABTEILUNG GERN. SIE ERREICHEN UNS UNTER FOLGENDEN NUMMERN: 


(0 56 51) 97 96-25 
(0 56 51) 97 96-14 
(0 56 51) 97 96-15 
(0 56 51) 97 96-12 


Ulrich Lauterbach ar, 
Gerlinde Rachow 
Dieter Schäfer 
Torsten Bonin 


Per Fax ERREICHEN Sie UNS UNTER 














BIETE HARDWARE 


Verkaufe: 486 SX 33 + 4 MB RAM 250 MB 
FP. + Monitor + CD-ROM-Laufwerk + Tast.- 
Maus + 21 Spiele + 18 Demo-CD — 2000 
DM-Tel.:0 2066/35359 





Biete aktuelle Software für Amiga & PC !! 
Verkaufe Kopierstationen für SNES |! 
Tel.057 31/965 96 oder 057 31/4 9451 





McAfee-Virenkiller, neueste SW-Version, 
incl. Anleitung, auf 3,5"-Disk, 10,— DM incl. 








Hook, Jonathan, Eishockey M., je 25- 
35 DM Tel.05304/36 10 
Biete aktuelle Software für Amiga & PC !! 


Verkaufe Kopierstationen für SNES |! 
Tel.:05731/96596 oder 057 31/4 9451 








Hexuma; je5 DM. Thomas Gatsche, 
Tannenweg 1,51147 Köln 
(frank. Rückumschlag) G 





I 486 DLC, 33 MHz, 120 MB Festplatte, AMB Versand bei Vorkasse. Christian Alber, TOP-NEBENVERDIENST! mit CD-ROMs 
I RAM, SoundBlaster Deluxe 2.0, 3,5" Lauf- Postfach 100126, 70001 Stuttgart e Sage a 
werk, Epson LQ 1500 ohne Monitor und Ta- R STELLENMARKT DM Rückp. von Karsten Schmeling, Am 

l ne 700.-DM. Tel OO PC Originale: Woodruff, Dark Forces, Pro R 
N en Hockey 95, Fußball Total! Jimmy Connors Superverdienstvon Zuhause aus. Arbeits- Schützenplatz2,59069Hamm GG 
| Tennis Il, BM Hattrick Editor CD, PGATour einsatz 4-6 h/Woche, Verdienst DM ne ice ade frank 
ungern . GoIf48640-70 DM Tel.030/341 8661 1-2.000,-/Monat. Info gegen DM 5,- 1E \ es 
I BIETE SOFTWARE (Schein) bei OBV-PV, Postfach 40, 1165 Rückumschlag! D. Hettich, Alter Schulweg 


Achtung Erotik-Fans! Preisliste 
Erotik-CD-ROM für PC bei: 


Verkaufe Creature Shock 60,- und Pizza 
Connection 55,-. Interessenten an Armin 
Haug, Tel.:07 11/468208 


Wien/ÖSTERREICH 








2,86510 Ried 





100 DM/Tag! Lukrativer, legaler Nebenjob 


ZHO Versand TR u erg gun a 
4 Rotkreuzstr.5, 85354 Freising PC-Originale: Siedler, BMH, Elite, Biofor- VERSCHIEDENES am PC. Infos gegen 2,- DM RP bei: R. Gerl, 
Fax: 08161/67561 G ge, Bloodnet Outpost, NBA 95, DSA, Ma- TOP-NEBENVERDIENST MIT DEM PCI! Kessenicherstr. 14, 53129 Bonn. Tel.: 





Lernprogramme: Rechen-, Geometrie-, 
Vokabel-, Grammatiktrainer (deutsch, 
engl., franz., span. ital., lat.) ab 4,50 DM. 
Gratisinfo von: I. Thurm, Postfach 1671, 
73606 Schorndorf, Tel.:07181/21709 G 





niac Mansion 2, Theme Park, etc. Liste ge- 
gen RP: Ole Brandenburg, Heerstr. 83b, 
14055 Berlin 





PC-CD: Hurra D., Sherlock H.2, 3,5 Michael 
Jordan, Shadow C., Tomado, WC Aca- 
demy, Comanche, Indy 4, WC 2+ SO1, 


100 % legal + gewinnversprechend. Infos 
gegen 1 DM in Bfm. bei Frank Stolle, Wel- 
linghofer Str. 164, 44263 Dortmund 





Lösungen: Monkey Island 1+2, 
Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3, 
Indy 3+4, Elvira 1+2, Darkseed, 


0228/2391 04 





Top-Nebenverdienst! Werden Sie reich! 
Kein PC erforderlich! Gratis Infos bei Klas 
Markuszewski, Lüneburger Str. 32, 29549 
BadBevensen 
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HArRTwIıCcH’S VERSAND 





DIE DRACHENSCHMIEDE 


Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks 

Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an 
Live-Rollenspielzubehör — Waffen, Masken, Schmink- 
Zubehör, Kostüme, Lederartikel, Kampfschwerter, 

Katanas, Dolche und Messer, Helme und Schilde für den 
Schaukampf mit Garantie, Rüstungen auf Maß, 
Kettenhemden im Bausatz, Armbrüste, Langbogen nach 
alten Vorlagen, Piraten-, Schnür- und Rüschenhemden, 
Fantasy-, Heavy-Metal und historischen Schmuck, Bücher zu 
den Themen Mittelalter und Fantasy, Honigwein und 
Trinkhärner StarTrek-Artikel 















PHILIPS 
| CD-i- "Player 


‚coiasooo 779,90 pm 


CD-ROM / CD-i Software 
Erotik ab 30,- DM 

















Programme für 
PC - AMIGA - C 64 


Fordern Sie unsere Info an! 





Versand 
Die Drachenschmiede 

97993 Creglingen 

Tel. 07939353, Fax 1318 

* Hauptkatalog DM 20,- bei Vor- 
kasse oder DM 26,— per 
Nachnahme 





Ladenadressen 
10967 Berlin, Schönleinstr. 29 
030/6949136 

44894 Bochum-Werne, Boltestr. 53, 
0234/232357 

91541 Rothenburg/Tauber, 
Galgengasse 40, 09861/6716 


SOFTWARE + ZUBEHÖR 


Atari ST MAC 


Hartwich, Kuno, Versand 
Postfach 13 13 
25313 Elmshorn 


Tel./Fax: 041 21/6 36 69 













pc C-64/128 


SEGA 


AMIGA 
NINTENDO 


CD-ROM 
CD 32 
uvm. 


Großhandel 
für Computerspiele 
& CDROM 


Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 





GRATIS-INFOS an. : anfrag 
>) Bitte, an Ihr on angeben ! Bitte nu Händler 
DATA HOUSE nn. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Straße 67 34130 Kassel 
Versand: Mo.-Fr. 9-19Uhr, Sa. 9-13 Uhr News Software GmbH 
Ladenlokal: Mo.-Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405 | | Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544 












POSTSPIELE! 


Schon gehört - POSTSPIELE? In unseren 
Spielen machen bis zu 200 Spieler mit. 








F - History - Wirtscha 








Für jeden etwas: WORLD CONQUEST, 
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder 
LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In 
unseren Spielen geht die Post ab. 








= 

(=) 

Als Beispiel: in LEGENDS wird eine ganze E 

Welt simuliert, mit Städten, Ruinen, 8 

Religionen, Märkten, Gilden, Orks, Elfen, * 

Zwergen, 3 
und vieles 







Also unver- 
bindlich 











mit Gratis- 

Regelwerk Zn“ = 
anfordem. - 
SSV Klapf- . 

Bachler OEG, PF 1205c, A-8021 GRAZ, 
= A-0316/919327, Fax A-0316/910318 
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Anzeigenschluß 








Der Reeder 


Die total verrückte Rallye 
Frontlines 

Hattrick (Ikarion) 
Jagged Alliance 
Slipstream 5000 

Psycho Pinball 

Vollgas (Full Throttle) 


HARDWARE 


Festplatte 540 MB WD-13ms 

Festplatte 850 MB WD-10ms 

Modem 14400 (Faxmaster) extern 
Modem 28800 (Naxmaster) extern 
CD-ROM Laufwerk Mitsumi FX-400 329,00 DM 
Streamer Colorado Jumbo D.J-20 intern 268,00 DM 
Data-Cart. für Jumbo DJ-20 120 MB 6er-Set..119,00 DM 
Sterev-Aktiv-Lautsprecher 80 W mit Netzteil..119,00 DM 


85,00 DM 
80,00 DM 
76,00 DM 
96,00 DM 
85,00 DM 
76,00 DM 
83,00 DM 
80,00 DM 
















389,00 DM 
429,00 DM 
199,00 DM 
399,00 DM 














KOSTENLOSE Preisliste bei 
K+ll Son & Ilardware GbR 
$S.Kempchen, J.Höpfner 
Hohentorstr. 54, 28199 BREMEN 
Tel.0421/508409 & 0421/507807, Fax.042 1/507807 








Sammelkartenspiele (Magic, Jyhad, 
DarkForce, Illuminati, Wyvern, 
Doomtrooper etc.); Miniaturen 
(Ral Parta etc.); Star Trec, Star 
Wars Modelle etc.; Das Schwarze 
Auge; Strategiespiele, Fantasy, 
Science Fiction, Videos, Romane, 
Rollenspiele; Eigenes Spielzimmer, 
PC Hard- und Software; ; 
Computerspiele; Vieles mehr....... N 










Wizarv's Bay 


INH: OLIVER SCHESTAG 


OBERE KÖNIGSTR 31, 96052 BAMBERG 
TE. 0951-27695 FAX 27908 





Die nächste PG Spiel 
erscheint am 9. August 1995. 


mit CD-ROM 


für die PG Spiel 10/95 
ist der 2. August 1995. 


Ein interaktives 
Road-Movie von 
LucasArts, 
durchgespielt und 


nacherzählt von 
Klaus Trafford und 
Dirk Anhof 











} Irgendwann in ferner Zu- ‚Andrian Ripburger willdie 


kunft, in einer abgelege- ‚Firmades letzen Corley-Fer- 

Fe BR stellers übernehmen und schickt 
nen Gegend: Ben, Anfüh- i 
‘ den nichtsahnenden Besitzer, 


Nalcolm Corley, zu Ben. Des- 
sen Gang soll Ripburger ein« 


rer der Polecats, trifft sich 
mit seiner \lotorradgang 


wie üblich in der Kneipe. Notorradeskorte stellen, aber... 

























Ben lehnt dankend ab. Die 
len IN Folge ist schmerzhaft... 














Bei Todd soll der Schweißbrenner sein. Freiwillig 
macht der eh nie auf, also ... 


Dieser kleine Unfall fordert 
Bens ganze Kraft. Erwird - 
= * i 
” - Br j, er oh ._ And lastsubu 
von der-Fotojournalistin Mi von äuegu 

outsof fue 


randa gefunden und ge- 


sundgepflegt. Doch das Bike Di 
isterstmal hinüber. Zwar N 
LER 


versucht das Dorfmädchen 
\aureen, es zu reparieren, 


aber es fehlen die Gabeln, ein Benzin hat Maureen auch keines. 
Schweißbrenner und... 





















Wie sagte noch 
Maureen? Benzin fin- 
dest Du am anderen 

Ende derStadt. ä 


Mit dem 
Schloß geht’s 

zum 
Schrottplatz ... 
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DE Aber die Regierungskräfte passen auf... 


RE 


tn 


NUN En. 


ut 
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Währenddessen wird 


\alcolm Corley aufhin- 


terhältioste Weise übe ıfal- 


len. Ben erfährtwon dem 
Sterbenden, daß er Nau- 
reens Vater ist, undeini- 


ges über Ripburgers Plä 


re. Ben eilt zurück, aber .... 


men 











“nz m 


“dm nUo u 














Maursen istverschwunden! & 








Ben eilt zurück zur Bar. 
Ermuß irgendwie zur 
\ink Ranch kommen, 
uro sich Nlaureen immer 
aufgehalten hat, wenn sic 
sich verstecken wollte 
Zufällig schaut er an der 


\lülltonne nach und... 




















‚Nach einer Weile 
hat Ben alles, um dic 
Spur Nlaureens jen 
seits der Schlucht 


weiter zu verfolgen. 


Erwagtden Sprung 





und ... 











Nach ei- 
nem kurzen 
Besuch des 
Stadions 
steht Ben 
am Rande 
eines Nli- 


nenfeldes. 











9% 





Ben! No.time to talk! 


= 


A. 


„„. entdeckt Miranda, 
die ihm falsche Aus- 


weise gibt. 








Doch 
kaum hat 
er es unbe 
schadet 
passiert, 
sitzterin 
\Maureens 


‚Falle... 


smart 




















Corleys 

Safe ist 
schnell geöff- 
net, der Film 


Ben schafft es, Mau- 
reen von seiner Un- 


schuld am Tode ihres 


| Vaters, Malcolm Cor- im Projektor 
| ley, zuüberzeugen, schnell ausge- 
PR: Meer tauscht - un 
undlandet mit ihr im ıd 
FH or 
Ripburger... 








Stadion ... 























.. wird 
schnell als 
‚Auftragge- 
ber des \lor- 
des entlarvt. 
Doch AAdri- 
anistschlau, 
flüchtet .... 























Maureens Freunde 
“laden” Ripburgers 
Truck mit dem Flie- 
ger auf, aber dic CHECK GEAR 
Schluchtnaht.-Nun RAIS: GEAR 


gerät Ben unter Zeit- DETACH GEAR 
druck. &rdenkt kurz BACK 


nach, und dann ... 




































Ben 

Uh, maybe we could do lunch sometime n se 
week..? möchte 
schon 


bleiben, 
aber seine 
‚Freiheit 
istihm 
doch 











wichtiger, 
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DAS BRINGT DER PLUG&LPLAY-PC 


Was aufanderen 
Computern immer 
schon ganz selbst- 

verständlich war, 


gibt's nun endlich 


auch für den PC. Die 


eramr 


Zauberworte lauten 


N 


“Plug&Play" und 


nv 
ZSZ m 


“PCI-Bus”, Was 


we 


dahintersteckt, und 
was man davon hat, 
verrät dieser 


Beitrag. 





ie Geschichte 
des PC ist auch 
eine Geschichte 
vom Erfolg und 
Mißerfolg seiner diversen Bus- 
systeme. Vom Urvater ISA bis 
zur jüngsten Entwicklung na- 
mens PCI war es ein weiter 
Weg. Um zu begreifen, was an 
PCI so Besonderes dran ist, 
muß man die Funktion des Bus- 
ses in groben Zügen verstehen. 

Der Bus, exakt müßte es 
heißen, der Datenbus, verbindet 
den Prozessor mit der gesam- 
ten datenliefernden “Periphe- 
rie”, insbesondere mit dem 
Arbeitsspeicher, den Schnitt- 
stellen, den Support-Chips und 
sämtlichen Erweiterungskarten, 
für die er in der Regel acht ge- 
normte Steckplätze zur Verfü- 
gung stellt. 

Wenn das Bild nicht schon so 
abgegriffen wäre, würde man 
den Datenbus als den systemin- 
ternen “Information Highway” 
bezeichnen. Und da stockt und 
staut sich der Verkehr manch- 
mal genauso wie im richtigen 
Leben. Denn da zu den Erweite- 
rungskarten auch wahre “Da- 
tenschleudern” wie Festplatten- 


WIR HABEN FÜR DESEN DuwkeLiseiTt- 
EINSATZ WAFFEN, COMPUTER WND ALE 
TECHNYSCHEN SCHIKANEN DABE?LZ 
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Bild 1:1SA- 
Erweite- 
rungskarten 
in PCI-Syste- 
men erfor- 
dern eine 
Anmeldung 
im CMOS- 
Setup 


controller oder Grafikkarten 
gehören, kann man sich vor- 
stellen, daß es auf dem Daten- 
bus in Stoßzeiten sehr schnell 
sehr eng werden kann: Nur 
rund 5 MByte (theoretisch 8) ge- 
hen in der Praxis pro Sekunde 
durch dieses Nadelöhr namens 
ISA-Bus (Industry Standard Ar- 
chitecture) - 5 MByte, die noch 
dazu unter allen nebeneinander 
agierenden Interessenten auf- 
zuteilen sind. 


Alternative 


Buskonzepte - von 


MCAbis VLB 
Da sich die Leistungsfähigkeit 
von PC-Komponenten im 
Schnitt alle halbe Jahre verdop- 








pelt, war es nur eine Frage der 
Zeit, bis auch das ursprüngliche 
Buskonzept schließlich voll- 
ends renovierungsbedürftig 
wurde. PC-Erfinder IBM hielt 
sich indessen nicht lange damit 
auf, den ISA-Bus einem |lei- 
stungsfördernden Tuning zu 
unterziehen, sondern setzte statt 
dessen auf ein völlig neues Bus- 
konzept, das neben anderen 
Vorteilen einen 32 Bit breiten 
und bis zu 16 MByte/s schnel- 
len Datenverkehr ermöglichte. 
Die Micro Channel Architec- 
ture, kurz MCA, konnte sich im 
Markt jedoch nicht etablieren. 
Der Grund: Das neue Bus- 
konzept erforderte völlig ande- 
re Erweiterungssteckkarten, die 











aufgrund eifersüchtig gehüteter 
Spezifikationen nur von IBM 
selbst oder von ausgesuchten 
Lizenznehmern hergestellt wer- 
den konnten. Daher waren sie 
sehr viel teurer als das Heer der 
in Fernost produzierten ISA- 
Karten. 

Deren Hersteller fanden sich 
denn auch schnell zu einer Ge- 
genbewegung zusammen, die 
den EISA-Standard (für Enhan- 
ced ISA) begründeten, der auf- 
grund seiner Verträglichkeit mit 
ISA-Karten wesentlich mehr 
Rücksicht auf die Investitionen 
der Käufer nahm als MCA und 
zudem eine mehr als doppelt so 
hohe Übertragungsrate von 33 
MByte in der Sekunde ermög- 
lichte. 

Daß EISA dennoch der 
große Durchbruch verwehrt 
blieb, lag in erster Linie an dem 
technisch sehr anspruchsvollen 
Konzept, das eine aufwendige 
(und damit teure) Steuerlogik 
auf Board und Steckkarten er- 
forderlich machte. Außerdem 
störten sich insbesondere die 
Grafikkartenproduzenten an 
dem unverändert niedrigen 
Bustakt von 8 MHz, der die 
Herstellung von preiswerten 
Grafikbeschleunigern für den 
Windows-Massenmarkt nicht 
gerade begünstigte. 

Also gingen einige Hersteller 
dazu über, Grafikchips in das 
Mainboard zu integrieren und 
über einen zusätzlichen Bus, 
der genauso hoch getaktet war 





wie die CPU, direkt mit dem 
Prozessor zu verbinden. Im 
Rahmen späterer Standardisie- 
rungsbemühungen wurde das 
zunächst geschlossene (lokale) 
Bus-Design geöffnet und um 
Steckplätze erweitert, die ein 
friedliches Nebeneinander von 
Highspeed-Erweiterungskarten 
(bis zu 75 MByte/s) und ge- 
mächlich arbeitenden ISA-Steck- 


IROs im 
Überblick 


Taktgeber 

Tastatur 

Kaskade (IRQ 8 bis 
IRQ 15) 

serielle Schnittstellen 
COM2, COM4 
serielle Schnittstellen 
COMI1,COM3 
parallele Schnitt- 
stelle LPT2 
Diskettenlaufwerke 
parallele Schnitt- 
stelle LPT1 
Systemuhr 
Umleitung aufIRQ 2 
frei 

frei 

frei 

Coprozessor 
Festplatten 1 und 2 
frei (Enhanced-IDE: 
Festplatten 2 und 3) 





Um die Aufteilung der weni- 
gen freien Interrupts braucht 
man sich in PCI-Systemen 
nicht zu kümmern 
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ROM PCI/ISA BIOS (PI-54TP4) 
PNP AND PCI SETUP 
AWARD SOFTWARE, INC. 


: Auto 
: Auto 
: Auto 
: Auto 
: 88 PCI Clock 


Siot 2 IRQ 
Stot 3 IRQ 
Siot 4 (LEFT) IRQ 
PCI Latency Timer 


IRQ 3 Used By ISA : No/ICU 
IRQ 4 Used By ISA : Na/ICU 
IRQ 5 Used By ISA : Yes 

IRQ 6 Used By ISA : No/ICU 
IRQ 18 Used By ISA : Yes 

IRQ 11 Used By ISA : No/ICU 
IRQ 15 Used By ISA : No/ICU 


By : No/ICU 
By ISA : Yes 
: No/ICU 








Bild 2: Der Ressourcenbedarf von nicht autokonfigurierenden 


: Quit tl + : Select Item 
: Help PU/PD/+/- : Modify 
: Old Value (Shift)F2 : Color 
F6 : Load BIOS Defaults 
F?_ : Load Setup Defaults 




















ISA-Karten muß im CMOS-Setup angemeldet werden 


karten ermöglichten - der VESA 
Local Bus (VLB) war entstan- 
den. 


In Zukunft PCI 

Der größte Vorteil des VESA 
Local Bus, seine direkte Anbin- 
dung an die CPU, ist zugleich 
auch sein größter Nachteil. 
Denn zu 100 Prozent auf Intels 
486er zugeschnitten, kommt 
der Local Bus für andere Pro- 
zessoren nicht in Frage. Für den 
Pentium (und seine Nachfolger) 
hat Intel daher ein neues Bussy- 
stem namens Peripheral Com- 
ponent Interconnect entwickelt, 
besser bekanntals PCI. 

PCI ist ein vom Prozessorbus 
unabhängiges 32 Bit breites 
Bussystem, das mit einer eige- 
nen Taktrate arbeitet, die in Pen- 
tium-Systemen 30 (P60, P90, 
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P120) oder 33 MHz (P100) be- 
trägt. Weil der PCI-Bus im we- 
sentlichen autonom arbeitet, 
entlastet er die CPU, die sich in 
der Zwischenzeit um andere 
Dinge kümmern kann. Nicht zu- 
letzt aufgrund dieser Arbeitstei- 
lung erreichen PCI-Systeme 
Datenraten bis zu 132 MByte/s 
(mit der künftigen 64-Bit-Versi- 
on sind sogar 264 MByte/s rea- 
lisierbar.. Von dieser hohen 
Übertragungsrate profitieren 
insbesondere Multimedia-An- 
wendungen wie Digitalvideo 
und -audio, da es hier zwischen 
Massenspeicher, CPU und Gra- 
fikkarte extrem große Daten- 
mengen zu bewegen gilt. Der 
vielzitierte “Flaschenhals” PC- 
Bus gehört damit (vorerst) 
der Vergangenheit an. Eben- 
so wie im VLB sind auch 


wurden uns vom Malibu 


Die vorgestellten CDs | 







Plattenversand zur 
Verfügung gestellt 






Audio-Spuren 
gehört von Marcus 





Dog Eat Dog: All Boro Kings 
(Roadrunner) 

Für Furore in der Crossover-Sze- 
ne sorgen derzeit Dog Eat Dog. 
Die New Yorker Band tritt in die 
Fußstapfen der alten Beastie 
Boys, bringt aber mehr Dampf in 
die Geschichte. Gewaltige Hip- 
Hop-Sprechchöre mit einem 
Marsch quer durch die besten Metalriffs warten auf die 
Hörer. Der Clou an der Sache ist, daß sie noch einen 
hyperguten Saxophonisten dabei haben. Für den Beat 
sorgt ein brachialer Pogobeat. Saustarke Hymnen zum 
Mitgrölen sind “No Fronts” und “Who's the King”. Jetzt 
wissen wir jedenfalls, wo die Wut der Beastie Boys ge- 
blieben ist - Dog Eat Dog haben sie! Würde mich stark 
wundern, wenn diese Crossover-Spezis nicht Kultsta- 
tus erlangen. 


I # 
| ee 












Pink Floyd: Pulse (EMI) 

Der Mega-Konzern Pink Floyd hat 
wieder einmal zugeschlagen - und 
wie! Pulse ist eine Doppel-Live-CD, 
optisch ein wahres Kunstwerk und 
akustisch eine echte Hitliste. Alle 
wichtigen Hits in perfekter Live-Auf- 
nahme! Nur beste Musiker bringen 
die Sounds genau auf den Punkt, wo 
sich eine Gänsehaut über die Wirbel- 
säule schleicht. Extreme Beispiele dafür sind “Hey You” 
und “Run Like Hell” (The Wall). Die CDs sind verpackt 
wie ein Weihnachtsgeschenk. In einem Pappschuber 
mit einer blinkenden LED-Birne findet sich ein gebun- 
denes Booklet, in dessen Deckeln die CDs stecken und 
das immerhin 50 Seiten Live-Fotos der Band bietet. 
Nach der schwachen letzten Scheibe (Division Bell) 
endlich wieder ein Stück Pink-Floyd-Geschichte. 


Earthling: Radar (Chrysalis) 
Wow, so richtig was zum cool 
swingenden Abhängen. Earth- 
ling findet genau den Puls des 
Sommers. Ab und zu haben sie 
zwar ein paar schräge Einla- 
gen, finden aber immer wieder 
unter die schützenden Hände 
des Trip Hop. Klassischer Hip- 
Hop-Beat und -Groove ohne 
jede Form von Hektik. Good 
Vibrations eben. Genau das Feeling eines lauen Som- 
merabends, bei dem man mit ein paar Kumpels auf der 
Bank im Stadtpark abhängt (Irgendwas Cooles wird 
schon passieren, eh). Die Radar ist eindeutig nichts für 
Berufs-Paniker, eher was, um den Kopf in Gelee zu tau- 
chen und sich langsam fließend durchzugrooven. 



































B-Thong: Damage (Mascot) 

Aus Schweden kommen B-Thong, 
und diverse Vergleiche zu Clawfinger 
müssen sich die Jungs nicht nur we- 
gen der gemeinsamen Herkunft ge- 
fallen lassen. Stahlgewitter aus der In- 
dustrial-Ecke und noch eine krächzi- 
ge Voice, die knapp am synchronen 
Lungen- und Stimmband-Riß vorbei- 
schrammt: Das sind die Zutaten, die 
B-Thong für die schwedische Sound-Attacke mitbringt. 
Logisch: Schwere Gitarrenarbeit ist selbstverständlich. 
Mein Anspieltip: High Addiction. 
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PCI-Steckplätze in Aussehen 
und Pinout nicht ISA-kompati- 
bel. PCI-Karten sind jedoch nur 
unwesentlich teurer als ihre 
VLB- und ISA-Pendants, bieten 
dafür aber den Vorteil, auch in 
anderen Prozessorumgebun- 
gen (z.B. in Apples zukünftigem 
PowerPC) einsetzbar zu sein. 


Glossar 


Basisadresse: Der Beginn ei- 
nes _zusammenhängenden 
Arbeitsspeicherbereichs, der 
von intemen und extemen 
Geräten für den Datenaus- 
tausch mit dem System oder für 
die Einblendung von BIOS-Er- 
weiterungen benutzt wird. 
BIOS: Abkürzung für Basic 
Input Output System. Ein in zwei 
Chips auf dem Mainboard un- 
tergebrachtes Hardware-Be- 
triebssystem, das die Zugriffe 
auf die Systemhardware und 
deren reibungsloses Zusam- 
menspiel kontrolliert. 

CMOS: Als CMOS bezeichnet 
man einen Speicherbereich, in 
dem wichtige Konfigurations- 
daten und Informationen über 
die Bestandteile des PCs (Fest- 
platte, Arbeitsspeicher, Disket- 
tenlaufwerke, Grafikkarte etc.) 
konserviert werden. Damit die- 
se Informationen auch nach 
dem Abschalten erhalten blei- 
ben, sorgt ein kleiner Akku bzw. 
eine Batterie für die notwendi- 
ge Spannung. Um die Konfigu- 
ration vorzunehmen, kann der 
Anwender unmittelbar nach 
dem Systemstart das CMOS- 
Setup-Programm aktivieren. 
DMA: Abkürzung für "Direct 
Memory Access”, direkter Da- 
tentransfer von einem Gerät 
(zB. vom Diskettenlaufwerk) in 
den Arbeitsspeicher ohne Be- 
teiligung des Prozessors. Dafür 
stehen acht DMA-Kanäle zur 
Verfügung. 

IRQ: Abkürzung für ”Interrupt 
Request”, eine Direktleitung 
zum Prozessor, mit der ein 
Gerät dessen Arbeit unter- 
bricht (engl.: to interrupt), um 
beispielsweise einen Daten- 
transfer in die Wege zu leiten. 
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Außerdem besitzen die heutigen 
PCI-Boards fast ausnahmslos 
bis zu vier zusätzliche ISA- 
Steckplätze, so daß der Um- 
stieg von ISA auf PCI aufgrund 
der kostensparenden Integrati- 
on vorhandener Erweiterungs- 
karten leicht gemacht wird. 

Auch wenn PCI bislang erst 
in der Pentium-Klasse zum 
Standard geworden ist, setzen 
auch immer mehr Hersteller im 
Low-cost-Segment der 486er 
auf die neue Bustechnologie. Zu 
Recht. Denn insbesondere die 
hier anzutreffenden “Einsteiger” 
werden einen weiteren Vorteil 
von PCI vermutlich sehr viel 
mehr zu schätzen wissen als die 
hohe Datenrate. Das Stichwort 
lautet “Plug&Play”. 


Das Ressourcen- 

problem 
Auch wenn das Busproblem 
mit PCI vorerst gelöst zu sein 
scheint, so herrscht doch nach 
wie vor in jedem gut ausgebau- 
ten PC akute Ressourcen- 
knappheit in Sachen IR@s, 
DMAs und bei den Basisadres- 
sen. 

Beispiel IRQ: Auch im mo- 
dernsten 120-MHz-Pentium-PC 
gibt es wie zu XT-Urzeiten nur 
16 dieser “heißen” Drähte, mit 
der ein “Device” (installiertes 
Gerät) die Aufmerksamkeit des 
Prozessors zwecks Erledigung 
einer vordringlichen Aufgabe 
auf sich ziehen kann. Die 
meisten IRQs sind schon von 
Standard-Devices wie Schnitt- 
stellen, Timer oder Massenspei- 
chern mit exklusivem Beschlag 
belegt. Für Erweiterungen, die 
über die Funktionalität eines 
Standard-PCs hinausgehen, blei- 
ben nur sehr wenige Alternati- 
ven (siehe Kasten “IRQs im 
Überblick”). Für alle Besitzer 
von ISA- und VLB-PCs bedeu- 
tet der Einbau von SCSI-Con- 
trollern, CD-ROM-Laufwerken, 
Sound-, Video- oder Netzwerk- 
karten daher immer ein gewis- 
ses Wagnis, weil es durchaus 
sein kann, daß überhaupt kein 
IRQ mehr zur Verfügung steht. 






Selbst wenn doch noch der ei- 
e oder andere IRQ brachlie- 
‚gen sollte, gestaltet sich der Ein- 
bau alles andere als komforta- 
bel. Dazu muß der Anwender 
zunächst die aktuelle IRQ-Ver- 
teilung in seinem PC kennen, 
wozu er in der Regel auf die Hil- 
fe spezieller Diagnose-Software 
(vie MSD) angewiesen ist. 
Anschließend muß er die neue 
Einbaukarte per Jumper (kleine 
Steckbrücke) oder Software- 
Setup auf einen als frei ermittel- 
ten IRQ konfigurieren. Falls das 
nicht funktioniert, weil der IRQ 
auf der Karte überhaupt nicht 
oder nur in einem begrenzten 
Bereich einzustellen ist, heißt 
es, das Unternehmen abzubre- 
chen und den Umtausch einzu- 
leiten oder das andere Device 
neu zu konfigurieren, das den 
partout erwünschten IRQ be- 
legt hält. Der PC - eines derletz- 
ten Abenteuer unserer Zeit! 


Plug&Play 
Als vorerst letzte Station am 
Ende einer langen Entwick- 
lungskette hat der PCI-Bus viele 
Vorzüge seiner Vorgänger über- 
nommen. Zu den erwähnens- 
wertesten Erbgütern gehört die 
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automatische Device-Konfigu- 
ration, die von MCA und EISA 
entlehntt wurde und wohl 
eher unter dem Schlagwort 
“Plug&Play” (etwa: “Einstecken 
und Loslegen”) bekannt sein 
dürfte. 

Plug&Play soll dem nerven- 
aufreibenden Installieren von 
Erweiterungskarten ein für alle- 
mal den Schrecken nehmen, da 
sich der Anwender nicht mehr 
um IRQs, DMA-Kanäle oder 
Basisadressen zu kümmern 
braucht. Der Installationsauf- 
wand soll sich damit auf den 
rein handwerklichen Teil be- 
schränken: den Umgang mit 
dem Schraubenzieher. 

Das, was der Anwender nun 
nicht mehr zu tun hat, über- 
nimmt für ihn künftig die Ein- 
steckkarte selbst sowie das 
Rechner-BIOS. Das System 
funktioniert vom Prinzip her fol- 
gendermaßen: Sämtliche PCI- 
Karten geben sich beim Sy- 
stemstart durch eine Geräte-ID 
(Identifikationsnummer) zu er- 
kennen. Das Rechner-BIOS 
“weiß” anschließend, welche 
und wie viele Steckkarten in sei- 
nem Zuständigkeitsbereich vor- 
handen sind, und weist ihnen 


Corel 


Thomas Manthey 
<ormputer und mehr... 


Computer, Software und Telekommunikation 
Biebricher Straße 12 Tel.: 


030 - 627 10 18 
Fax: 030 - 622 66 62 


Spiel- und Le 


- AT&T Multimedia 486 DX2-66 
PC-Special READY-TO-RUN Komplettsystem 


- FDD 530 MB Fujitsu SCSI-2 DM 559,00 
Windows-Katalog gegen DM 10,00 ( Bar oder NN). Keine Briefmarken!! 


Bild 3:Den 
unschein- 
baren PCI- 
Chipsätzen 
sieht man 
die enor- 
men Vor- 
teile von 
Plug&Play 
nicht an 


die per ID beanspruchten oder 
- falls diese belegt sind - ande- 
re verfügbare Ressourcen zu, 
auf die sich die Karten dann 
selbsttätig konfigurieren. Sollte 
eine Karte aus technischen 
Gründen nicht mit der ihr zuge- 
wiesenen Ressource zurecht- 
kommen, kann sie das BIOS zu 
einer Neuverteilung auffordern. 

PCI steigert nicht nur den In- 
stallationskomfort; das neue 
Buskonzept entschärft auch die 
chronische IRQ-Knappheit, die 
besonders High-end-Rechnern 
zu schaffen macht. Das Mittel 
dazu heißt “IRQ-Sharing” und 
macht es möglich, sämtliche 
vom PCI-Bus kontrollierten 
IRQs unter verschiedenen Inter- 
essenten aufzuteilen. 


swissoft Super Bat 


rnsoftware 


DM 2. 





Plug&Play mit 
ISA-Karten 
Plug&Play funktioniert in der 
geschilderten Form erst einmal 
nur für PCI-Karten, und selbst 
darunter gibt es zur Zeitnoch et- 
liche “Schnellschüsse”, die die 
Kunst der Autokonfiguration 
nicht beherrschen. Auf fast je- 
dem PCI-Mainboard verrichtet 
aber derzeit auch noch ein kon- 
ventioneller ISA-Bus seine Ar- 
beit, der über eine spezielle 
Bridge-Konstruktion an den 
PCI-Bus angekoppelt ist. Wie 
steht es um die Plug&Play- 
Eigenschaften eines PCI-Systems, 
wenn darin noch ISA-Karten- 
relikte betrieben werden? Und 
wie steht es um neue Erwei- 
terungskarten, für die sich das 


- Simm-Module PS/2 
4MB DM 324,00 
8MB DM 639,00 





ürgens 


Bücherkiste 


> 


Hip - Hop ClipArts 


de, 


Hip-Hop ClipArts aus dem Markt & 
Technik Buch- und Software-Verlag ist ei- 
ne Bookware-CD mit vielen DTP-Clips 
aus dem New-Wave-Tekkno-Hip-Hop- 
Bereich. Im beiliegenden Heft sind alle 
Clips zum schnellen Aussuchen abge- 
druckt und mit Dateinamen versehen. 
Überdies ist eine weitere CD beigefügt, 
die den Jüngeren unter uns mal zeigt, 
nach welcher Musik die Älteren vielleicht 
noch getanzt haben: Bill Haley and his 
Comets sind mit ihren größten Hits vertre- 
ten. Der Preis von fast 40 DM scheint mir 
trotzdem ein wenig zu hoch zu liegen. 


aufwendigere PCI-Design nicht 
lohnt und die deshalb mit ISA- 
Steckkontakt über den Laden- 
tisch gehen? 

Was neue ISA-Karten betrifft, 
so wird es auch darunter bald 
(teurere?) Exemplare geben, die 
über PCI-konforme Plug&Play- 
Eigenschaften verfügen. Solche 
ebenfalls autokonfigurierenden 
Karten werden sich dann vom 
Installationsaufwand her über- 
haupt nicht von ihren PCI-Vet- 
tern unterscheiden. 

Was ältere ISA-Karten betrifft, 


(39,80 DM, ISBN 3-87791-987-1) 


Buch Nummer zwei ist stärkerer Tobak: 
Multimedia für Insider von Ron Wodaski, 
ebenfalls von Markt & Technik, versucht 
sich mal wieder am Begriff Multimedia. 
Doch im Gegensatz zu den vielen Schwa- 
felbänden zum Thema zeigt Wodaski an 
konkreten Beispielen, was sich Computer- 
besitzer zu Hause unter Multimedia vorzu- 
stellen haben. Zahllose Informationen und 
Tips, wie welche Komponenten am besten 
eingesetzt werden, helfen allen, die An- 
schaffungen erwägen oder mit der bereits 
vorhandenen Ausrüstung Probleme haben. 
(79 DM, ISBN 3-87791-650-3) 


Wer sich mit Hardware schwertut, wem 
jede PC-Steckkarte ein Dorn im Auge 
ist, der wird beim Stichwort “Einbau von 
Peripherie” schweißnasse Hände be- 
kommen. Aber keine Angst: Steven A. 
Thompson, Keith Aleshire und andere 


so fällt das Thema Plug&Play 
für sie vollständig unter den 


Windows-Setup 


zeigen im Buch Aufrüsten zum Multi- 


media-PC (Markt & Technik) die Instal- 
lation aller notwendigen Komponenten 
und wie's ohne Nervenzusammenbruch 
geht. Für Hardware-Einsteiger ist's ge- 
nau das Richtige, vor allem, weil die ent- 
sprechenden Originalanleitungen meist 
nicht mehr bieten als unverständliches 
englisch-koreanisches Kauderwelsch. 


(49 DM, ISBN 3-87791-714-3) 


Und hier noch ein paar Kurztips für Leserat- 
ten: Der vgs-Verlag aus Köln bringt die er- 
folgreiche Serie “Akte X” (Pro 7) in Form 
von Hardcover-Romanen. Scully und Mul- 
der müssen als FBl-Agenten in Lebende 
Schatten (ca. 25 DM, ISBN 3-8025-2345- 
8) und Wirbelwind (ca. 25 DM, ISBN 3- 
8025-2359-8, Erscheinungstermin No- 
vember '95) unerklärlichen Phänomenen 
nachgehen. In Star Wars - Der Meister 
der Macht (32 DM, ISBN 3-8025-2343-1) 
gibt's außerdem ein Wiedersehen mit den 
Helden aus George Lucas’ Weltraumepos 
(erscheint im September ’95). 





Tisch. Wenn sich der Betrieb 
solcher Karten schon nicht ver- 
meiden läßt, dann sollte der An- 
wender immerhin dafür sorgen, 
daß Plug&Play nicht auch für 
das restliche System verloren 
ist. Denn da das Rechner-BIOS 
keine Ressourcen erkennt, die 
von ISA-Karten belegt sind, 
muß deren Bedarf an IRQs und 
DMA-Kanälen im CMOS-Setup 
(siehe Bild 2) angemeldet wer- 


Lebend 
ar den. Das ist notwendig, damit 


Schatten 
ausschließlich die dann noch 


übrigbleibenden 

unter den PCI-Karten vergeben 

werden können. 

; Um die Installation von nicht 
autokonfigurierenden ISA-Kar- 

> ten in PCI-Systemen zu erleich- 


Ders 


Ressourcen 


Y. 
IS 


fs A 


tern, liegt neueren Exemplaren 
häufig das sogenannte ISA 
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Configuration Utility (ICU, 
Bild 3) bei. Das Programm, das 
es sowohl für DOS als auch in 
einer Windows-Variante gibt, 
ermittelt die noch freien Res- 
sourcen in einem PCI-System 
und trägt die per Jumper oder 
Software zugeteilten Ressour- 
cen der ISA-Karte gleich in das 
CMOS-Setup ein und sperrt sie 
damit für andere Geräte. 


Windows 95 
Auch das künftige Windows 95 
hat etwas mit dem Traum vom 
“Einstecken und Loslegen” zu 
tun. Eines der wirklichen High- 


Windows 95-Setup 


Hardwareerkennung 
Die Hardware des Computers wird jetzt identifiziert 


HINWEIS: Dieser Vorgang kann mehrere Minuten dauern. Falls der 
Computer im Verlauf der Hardwareerkennung nicht mehr reagiert, schalten 
Sie diesen aus und ein. Starten Sie dann Setup unter Verwendung der 
SmartAecovery-Funktion neu. 





Bild 4: Windows 95 wird das erste Betriebssystem sein, das 
Plug&Play von vornherein unterstützt 


lights von Microsofts neuer 
Oberfläche ist, daß sie als erstes 
Betriebssystem Plug&Play voll 
unterstützt. Das fängt schon bei 
der Installation an, wo sich Win- 
dows 95 größte Mühe gibt, 
auch alte ISA-Hardware und 
deren Ressourcenbedarf zuver- 
lässig zu erkennen. Die Neuin- 
stallation einer Plug&Play-taug- 
lichen Karte wird sich dann 
wirklich auf den rein handwerk- 
lichen Einbau der Karte be- 
schränken. Windows 95 er- 
kennt das neue Gerät und in- 
stalliert den passenden Treiber 
dafür selbsttätig. Sind das nicht 
herrliche Aussichten für diejeni- 
gen, denen Basteln nicht so 
liegt? Wer braucht da noch ei- 
nen Macintosh? m 

m 












Auch als PC-Spieler be- 
kommt man es von Zeit 
zu Zeit mit den Tücken 
der Technik zu tun. Da- 
mit Euch das Schicksal 
dann nicht auf dem 
linken Fuß erwischt, 
liefern wir Euch regel- 
mäßig Tips, Tricks und 
Pannenhilfe. 


Unter den Ratgebern dieser 
Ausgabe haben wir - wie ver- 
sprochen - wieder ein Jahres- 
abo der PC Spiel verlost. Dies- 


mal geht es nach Chemnitz zu 
Roland Likerski. Herzlichen 
Glückwunsch, Roland. 


Wenn der Drucker 
dreimal brummt 
Wenn Eure Soundkarte auf den 
soundblastertypischen 
ruptkanal (alias IRQ) 7 einge- 
stellt ist, kann es sein (muß es 


Inter- 


aber nicht, daß es beim 
Drucken vernehmlich aus den 
Lautsprechern rauscht oder 


brummt. Das liegt daran, daß 
die parallele Schnittstelle LPT1, 
an die der Drucker in der Regel 





angeschlossen ist, ebenfalls 
den IRQ 7 verwendet. 

Lösung: Wenn Euch das 
Brummen auf die Nerven fällt, 
solltet Ihr Eure Soundkarte per 
Jumper oder Setup-Software 
umkonfigurieren, und zwar auf 
den IR® 5, der für die oft nicht 
vorhandene zweite parallele 
Schnittstelle (LPT2) vorgese- 
hen ist. Dann habt ihr wieder ei- 
nen ruhigen Arbeitsplatz. 

Florian Müller, Landshut 


Einmal DMA 1 bitte! 
Die frühen (echten) SoundBla- 
ster-Karten, die den Soundstan- 
dard bei den Spielen begründet 
haben, ließen nur bei den Instal- 
lationsparametern für die Ba- 
sisadresse (Standard 220h) und 
den Interruptkanal (Standard 
IRQ 7) benutzerdefinierte Werte 
zu. Der für den Datenaustausch 
verwendete DMA-Kanal war für 
alle Zeiten unveränderbar auf 
den Wert 1 eingestellt. 

Leider lassen viele SoundBla- 
ster--Nachbauten oder solche 
Karten, die sich als “100 Prozent 
SoundBlaster-kompatibel” be- 
zeichnen, eine von 1 abwei- 
chende Einstellung des DMA- 
Kanals zu. In der Folge werden 


POKAU ‚ICH HABE DEN NEVENN 
TTRBO-CHP EINGEBAUTF 


De’N 


PCI LÄVFT TETZT MIT 


WAHNWITZIGEN 2000 MHZF 


PC SPIEL 


TIPS & TRICKS & PANNENHILFE 


die vermeintlichen Originale 
von vielen Spielen, die in ihrem 
Installationsprogramm keine 
Abfrage des verwendeten DMA- 

Kanals vorsehen, nicht erkannt. 
Aus diesem Grund kann man 
nur allen Besitzern von Sound- 
Blaster-Klonen (und Soundkar- 
ten mit SoundBlaster-Emulation) 
empfehlen, ausschließlich den 
“Original-DMA” 1 zu verwenden. 
m 


Knete sparen mit 
Standardprozessor 
In der PC Spiel 6/95 war unter 
der Überschrift “Herzrasen” zu 
lesen, wie man einen Original- 
prozessor gegen einen schnel- 
leren OVERDRIVE-Prozessor 
, austauschen kann. Das dort ge- 

} schilderte Verfahren trifft auf al- 
le konventionellen Mainboards 
zu, die ausschließlich auf die 
Belange eines bestimmten Pro- 
zessors zugeschnitten sind. 

Viele moderne Mainboards 
sind jedoch in der Lage, von 
vornherein mit mehreren Pro- 
zessoren auch unterschiedli- 
cher Hersteller klarzukommen. 
So sollte man vor dem Kauf ei- 
nes teuren OVERDRIVE-Pro- 
zessors anhand der Mainboard- 


waof 


Doku prüfen, ob die Hauptplati- 
ne - entsprechend umgejum- 
pert, versteht sich - nicht auch 
billigere Standardprozessoren 
wie den DX2 oder DX4 unter- 
stützt Um das eventuell erfor- 
derliche Werkzeug und vor 
allem die notwendige Prozes- 
sorkühlung muß man sich 
dann allerdings selber küm- 
mern. 

Roland Likerski, Chemnitz 












Hilfe gesucht! 


Spiel- und Simulationsprogram- 
me gehören mit Sicherheit zu den 
PC-Anwendungen, die höchste 
Anforderungen an die Rechner- 
Hardware und ihre Konfiguration 
stellen. Deshalb habt auch Ihr be- 
stimmt schon 
technische Pro- 
bleme gehabt, 
die sich jedoch 
nach mehr oder 
weniger intensi- 
vem Nachden- 
ken lösen lie- 
ßen. Unser An- 
gebot: Laßt auch 
andere Leser von Eurem Know- 
how profitieren, und schickt Eure 
Praxistips an folgende Adresse: 

























Redaktion 
PC Spiel 
Stichwort “Werkstatt-Tips” 
Bremer Str. 10a 
D-37269 Eschwege 


Die besten Tips veröffentlichen 
wir an dieser Stelle. Unter allen 
Einsenden verlosen wir jeden 
Monat ein Jahresabo der PC 
Spiel. 





SETZT VERSTEHE CH, 


WARUM SIE DIESES KÜHLGEBLÄSE 
MT IN DIE VERPACKONG GE- 
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ps 


e .; Br? 


Nachts sind alle 
1:7. 177,729.) 74777 








ar Nm 
eppichpf 
| nn, 
| Im letzten Jahr gelang Bullfrog mit 
Magic Carpet ein echter Mega-Erfolg. 
Selbst eingefleischte Flugi-Hasser konn- 
ten sich der Faszination dieser Simula- 
tion eines fliegenden Teppichs nicht 
entziehen. Phantastische Grafik, mächtige 
Magie und ein ausgetüftelter Mehrspie- 


lermodus waren die Glanzlichter des 
Games. Jetzt soll der zweite Teil wieder 


es zwar sehr viel ums Ballern, aber 
auch für Taktiker und Simulations- 
fans hatte das Game seine Reize. Je 
tiefer man sich in das Spielgesche- 
hen hinein versetzte, desto komple- 
xer wurden die taktischen Überle- 
gungen zu Burgenbau und Manna- 
versorgung. 


N 
1,4% 
7 — 
Clou der Sache war die totale Inter- 
aktivität mit der Welt. Mit gewalti- 
gen Zaubersprüchen konnte man 
Berge entstehen lassen oder ein- 
reißen, Monster konnten in Wälder 
gelockt werden, die man dann ein- 
fach mitsamt der Widersacher ab- 
fackelte. Die unlängst erschienene 
Zusatzdiskette brachte neue Grafik 
und einige in der Urversion vermiß- 
te Optionen. Mit Magic Carpet 2 
soll jedoch das ganze Gameplay 


—. 


4 


von Grund aufrenoviert werden. 
Die Grafik-Engine 








für Furore sorgen. Erste 
Infos gefällig? 


e- 
nu ieht man einmal 


von einem mittler- 


Kwai Chang 
Caine was 


weile indizierten 
Titel ab, dann sind 
| sich die Fans einig: Das beste, in- 





novativste Gameplay des letzten 





des Spiels wurde 
komplett über- 
holt und durch- 
optimiert, was 
sich besonders 


im _ Mehrspieler- 
betrieb und im 
hochauflösenden 
Grafikmodus be- 
merkbar 


macht. 





Jahres kam von Bullfrog. 
Die für ausgefallene Ideen 
bekannte Softwareschmie- 
de brachte mit Magic Carpet 
die erste “Fliegender-Tep- 
pich”-Simulation auf den 
| Markt Aber das Game ver- 
| barg zusätzliche Qualitäten, 
| die sich erst beim Auspro- 
bieren erschlossen. 
Als Lehrling eines mächti- 


gen Zauberers hatte man 
Ankündigungstermin 






Wie lange noch? 


Magic Carpet 2 soll im September 
fertig sein und zunächst mal auf 
CD-ROM erscheinen. Andere Sy- 
steme - vomehmlich Vertreter der 
neuen Konsolengeneration - sol- 
len später ebenfalls bedient wer- 
den. Da ist es hoffentlich kein bö- 
ses Omen, daß sowohl der erste 
Teil als auch die Data-Disk ihren 
seinerzeit 






























| Magie Camper 2 || 
PREVIEW 


Hinzugekommen sind Höhlenlevel 
und Nachteinsätze, bei denen die 
ausgeklügelten Beleuchtungseffek- 
te besonders zum Tragen kommen. 

Beim Hersteller Bullfrog ist man 
sich einig, daß Anwender darauf ste- 
hen, wenn sie irgend etwas auf dem 
Bildschirm im großen Maßstab ka- 
puttmachen dürfen. Die virtuelle 
Macht, die Welt des Spiels nach eige- 
nen Vorstellungen zu formen, war 
schon bei Populous aus der gleichen 
Spieleschmiede der Clou, und das 
Prinzip soll beiMC2 durch ein neues 
Sortiment Zaubersprüchen 
noch mehr ausgenutzt werden. 

Zaubersprüche, die man häufig 
anwendet, klappen immer besser. 
Mehr Macht fordert auch stärkere 
Gegner; deshalb halten dreizehn 
neue Kreaturen Einzug in das 
Bestiarium des Spiels. Oberwatz in 
MC2 ist eine mehrköpfige Hydra, 
die eine Menge einsteckt und deren 
Köpfe stetig nachwachsen. 

Auch der Umgang mit den Be- 
wohnern der Welt wurde weiter 
ausgefeilt. Es lassen sich gezielt 
Kommandos wie “Bewach das 
Schloß” oder “Kill den Drachen” 
vergeben. Zu guter Letzt wurde 
auch die Aufgabenstellung in den 
einzelnen Levels verfeinert. Ging es 
im ersten Teil hauptsächlich darum, 
alle Monster wegzublasen, so wird 
bei MC2 genauer spezifiziert, wel- 
ches Monster man jagen und ver- 
nichten soll, welchen Zauberspruch 
es einzusammeln gilt oder welche 
Insel man komplett zu erobern hat. 

=” 
tom 





von 








mit den Folgen eines mißra- ur = 2 Ab und zu wird 
| 3 . weit überschritten haben. Hoffen Auch die 
| tenen Zauberspruchs zu tun. : ö BE ein kleines Busch- 
| F 2 ; wir also, daß Magic Carpet 2 Brüder Mont- 
| Ausgerüstet mit einem ‚3 Sl ‘ R feuer entfacht 
| Erivasar Lasıl Faches tatsächlich noch in diesem Jahr in golfiere sind 






sprüchen und dem aerody- 
namischen Läufer, galt es, machte oder? 
eine ganze Welt von Mon- 


stern zu befreien. Dabei ging 
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die Regale kommt. Das wäre doch 
genau das Richtige für lange Win- 


Thomas 





wieder dabei 
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Der Ninja wetzt den Säbel 


N 


bwohl sich das grafisch 
Prügelspiel 


opulente 
\ J Rise of the Robots wie 


warme Semmeln ver- 
kauft hat, war sich die Fachwelt 
ausnahmsweise einmal einig: Ein 
spieltechnischer Flop. Die hohen 
Verkaufszahlen, die Mirage vermel- 
det, dürften wohl eher der riesigen 
Werbekampagne für das Game zu- 
zuschreiben sein. 

Nun kündigt Mirage eine Fortset- 
zung der Prügelorgie an. Name: Rise 
2 - Resurrection. Und die Liste der 
Features klingt schon mal interessan- 
ter als im enttäuschenden ersten Teil. 


So sollen insgesamt 48 verschiedene 





Für dieses Modell stand ein Baukran Pate 


Robbies zum Kämpfen bereitstehen, 
was immerhin mehr als 2000 ver- 
schiedene Duelle möglich macht Ein- 
schränkung: 18 Basistypen von Ro- 
botern wurden einfach geklont, bis 
man aufdie Zahl 48 kam. 


Die Entwicklung eines Robbies 





Jeder Robbi verfügt über 20 Special 
Moves - die undokumentierten 
Geheimwaffen eines jeden Blech- 
kopfs. Insgesamt soll es mehr als 80 
Wege geben, um die Gegner auf die 
Bretter zu schicken. Wer sich schließ- 
lich eingespielt hat, kann zwischen vier 
Schwierigkeitsgraden wählen. In der 
höchsten Stufe soll es dann sogar Un- 
sichtbarkeitsmodi geben. Und als klei- 
nes Extra hat der Rock-Guitarrero 
Brian May (Queen) die Musik zum 
Game eingespielt. Soweit 
die Fakten. 
nisch wird sich der Nach- 


Spieltech- 


folger nicht vom Urpro- 
dukt abheben. Rasselnde 
Roboter schmeißen sich 
in SVGA gegenseitig zu 
Boden, knallen sich Mis- 
die 
schießen sich aus Lasern 
und MGs in den Wanst 
die 
Ange- 


siies an Köpfe, 


und kicken, 
Drähte 
sichts der Action wird die 
Hintergrund-Story, die 
sich an das Buch “Rise of the Robots” 


was 
halten. 


anlehnt, wohl nur eingefleischte Fans 
interessieren. Die Kurz-Zusammenfas- 
sung: Schepper, broch, Herrschaft über 
Metropolis Four, krach, bumm, knall, 
Super-EGO-Virus, klong, britzel, Ende. 
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Bei den Special Moves fliegen die Fetzen 








Reich mir die Flosse ... 











Rise 2 - Resurrection 


PREVIEW 









Nach dem mißglückten "Rise ofthe 
Robots” will Mirage nun einen Nach- 
folger auf die Menschheit loslassen. 


Erste Infos lassen darauf schließen, 
daß die zweite Runde im Roboter- 
Fight mehr Punkte sammeln könnte. 


Warten wir mal ab, was im Herbst 
tatsächlich kommt, wenn die Arbei- 
Produkt 
sind. Ob aber der Termin eingehal- 


ten am abgeschlossen 
ten wird? Der erste Teil kam seiner- 
zeit mit über einem Jahr Verspä- 
tung. J 


cus 














6 


LORDS OF MIDNIGHT 
ist ein Spiel, an dem 
die Entwickler von 
Domark schon lange 
arbeiten. Nun soll es 
endlich fertig werden. 
Und aus diesem Anlaß 
rückte die englische 
Spieleschmiede auch 
ein paar neue Infos 
heraus. 


ie Welt im Spiel Lords of 
Midnight steht am Ran- 
de des Abgrunds. Aus 
allen Himmelsrichtun- 
gen werden die furchtlosesten Ritter 
herbeigerufen, um das böse Schick- 
sal abzuwenden. Sie sollen in das 
Land Bloodmarch reisen, wo ein Ta- 
lisman verborgen liegt, dessen magi- 
sche Macht unübertroffen ist. Wer 
diesen Talisman besitzt, der ist der 
Herrscher über das Reich. Die Frage 
ist: Werden es die Guten sein, die den 
wertvollen Gegenstand zuerst fin- 








Das Auswahlmenü ist 
rein grafisch orientiert 


Die Hand dient als 
überdimensionaler 
Cursor, mitdem 
man sich auch auf 
der Karte schnell 
zurechtfindet 





Einer dertapferen 
Recken ist Prinz 
Morkim 


Jeder einzelne 
Ort erhält eine 
akribische 
Beschreibung 


Ein Kalender 
darf natürlich 
nicht fehlen 
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den, und können sie mit seiner Hilfe 
tatsächlich ihre Welt befrieden? Oder 
gewinnen die Bösen die Oberhand? 

Die Aufgabe des Spielers wird es 
sein zu verhindern, daß dieser letzt- 
genannte Fall eintritt. Er ist aufgeru- 
fen, diejenigen zu führen, die die Welt 
retten möchten. Aufgaben müssen 
verteilt und erfolgversprechende Plä- 
ne geschmiedet werden, denn auch 
die Gegenseite ist nicht untätig. 
Wenn man nicht aufpaßt, dann ist die 
gute Sache ganz schnell verloren 
und das Spiel wieder vorbei. 

Die Väter des Games haben sich 
für den Rahmen der Geschichte et- 
was Besonderes ausgedacht Wer 
das Spiel startet, schlägt auf dem 
Bildschirm einen Abenteuerroman 
auf. Nachdem sich der Buchdeckel 


THE TRAVELLER'S GULDE 





geöffnet hat, verwandelt sich der 
Mauscursor in eine animierte Hand, 
mit deren Hilfe fortan umgeblättert 
wird. 

Die erste Seite, der Index, ist die 
Steuerzentrale des Spiels (das Op- 
tionsmenü). Von hier aus werden alle 
Informationen über die ausgedehnte 
Fantasy-Welt und ihre Bewohner ab- 
gerufen, die Aufgaben an die Mitglie- 
der der guten Seite verteilt oder der 
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Fortgang der Geschichte kontrolliert, 
die sich natürlich erst im Verlauf ei- 
nes Spiels richtig entwickelt. 

Hat man sich erst einmal ein we- 
nig umgeschaut, kann’s im folgen- 
den richtig losgehen. Wenn die Mit- 
glieder der eigenen Gruppe ihre Auf- 
gaben und Befehle bekommen ha- 
ben, kann man jeden einzelnen bei 
der “Arbeit” beobachten oder sogar 
selbst in seine Rolle schlüpfen. Durch 
ein Bildschirmfenster schaut man di- 
rekt in eine 3D-Landschaft, die mit 
Hilfe von Fraktalen generiert wird 
und in Echtzeit dargestellt wird. Lebe- 
wesen bestehen aus Texture-Map- 
ping-Polygonen, die eine enorme Be- 
weglichkeit versprechen. 

Mit modernsten Programmiertech- 
niken haben die Entwickler am Spiel 
gearbeitet, und das schlägt sich auch 
im Umfang der erwarteten Hand- 
lungsmöglichkeiten nieder. Bis zu 24 
verschiedene Charaktere samt Ge- 
folge dürfen gesteuert werden. Jeder 
einzelne agiert mit eigener “Intelli- 
genz”, wenn man ihn nicht gerade di- 
rekt führt. Dazu kommen die zahlrei- 
chen Gegner, und alle verfolgen ihre 
zum Teil äußerst unterschiedlichen 
Aufgaben gleichzeitig. 

Wieder einmal zeigt sich, daß 
eindeutige Genreabgrenzungen bei 
Spieleneuentwicklungen kaum noch 
festzustellen sind. So präsentiert 
zwar auch das Softwarelabel Do- 
mark seinen neuesten Titel als Rol- 
lenspiel, aber in Wirklichkeit gibt's 
auch eine ganze Menge Strategie 
und vor allem Action in den lokalen 
Auseinandersetzungen. m 

vb/sma 




























' Eertige Formulare und 
F Etiketten in Bestform 


Formular-Druckerei ©, 
für Windows 

CD-ROM, DM 29,80 

ISBN 3-8158-6157-8 


Etiketten-Druckerei 
für Windows 
CD-ROM, DM 29,80 
ISBN 3-8158-6156-X 










Mit der komfortablen Formular-Druckerei stehen Ihnen über 220 direkt 


einsetzbare Formulare zur Verfügung. Die perfektformatierten Formulare { MT gellebige > 
lassen sich individuell beschriften und übersichtlich verwälten Neun mit- ze Gery: Cd 


gelieferte TrueType-Fonts und zahlreiche Grafikfunktionen ermögltehen hear 


darüber hinaus eine ganz persönliche Gestaltung Ihres Formulars. m 
m Kum ur ee x 
LIE: für jeden Zweck! 
Vom Adreßlabel bis zum Aufkleber für Ihr Eingemachtes — mit der Etiket- 
ten-Druckerei haben Sie für jede Gelegenheit sofort einsetzbare Label zur 
Hand. Mit über 70 Formaten und vielseitigen Grafikfunktionen haben Sie Ja, das 

im Handumdrehen das passende Etikett erstellt. Praktisch: Zum Ausdruck N i 
muß ich haben! 


von Adreßetiketten lassen sich Dateien im ASCI-Format importieren. 


Pr 
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DATA BECKER GmbH & Co. KG, Postfach 102044, 40011 Düsseldorf 
Bestellen Sie rund um die Uhr: 
Tel. (0211) 9331-400, Fax (0211) 9331-399 


Schicken Sie mir versondkostenfrei 
Formular-Druckerei für Windows (6157) 
Etiketten-Druckerei für Windows (6156) 


Zahlungsart: 

Ich zahle per Nachnahme. 

Ich lege einen Verrechnungsscheck bei 
Ich zohle bequem per Abbuchung durch DATA BECKER (Bitte Bankverbindung ungeben und unterschreiben) 





Kio.-Nr Bu 
Bei Kreditinstitut 


Datum, Unterschrift 





e, Vornam, — m 
Name, Vorname 08 99.09 


DATA BECKER st 


PLZ/Ort 


| Acht verschiedene Charaktere stehen zur 
Verfügung 


Neiderfüllt schaut ein Teil der PC- 
Gemeinde im Moment auf die neue 
Konsolengeneration mit ihren fanta- 
stischen Action-Spielen. Aber wer 
sagt eigentlich, daß ein gut ausge- 
bauter PC Ähnliches nicht auch bieten 
kann? 












rügelspiele sind auf 
den Spielkonsolen 











Thema am PC bisher relativ 
wenig Beachtung fand. . 
Jetzt will Philips die ; 
Lücke schließen und 
bringt mit FX-Figh- 
ter sein erstes PC- 
only-Release auf den Markt. 
Das Ergebnis sieht stark 
nach einem neuen 


















B-Render 


Das Geheimnis hinter den wahnsinnig schnellen Polygonrou- | 
| tinen von FX-Fighter ist der sogenannte B-Render von Argo- 
naut Software. Dieses 3D-Operating-System stellt so schnelle 
| Routinen zur Verfügung, daß die Bilder in Echtzeit mit Texture- | 
mapping und Lichteffekten berechnet werden können. Findet | 
| die B-Render-Engine eine der neuen Grafikkarten mit 3D- 
| Hardware-Unterstützung, sind bei gleicher Geschwindigkeit | 
| Auflösungen von 640 x 480 Punkten bei 16 Mio. Farben mög- | 
lich. Auf einem 486DX2/66 mit einer normalen VGA-Karte 
schafft B-Render die sagenhafte Menge von 110.000 textu- 
| rierten Polygonen pro Sekunde. In Zukunft werden auch an- 
dere Firmen 3D-Spiele auf dieser Technologie aufbauen. 
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Da fliegen die 
Polygone, das 
muß man einfach 
inBewegung 
gesehen haben 
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Zwei Kämpfer 
involler der absolute Hit, 
Aktion während das PN 
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Kultspiel aus. Die Vorgeschichte 
des Spiels fällt, wie bei Prügelspie- 
len üblich, mager aus. Der Champi- 
on der Galaxis sucht auf diversen 
Planeten ebenbürtige Gegner, die er 
alle auf einen Planeten entführt und 
nacheinander in den Ring treten 
läßt. Verliert ein Fighter, dann wird 
sein Heimatplanet in die Luft ge- 
sprengt, denn das Universum hat 
keinen Platz für Verlierer. Wer seine 
Heimat retten will, muß also alle an- 
deren Kämpfer besiegen und her- 
nach noch den Champion blitze- 
blau prügeln. Story zu Ende. 

Es stehen acht Kämpfer zur Verfü- 
gung. Jeder hat den Umweltbedin- 
gungen seines Planeten gemäß ver- 
schiedene spezielle Eigenschaften. 

Da ist zum Beispiel Magon, der 
Bewohner eines Vulkanplaneten. 
Der Kerl erinnert an den Stein- 

 beißer aus der Unendlichen 
Ai Geschichte und besteht 
_f hauptsächlich aus Felsen 
- und Feuer. Magon ist eine ho- 
he Schwerkraft gewohnt und be- 
wegt sich recht langsam. Dafür 
kann er lang einstecken und Feuer- 
bälle abfeuern. Und Sheba hat sich 
wohl aus Wing Commander einge- 
schlichen. Die 
Katzenfrau 
bewegt sich 
auf allen Vieren durch den Ring und 
beißt Gegner bevorzugt in die 
Weichteile.. Weitere Charaktere 
sind Cyben, der Roboter, Jake, 
Champion der Erde, ein insektoider 
Krieger namens Venam oder Ash- 
raf, ein spitzohriger Wicht, der die 
asiatischen Kampftechniken wie 
kein Zweiter beherrscht. 

Die Kämpen treten jeweils zu 
zweit in einer dreidimensionalen 
Arena an. Die Regeln sind einfach: 
1. Erlaubt ist alles, inklusive Aufhe- 
ben und Benutzen von Gegenstän- 
den; 2. Der Gegner hat verloren, 
wenn man ihn platt macht oder aus 
dem Ring befördert; 3. Wird die 
Rundenzeit überschritten, entschei- 
den die Punkte. Der Clou des Spiels 
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Tasten-Krampf | 
| Wie bei allen Prügelspielen leider | 
üblich, ist mit der Tastatur - spezi- 
ell im Zweispielermodus - wenig | 
anzufangen. Prügelspiele sind i 
! Konsolenkinder und verlangen 
| daher auch nach einem Joypad. | 
| Diesmal hat man sich bei Philips je- 
] doch etwas Besonderes einfallen | 
| lassen. Dem Spiel liegt ein Cou- | 
| pon bei, mit dem man ein Pad für | 
| den Witzpreis von 15 DM nachbe- | 
| stellen kann. | 
| FX-Fighter kann den neuen Konso- | 
lentiteln ohne weiteres das Was- | 
| ser reichen und sieht verdächtig | 
| nach einem Kultspiel aus. Nach | 
| Chaos Control nun schon der | 
| zweite PC-Titel von Philips der wirk- | 
| lich innovatives Gameplay bringt. 
| Weitersol Thomas | 





















sind die Special Moves. Jeder Cha- 
rakter kennt ca. vierzig Angriffstech- 
niken, die über spezielle Tasten- 
kombinationen ausgelöst werden. 
Ebenfalls neu sind sogenannte 
Combos, bei denen sich Aktionsfol- 
gen während des Spiels vorpro- 
grammieren lassen. Wenn der Geg- 
ner bei einem solchen Angriff still- 
hält, sind Aktionen möglich, die je- 
dem Bruce-Lee-Film zur Ehre ge- 
reicht hätten. m 

tom 


a 
E 
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Hersteller: Philips Media, 
Preis: 99? DM 





Quantensprung bei den Beat'em-Ups: Phi- 
lips legt mächtig vor. Unbedingt ansehen! 
getestet auf. Gateway 2000 P5/100 






















BEST 
KEG |: 
Wie heißt das Softwarehaus, das 
“Die Total Verrückte Rallye” ent- 


ir wissen zwar nicht, wickelt hat? 
ob Ex-Weltmeister a) Blue Valley 
Walter Röhrl bei der b) Blue Velvet 






“Total Verrückten <) Blue Bvte 
Rallye” Chancen gegen Dr Drago ) 


2 hätte, aber Freunde von Gesell- 
schaftsspielen sollten auf jeden F 
Fall eine Testfahrt wagen. Die F5 
Demo auf der Heft-CD verschafft 
Euch einen ersten Eindruck, und 
wer beim Wettbewerb mitmacht, 
den die PC Spiel gemeinsam mit 
der Firma Blue Byte ausrichtet, 
der kann eine vollständige Versi- 

| on oder andere tolle Preise ge- 

„ winnen. Natürlich wartet vorher © 
noch eine kleine Aufgabe, aber 
die ist ganz einfach zu lösen. Be- \ 
antwortet einfach folgende Fra- 
gen richtig und schickt sie an: 


Redaktion PC Spiel 
Kennwort: Rallye 
) “4 Bremer Straße 10a 


ST269 Eschwege | wide: tderberühntee 
deutsch ET EC zu 


| Br Ben) EZ Pi 1% > 
4 


„e) WalterRöhrl 








s . 
Die Preise 
A Pe erster Preis für die Teilnahme am Ge- 
winnspiel rund um “Die Total Verrückte Ral- 
| Iye" winkt ein Ausflug ins Phantasialand für |} 
| zwei Personen inkl. Anreise, Eintritt und Ta- 
| schengeld. 20 weitere Gewinner erhalten |j ET TENEEB 
| jeweils ein komplettes Spiel "Die Total Ver- oa nic-Verlag 


| rückte Rallye”, außerdem warten drei Su- 





per-Modellautos aufneue Besitzer. 









Börse verzocken und 
dafür nur einmüdes 
Lächeln übrig haben, 
Yachthäfen und Golf- 
clubs bauen und stän- 
dig auf den Titelseiten 
von Newsmagazinen 
und in den TV-Nach- 
richten sein. Wer sich 
das wünscht, istbei AIV 
NETWORKS richtig. 






















irtschaftssimula- 
S tioneg gibt es 
mittlerweile wie 

MB # Sandiami/Meer 
= Sim Gity 2000 
(Maxis), Trahsport 

| aTyeoon (Midtoprose), 
Wall Street Manager (Iterplay)und 
vielejandere. Jetzt haben sich die, Fir- 
in venture-Spezia- 





einigt 
onnte die japani- 
ik aufihre Erfahftin- 
jergehenden Spie- 
rain-Reihe zumgk- 


| Blick, siöht AsIV 


üch sO ausfwie der 
sikers! Dach das 


ch nicht gereicht. 

Die n en draufsetzen, 

FR bis a Mischling aus 
Fa Um. "Städtebau, und 


örsensimulatih 
ir 


a 
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Be E ed u 
entstand, die nur knapp an der Rea-_ DieBörse bringt 
lität vorbeigeschrammt ist. viel Kapital für 

In A IV Network$ übernimmt der Investitionen 
Spieler das Imperium von Dwight -eingeschicktes 
Owen Barnes, der bei. einem Flug-_ Händchen voraus- 
zeugunglück über Ex-Jugoslawien gesetzt 


abgestürzt ist In verschiedenen 
Szenarien muß der Spieler Probleme 
ähnlich denen bei Sim City bewäl- 
tigen. Doch letztendlich geht es 
diesmal 'nur um die Anhäufung von 
Kohle. 


















reicher Menüsteverung 





Obsniun in London, Barcelona, Berlin, 
Paris oder Washington D.C, mit.der 
Artöganz eines I ators 
Spieler Seine eig 

















Träin- [hema 
Die "Einrich- 






Da hat die japanische Firma Artdink aber voll zugeschla- 
gen. Obwohl die Ausführlichkeit beim Transportwesen viel- 
leicht ein bißchen zu weit geht und die Börsensimulation 
dabei ein wenig zu kurz kommt, macht das Spiel nach der - 
zugegeben - langen Einarbeitungszeit mächtig Laune. 
Gut durchdacht ist der Immobilien-Teil, der einfach zu be- 
dienen und trotzdem fast so komplex wie die Wirklichkeit 
ist. Mit A IV Network$ haben Sim-City- und Transport-Tycoon- 
Fans eine neue, richtig knifflige Nuß zu knacken. Eine lange 


Die Fahrzeuge 
Zuerst sollte man eine Strecke 
bauen und dann die Bahnhöfe 
und Haltestellen setzen. Anschlie- 
ßend stehen der Fahrzeugkauf 
und die Zuweisung der Strecke 
an. Ganz zum Schluß muß der 
Spieler noch einen Fahrplan fest- 
legen. Sollte die Linie Verluste 
einfahren, ist es in der Regel vor- 
teilhaft, die Haltestellen mit Ge- 
bäuden zu umstellen, so daß 
mehr Fahrgäste kommen. 


Zugstrecken, S-Bahnen und Busli- 
nien steht deutlich im Vordergrund. 

Als weiteres Standbein hat der 
Spieler die Möglichkeit, in Immobili- 
en zu machen. Wohnhäuser, Villen, 
Geschäfte, Hotels oder Bürokomple- 
xe müssen gebaut, gekauft und ver- 
kauft werden. Um die Stadt für die 
Reichen interessant zumachen, kön- 
nen sogar Golfplätze und Yacht-Hä- 
fen eingerichtet werden. Die Fülle.der 
Möglichkeiten ist schier unbegrenzt, 
vorausgesetzt, man hat das..nötige 
Kleingeld und genug Fabriken, um 
die Rohstoffe zum Bau der Gebäude 
zu produzieren. 

Für das alles benötigt der Spieler 
natürlich Geld. Die Investifionen in 
Sachen’ Bahn und Gebäude müssen 
vorfinahziert werden - eben wie im 
richtigen Leben. Das Geld macht der 
gewiefte Spieler an der Börse. Dort 
werden‘ 36 Firmen mitiihren Werten 
notiert. Durch geschicktes Kaufen 
und Verkaufen können innerhalb ei- 
nes Spieljahrs schnell 500 Milliöten 
gescheffelt werden. Und mit soyei- 
nem Startkapital kann ordentlich in- 
vestiertwerden. 

Für den Überblick übers'Gesche- 
hen sorgen diverse Diagramme, die 









Über-Sim 






































ET TO ET: 2: + Ya 





































fast zum Bilanzbuchhalter 


echten Bilanzen nicht unähnlich. 

Soweit zum Grundprinzip des 
Spiels, das ja eigentlich ganz einfach 
klingt Doch sobald man sich in das 
- Spiel eingeklinkt hat, geht der Tanz 
richtig los. Ständig läuft ‚einem die 
Zeit weg, und das Geld'zerrinnt ei- 
nem zwischen den Fingern, Bis die 
Projekte (Immobilien, ' Busse‘"und 
Bahnen) Profit abwerfen, 'schfeibt 
man lange Zeit rote Zahlen. Da en 
nur die Börse helfen. 

Doch wie das Leben'so spielt: Man 
braucht ‚nicht nur‘ ein, geschicktes 
Händchen, sondern auch! eine ‚or- 
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\=| Message 


A I -Crone duree 
Sozialkonflikte 
_lahmgelegt 

























Bei den Aktien sollte man sich an 
eine Faustregel halten. Ein Wert, 
der ständig gestiegen ist, wird ir- 
gendwann wieder fallen. So- 
bald er ungefähr die Hälfte des 
ehemaligen Höchststandes er- 
reicht hat, sollte man alles kau- 
fen, was angeboten wird, selbst 
wenn der Kurs weiter fällt! Der 
nächste Höhenflug kommt näm- 
lich bestimmt. Und dann kann 
man je nach Risikobereitschaft 
mit ordentlich Gewinn wieder 
verkaufen. 





den, denn die Aufrechnungen sehen 


Imuß ein’ Zug gek 


ket steigt wie eine Rake- 
te - und zack, hat man 
30 Millionen Gute ein- 
gefahren. 

Die. Spieloberfläche 
des Hauptbildschirms 
zeigt die Stadt in iso- 
metrischer Perspektive. 
Um den, Screen herum 
sind. die '\Menüleisten 
angeordnet. Äuf der lin- 
ken'Seite befinden sich 
alle'Icöns', für Baupro- 
jekte, unten sind alle re- H 
levanten Menüs in Sa-ı i f 
' chen Geld. Rechts & 
angeordnet sind 
die Steuerung für 
die Hauptkarte \ nn 
‚sowie eine Spalte, 'in.der die 
Rentabilität jedes Zugs \oder 







Busses a ragt \ werden 
kanh. \ N IN, NL 

N Beim e piel sind die 
t% ers u we 






miteinem Fahrpkk 
(den. Wieder n 
Manlıs durchla 
andere als simpe 
Das ganze gewi 
Möglichkeit. an 
u hd (U-Ba 
(Hoch 
er mit Erfa 
Sins dürften die 
ner 'Katäströßhe 
an) die vielen 
Menüs gewöhnt 
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Die Ge- 
. 
bäude 
Die Basis für er- 
folgreiches Bau- 
en sind Rohstof- 
fe, die in Fabri- 
ken produziert 
werden. Also 
sollte man sich 
erstmal ein paar 





ren häufig die Taten des Spielers 


wie man was erreicht, dürften locker 
zwölf und mehr Stunden echte Spiel- 
zeitins Land gehen. 

A IV Network$ ist wirklich kein 
Spiel für Leute, die gleich"loslegen 
wollen. Zuerst ist eine’ Menge Aus- 
probieren und Lernen arigesagt. Hat 
man sich aber mit der Materie ange- 
freundet, ist durch die Fülle der Mög- 
lichkeiten monatelanger ‚Spielspaß 
garantiert. ' 

Geschmackssache sind kurzeiVi- 
deoeinspielungen unter dem N-TV- 
Logo unddie Anzeige der Titelblätter 
eines deutschen Nachrichtenmaga- 
das die Realität 
I, dürft,aber ver- 
ell 'auf den, Zei- 
ätzlichen Änreiz) 
enilWettbeiwerb 
Tycoondkön- 






bau ist vor allem 
die lage der 
Grundstücke 
wichtig. Eine Villa 
zum Beispiel 
steigt im Wert, 
wenn sie in der 
Nähe eines 
Parks steht, und 
verliert an Wert, 
wenn sie mitten 
im Industriege- 
biet gebaut wird. 
Yachthäfen oder 
Golfplätze brin- 
gen zwar keine 
direkten Einnah- 
men, steigem 
aber die Attrakti- 
vität der Stadt. 
Die Folge: Bevöl- 
kerungszuwachs 
und neue Inve- 
storen. Beste 
Strategie: klein 
anfangen und 
später ausbau- 













Nicht ganz 
einfach: 
der Bau 
eines 
U-Bahn- 
Netzes 


Hersteller: Artdink/Infogrames, 
Preis: 120 DM 


| Die komplexe Wirtschaftssimulation bietet 
mehr Wirklichkeitsnähe als jedes ähnliche 
Produkt zuvor - ein überragender Manage- 
mentspaß getestet auf Gateway 2000 P5/100 
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Als vor wenig mehr als 
einem Jahr die ersten 
interaktiven Spielfilme 
präsentiert wurden, 
da boten die meisten 
viel Film und wenig 
Spiel. Aber das änder- 
te sich schnell. Das 
Genre ist fast schon 
erwachsen, wie auch 
QUANTUM GATE 2 - 
THE VORTEX beweist. 








uantum Gate, ein Pio- 
nierspiel des Genres, 
machte vor, wie interak- 
tive Spielfilme funktio- 
nieren: Eine Rahmen- 
handlung mit lebendigen Schauspie- 
lern, Kulissen und gerenderten Szenen 
aus dem Computer wurde zu einem 
Ganzen zusammengefügt, und durch 
Eingriffe an bestimmten Stellen konn- 
ten Spieler der Handlung unterschied- 
liche Richtungen geben. Mit klugen 
Entscheidungen kamen die Zuschau- 
er vor dem Bildschirm (der Begriff 
Spieler war wenigstens bei den frühen 
Vertretern des Genres etwas fehl am 





| Platz) einen Schritt weiter in Richtung 
Happy End, unpassende Entscheidun- 
gen beendeten in der Regel das Leben 
des Protagonisten vorzeitig. 


„. dieman sich für 


Dieser nette Herr 
erklärt einem die Funk- 
} tionen des Gates, ... 


Mor zur zweiter 





söters Zeiten gut 
merken sollte 


Nun kommt Quantum Gate 2 - 
The Vortex, das mit seinem Vor- 
gänger kaum noch zu vergleichen 
ist. Kein Wunder, denn immerhin 
verfügt der Vater des Projekts, Greg 


Zuschauen und mitmachen 


Es ist schon interessant zu se- 
hen, wozu man die ehemalli- 
ge Text- und Kalkulationsma- 
schine PC heute auch gebrau- 
chen kann. Der interaktive Film 
ist das beste Altemativpro- 
gramm zu unsäglichen Arzt- 
Serien (“Dr. Braun, den die 
Frau'n verhau’n”) und Stati- 
sten-Bewegungskursen 4 la 
"Gute Zeiten, schlechte Zei- 


ten”. Doch werden die An- 
sprüche an Hardware und Zu- 
schauer sehr hoch angesetzt, 
massenhaft Performance und 
jede Menge Geduld bei den 
Nachlade-Orgien sind ge- 
fragt. Außerdem gutes Sitz- 
fleisch und Ausdauer. Aber 
das wiederum kennen wir ja 
vom Femsehen ganz gut. 
Vera 





Das Menüvon 
Quantum Gate 2 - 
The Vortex 
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Roach, mit seinen Hyperbole Studi- 
os über ein bekanntes und eingear- 
beitetes Team in Sachen Multime- 
dia und Computergames. 


Die Story 
Zuschauer erleben die Geschichte 
aus der Sicht des Hauptdarstellers, 
der den Filmnamen Drew Griffin 
trägt. Er ist UN-Soldat der Zukunft 
und wurde abkommandiert, um auf 
einem neu entdeckten Planeten na- 
mens AJ3905 die Förderung eines 
wichtigen Minerals gegen Angriffe 
von Insekten zu schützen. Das Mi- 
neral ist überlebenswichtig für die 
Erde, die am Rand der Umweltkata- 
strophe steht und keinerlei Ressour- 
cen mehr zur Verfügung hat. So 
wichtig ist der Rohstoff auf dem 
fremden Planeten, daß Forschungs- 
stationen entwickelt wurden, um 
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einen direkten Zugang nach 
AJ3905 zu schaffen. Das Quantum 
Gate wurde geboren. Und Drews 
Aufgabe im Spiel erscheint von An- 
fang an klar: Er soll sich auf der Sta- 
tion um militärische Angelegenhei- 
ten kümmern und die seltsamen In- 
sektenarten davon abhalten, die Mi- 
nentrupps und Wissenschaftler zu 
überfallen. 

Ausgerüstet mit Virtual-Reality- 
Helmen und “Skivvern” - Rauman- 
zügen, die gegen eine giftige At- 
mosphäre schützen sollen -, stellen 
sich die UN-Soldaten den Gefah- 
ren. Jedoch fällt einer von ihnen, 
Michaels, Drew immer wieder un- 
angenehm auf, wittert er doch hin- 
ter der Minenaktion und den Insek- 
tenüberfällen ein Geheimnis, das 
niemand der Gruppe mitteilen will. 
Außerdem erzählt er dem ungläu- 
big zuhörenden Drew, alle Soldaten 
bekämen Drogen verabreicht, seit 
sie sich auf der Station befinden. 

Im Lauf der Zeit kommt Drew zur 
Erkenntnis, daß diese Angaben von 
Michaels den Tatsachen entspre- 
chen. Als dann noch Michaels ei- 
nen rätselhaften Tod erleidet, ist die 
Sache fast klar: Irgendwas auf 
AJ3905 läuft gründlich falsch. 

Die Erkenntnis kommt 
während eines Einsatzes. Er wird 
von einer neuen Insektenspezies 
angegriffen und kampfunfähig ge- 
macht. Wie immer in einem solchen 


Drew 


Fall soll der “Skivver” mit seinem le- 
benden Inhalt zur Explosion ge- 
bracht werden; damit er den Insek- 
toiden nicht in die Hände fällt. Doch 
Drew, der von Michaels ein Gegen- 
mittel für die Wirkung der Drogen 
bekommen hat, reißt sich den An- 
zug vom Leib und zieht den V.R.- 
Helm herunter. Danach glaubt er 
seinen Augen nicht zu trauen, denn 
plötzlich sind nirgendwo mehr die 
Wüste, nirgendwo mehr ein öder 
Planet zu sehen, sondern statt des- 
sen pflanzliches und tierisches Le- 
ben im Überfluß. Und die vermeint- 
lichen Insektoiden sind Menschen 
mit Flügeln... 


— I 





Soweit zur Vorgeschichte, dieschonin 
Quantum Gate erzählt wurde. In der 
Fortsetzung kommt Drew dem Ge- 
heimnis auf die Spur. Der Planet 
AJ3905 wird von intelligenten Wesen 
bewohnt, die sich nur gegen die Aus- 
beutung ihres Planeten zur Wehr set- 
zen. Die UN und die Erdregierungen 
wollen aber unbedingt das Mineral Iri- 
dium Oxid, das es nur auf AJ3905 
gibt. Und dafürrotten sie eine ganze Zi- 
vilisation aus, wenn es sein muß. 

Kaum hat Drew die Wahrheit er- 
kannt, wendet er sich ab von der 
UN und hin zum aktiven Umwelt- 
und Lebensschutz. 


Geduld und Intuition 
Das Filmspiel (oder der Spielfilm) 
wird mit Hilfe der bereits beschriebe- 
nen Handlungsverzweigungen ge- 
steuert. Waren es in Quantum Gate 
noch sehr wenige Alternativen (rich- 
tiger Weg, falscher Weg, umständli- 
cher Weg), so bietet The Vortex stets 
viel mehr Freiheiten der Entschei- 
dung. Auch merkt man an manchen 
Stellen nun oft erst ziemlich spät, daß 
man längere Zeit vorher eine Dumm- 


Was L m an acc 


keep secıng the wost 


Dzarre things 


as L can tell Lu or 


surface of ATS® 


Lt looks ike Michaels 


3 Yıyhk about that wur 
least 


heit gemacht hat. Da die Szenen aber 
unterteilt sind, läßt sich die letzte 
falsche Entscheidung sehr schnell 
zurückverfolgen und abändern, oh- 
ne daß das Spiel noch mal komplett 
wiederholt werden muß. 

Als Drew spricht der Spieler/Ak- 
teur mit anderen Schauspielern, steu- 
ert die Virtual Reality und den “Skiv- 
ver”, sieht und hört alles, was um ihn 
herum passiert Im Film gibt es fast 
ausschließlich Videoszenen oder we- 
nigstens WVideo-Einblendungen in 


Noch was zum 
Thema “Schweine 
im Weltall” 


denk? 


IE neu: 


+ 


I 
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at 
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Ein Rundflug 
über die Natur 
von AJ3905 


Das 
Tagebuch 
des 

Drew Griffin 
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Standbildern, die den Fortgang der 
Handlung beschreiben. Somit bleibt 
der Eindruck eines Films vorhanden, 
auch wenn die (leider noch) beschei- 
denen Windows-Möglichkeiten keine 
Vollbild-Darstellung zulassen. 





Quantum Gate 2 - The Vortex spielen 
heißt, sich einen Film anzuschauen, 
aber im richtigen Moment mitzuden- 
ken. Wer sich allerdings von interakti- 
ven Spielfilmen einen Kick in puncto 
Action und Reaktion erhofft, der wird 
immer noch milde enttäuscht - und tut 
dem Produktabsolut unrecht. 


Leistung muß sein 

Die Steuerung des Spiels ist denkbar 
einfach. Per Maus werden über Pikto- 
gramme Entscheidungen im Pro- 
grammablauf vorgenommen. Die In- 
trosequenz.und die einzelnen Szene- 
rien können über ein Menü angesteu- 
ert werden, allerdings lohnt sich der 
Versuch nicht, die Endsequenzen se- 
hen zu wollen, ohne die vorherge- 
henden Ereignisse zu kennen. 

Die Soundqualität entspricht 
tatsächlich der eines Films, und 
natürlich wurden Schauspieler und 
Musik digitalisiert und in Studios neu 
abgemischt. Der ganze Umfang der 
Qualität macht sich allerdings nur auf 
hochwertigen Soundkarten bemerk- 
bar; wer nur über ein Billigprodukt 
verfügt, wird unter Umständen mit 
Nebeneffekten wie Rauschen zu 
kämpfen haben. 
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Die Überraschung kommt ziemlich zum 


Schluß: Da wohnt noch jemand 


Um ganz ohne MPEG einen solchen 
Spielfilm auf dem PC richtig zu ge- 
nießen, reicht das Programm allein bei- 
leibe nicht. Auch die benötigten Hilfs- 
programme wie “Video for Windows” 
und “Quicktime for Windows” sollten 
auf dem allerneuesten Stand sein. 
Außerdem ist eine hohe Rechner-Per- 
formance notwendig. Wenigstens ein 
486DX-Prozessor sollte 
im Rechner stecken, aber 
noch bei einer Taktrate 
von 50 MHz ruckelt die 
Darstellung furchtbar. 
Erst wer einen Pentium 
und ein Quadrospeed- 
CD-ROM besitzt, darf 
sich wirklich glücklich 
schätzen. Auch eine Win- 
dows-Beschleuniger- 
Grafikkarte erweist sich 
als äußerst vorteilhaft, 
denn die Animationssequenzen derVi- 
deos gieren nach jeder verfügbaren 
Menge Kapazität und Rechenge- 
schwindigkeit. 
Alles in allem ist Quantum Gate 2 
- The Vortex für einen interaktiven 
Film sehr gut gelungen. Als Spiel im 
herkömmlichen Sinn möchte man 
das Produkt jedoch immer noch 
nicht bezeichnen, denn in diese 
Schublade läßt es sich alleine 
schon durch seine Aufmachung 
nicht stecken. Auf jeden Fall darf 
man auf die Weiterentwicklung 
ähnlicher Produkte gespannt sein.I 
vb/jb 


‚Quantum Gate 2 - The Vortex] 


u 


Hersteller: Wamer Interactive, 
Preis: 99,95DM 


Spannender als die x-te Wiederholung 
von Kojak ist's allemal. 


getestet auf: Gateway 2000 P5/100 
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| Versuchskaninchen Käufer 


In letzter Zeit kommt es ziemlich häufig vor, daß man sich 
für viel Geld ein Spiel kauft, zu Hause installiert und dann 
feststellt, daß es entweder gar nicht startet oder mitten- 


drin plötzlich 

mehr als 100 DM für einen solchen Flop ausgegeben hat, 

der wird in Zukunft äußerst skeptisch auf hochtrabende 
gu Und das kann doch wohl 





Ankündigungen reagieren. 
nicht im Sinne der Hersteller sein. 


Unsere Frage des Monats lautet daher: 

Würdet Ihr länger auf Neuerscheinungen war- 
ten, wenn sie dafür fehlerfrei sind? 

Schreibt Eure Meinung wieder an die 


Redaktion PC Spiel 
Stichwort “, 

Bremer Str. 10a 
37269 Eschwege 







E-Mail an die Redaktion! 


100446,1633. (Compuserve); 
PC-SPIEL@INSIDER.SUB.DE. 
(Z-Netz/UseNet) 





Ihr könnt Eure Stimme auch per E-Mail abgeben! Das Er- 
gebnis aus Euren Antworten findet Ihr in der Ausgabe 


10/95. 


In Heft 6/95 fragten wir, ob Computerspiele-Hersteller vor der ei- 
gentlichen Auslieferung erst mal Demos zum Reinschnuppern her- 


ausgeben sollten. Die überwäl- 
tigende Mehrheit der Leser 
(89 %) sagt dazu “Ja”, und viele 
Einsender haben außerdem 
mitgeteilt, daß sie für solche De- 
mos gerne bis zu 10 DM zahlen 
würden. Ein Wink mit dem Zaun- 


Pfahl in Richtung Software-Indu- 
striel 


Elite oder Schrott? 


Euren Test über “Frontier: First 
Encounters” in allen Ehren, aber 
sind Euch eigentlich nicht die 
vielen Bugs im Programm auf- 
gefallen? Nicht nur, daß man 
beim Kauf eines größeren 
Schiffs kurz nach Vertragsab- 
schluß plötzlich und unerwartet 
Bekanntschaft mit der DOS- 
Shell macht, darüber hinaus lan- 
det man beim Anflug diverser 
Planeten statt auf dem Raumha- 
fen im Nirwana. Und bei mir 
machte sich eine unerklärliche 
Geldvermehrung bemerkbar: 
Nach jedem Zug besaß ich 
plötzlich 1 Mio. Währungsein- 
heiten mehr. Das wäre ja gar 
nicht so schlecht - wenn sich 
nicht nach 10 Mio. das Spiel 
verabschieden würde. Habt Ihr 
da nicht aufgepaßt oder was? 
Dietmar Regenthal, E-Mail 


Elite III - Frontier: First Encoun- 
ters wurde von uns auf zwei 
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486/DX2-66 mit 8 MB und ei- 
ner Cirrus-Logic-1-MB-Grafik- 
karte getestet. Auf beiden Rech- 
nern waren keine Abstürze zu 
bemerken, jedoch kleinere Gra- 
fikfehler sowie Probleme beim 
Sound, die jedoch der Konfigu- 
ration zugeschrieben wurden. 
Kurz vor Druck wurde das Spiel 
noch auf einem Pentium gete- 
stet Auch dort waren keine Ab- 
stürze zu bemerken. Kurz darauf 
mehrten sich die Stimmen, die 
gravierende Mängel feststellten, 
und erst nach Wiederholungs- 
tests auf weiteren Rechnern 
stellte sich heraus, daß Elite III 
jedesmal anders reagiert und 
tatsächlich Launen zeigt. Die 
von Dir geschilderte Geldver- 
mehrung konnten wir ebenso 
wie Komplettabstürze trotzdem 
nicht nachvollziehen. Wie Du si- 
cherlich verstehst, können wir 
die vorgestellten Spiele nur auf 
mehreren, nicht aber auf allen 
möglichen Konfigurationen te- 
sten und nur über die Fehler be- 
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richten, die im Test tatsächlich 
auftreten. Wir bemühen uns da- 
bei stets, Produktversionen zu 
testen, wie sie unverändert auch 
in den Handel gelangen. Eine 
Versicherung des Herstellers, 
daß auch unsere Testversion 
von “First Encounters” mit der 
Verkaufsversion identisch ist, 
liegt uns vor. 


PC Spiellive 


Wann kann man Euch denn 
mal live erleben? Keine Angst, 
Ihr sollt weder singen, noch das 
Bolschoi-Ballett optisch erset- 
zen, aber es wäre doch klasse, 
wenn man mit den Redakteuren 
seiner Lieblingszeitung mal di- 
rektkommunizieren könnte. 
Daniel Sommer, E-Mail 


Eigentlich wollte Klaus alle PC- 
Spiel-Leser einmal im Monat 
zwecks Erfahrungsaustausch 
unter Einnahme von Kaffee, Ku- 
chen und Likör zu sich nach 
Hause einladen, aber der einzi- 
ge Gast, den wir mit Fesseln, 
Knebeln und Handschellen zur 
Teilnahme bewegen konnten, 
bemüht sich noch heute, unter 
den Bergen von Papier, Compu- 
tern und Spielen eine geeignete 
Sitzgelegenheit freizuräumen. 
Spaß beiseite Wenn in 
Deutschland Messen anstehen, 
auf denen wir mit einem Stand 
vertreten sind, dann teilen wir 
Euch das umgehend im Heft 
mit Und wir freuen uns natür- 
lich, wenn anläßlich einer sol- 
chen Gelegenheit Ihr uns zu 
Kaffee und Kuchen einladet. 


Die Redaktion behält sich vor, 
Leserbriefe zu kürzen. 


Lob und Tadel 


Eure Zeitung ist gar nicht mal so 
schlecht, aber: 

1) der Bewertungskasten: 
Schmeißt ihn raus, ich will ne 
gescheite Wertung und keine 
Bomben! Teert und federt den 
Erfinder. 
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2) Preisausschreiben: Ich will 
mehr solche haben, aber 
schreibt gefälligst, wo man Ein- 
sendungen hinschicken soll 
(betrifft Unicomn). Ich mußte erst 
dort anrufen, um zu hören, daß 
die Post zu Euch geht. 
3) Bringt ‘ne Ecke über Erotik- 
CDs und -programme. 
4) Bringt mehr über Star Wars. 
5) Die Filmecke sollte erweitert 
werden. 
6) Kürt das absolute Megaspiel 
des Monats. 
7) Ihr solltet auf der CD besser 
kennzeichnen, was wo zu fin- 
den ist. 
8) Hab’ ich’s schon erwähnt? 
Schmeißt den Bewertungska- 
sten raus. 
9) Ich will mehr “Space Rat” und 
die “Schrecklich nette Redakti- 
on”. 

Andreas Schepetz, 

A-Mühlbach 


1) Jede Wertung ist Ge- 
schmackssache. Kritik gab’s 
früher auch für andere Systeme 
reichlich. Unsere Wertung soll 
in erster Linie ehrlich sein. Weil 
aller Tadel in erster Linie der 
Form, nicht aber dem Inhalt un- 
serer Testergebnisse gilt, fühlen 
wir uns im Grunde sogar be- 
stätigt Über die Art der Darstel- 
lung (Bomben und Sterne) kann 
man janoch malreden. 

2) Sorry, da haben wir gepennt, 
kommtnicht wieder vor! 

3) Muß das sein? Wer sonst will 
Erotik? Bitte melden! 

4) Wenn's was Neues gibt (wie 
die entstehenden Filme), dann 
berichten wir darüber - verspro- 
chen! 

5) Wie viele Spieletests dürfen’s 
dafür weniger sein? 

6) Du findest unseren Favoriten 
stets auf der ersten Seite der Ru- 
brik Spotlight. 

7) Da hat sich doch schon aller- 
hand verbessert, oder? 

9) Hängt vom Platz ab - und 
von “Häuptling Zeichenfeder” 
Neumann. 


Mehr Briefe sind auf der CD im 
“Feedback” zu finden 





gerungen nur noch in der 
Einheit Phantasmago- 
ria gemessen. Wenn das 
langerwartete Adventure 
jetzt immer noch nicht fer- 
tig wird, hoffen wir, Euch 
wenigstens mit einem Test- 
| bericht "über Kjelete-) 
| Quest 6 zu trösten. 














IDYecH er-11-1e1c-Hc-W Tell l-1Te)t-/M dere} 
von Interplay geht in die zwei- 


te Runde: Dungeon Master II | 


steht auf dem Plan. Ob das 
Game der erwartete Meilenstein 


fürs Genre wird? Wir wetzen ..|. 
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Mit Silent Hunter geht eine 


nagelneue U-Boöt-Simuldton von " 


Mindscape mit SVGA-Auflösung 
auf Tauchfahrt; um möglichst viele 
PCs zu erreichen."Wir-werden' aus= 
giebig durchs Periskop schauen, 


auch mol ein.paar Torpedos:abfeu-.. 


ern und Euch ‘sagen, ob es sich 
lohnt, in die virtuelle See zu stechen. 
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Ihr werdet es kaum glauben, abe 
Command & Conquer von de 
Westwood Studios ist wieder eir 
mal angekündigt. Da stehen wir natüi 
lich nicht zurück und versprechen wol 
zum dritten Mal einen ausführliche 
Test 
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LIGHT MY FIRE 


YAvanı IRANA 








